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RESUMO

O projeto visa construir um sistema web para gerenciar o Viveiro Moreira, abordando questdes de planejamento,
organizagdo e aprimoramento dos processos de gestdo deste empreendimento. O sistema oferece diversas
funcionalidades para o gerenciamento, como dados de espécies, estoque de mudas, custos de produgdo, controle de
atividades, insumos e plantio. Neste trabalho foi projetado um software para gerenciamento de viveiro implementado
através de uma sistema web multifuncional. O processo de desenvolvimento ¢ baseado em engenharia de software,
através da utilizagdo de modelagem UML e SCRUM. O prototipo sera submetido a testes de validac@o e usabilidade
antes da implementagdo final. Os resultados enfatizaram a importancia do gerenciamento do empreendimento, € o
sistema ¢ visto como uma solugdo para otimizar atividades. Espera-se que a implementagdo traga aumento de
produtividade, desenvolvimento melhorado. Como resultados, espera-se que o sistema web multifuncional visa garantir
eficiéncia e melhorias no gerenciamento do viveiro, apresentando melhorias no seu funcionamento.

Palavras-chave: Sistema Web; Desenvolvimento; Funcionalidades; Resultados.

1. INTRODUCAO

O Viveiro Moreira enfrenta desafios na sua rotina diaria devido a falta de planejamento,
organizac¢do e ao uso de processos manuais demorados, resultando em baixa produtividade diaria. O
presente trabalho visa desenvolver um sistema web para melhoria do desempenho e gerenciamento
do viveiro.

O sistema web visa aprimorar os processos de gestdo e produtividade do viveiro,
proporcionando uma organizacao da rotina e gerenciamento de tarefas. O projeto apresenta recursos
que visam aperfeigoar o desenvolvimento do viveiro, oferecendo inimeras funcionalidades. No
tocante ao estoque de mudas disponiveis, o sistema permitirda um monitoramento mais eficaz e
planejamento de produ¢do. O controle de atividades proporcionara ao proprietario o
acompanhamento das tarefas realizadas pelo funcionario. O controle de plantio possibilitard o
registro em tempo real de dados como datas e localizagdes, permitindo ajustes imediatos na
producdo. Quanto aos dados das espécies, o sistema apresentard informacdes essenciais como
nome, variedade, porte, produtividade e requisitos de altitude, fornecendo conhecimento detalhado
das mudas plantadas, dentre outras funcionalidades.

Durante o desenvolvimento, diversas técnicas e fases da Engenharia de Software foram

empregadas com o propdsito de confeccionar um software de alta qualidade, foi utilizada a UML
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(PRESSMAN, 2011) onde teve seu uso efetuado. Sommerville (2003) considera o processo
evolutivo como uma vertente da engenharia que permeia todas as fases do desenvolvimento de
software, abordando demandas desde a etapa inaugural de definicao do sistema até a manutengao do
software, sofrendo ajustes continuos para se alinhar as particularidades do cliente e retificar
possiveis falhas no produto.

Portanto, a implementagdo do sistema de gerenciamento proporcionara ao Viveiro Moreira
diversas funcionalidades que contribuirdo para um desenvolvimento aprimorado, maior

produtividade, redugdo de custos, organizagdo aperfeigoada e controle mais eficiente das atividades.

2. MATERIAL E METODOS

Inicialmente foi realizada investigagdo para definicdo e analise de requisitos de
desenvolvimento de software, consultado-se o proprietario e funcionario. Com base nas
informagdes coletadas, foram definidas as funcionalidades essenciais para o projeto, alinhadas as
necessidades de ambos.

O desenvolvimento do projeto envolveu conceitos de Engenharia de Software. Para o
desenvolvimentos foram utilizadas as linguagens HTML, CSS, JavaScript, PHP e banco de dados
MySQL. Foram realizados testes unitarios para verificar a qualidade do software, e a metodologia
SCRUM foi adotada para o gerenciamento do projeto. Importante notar que o projeto estd em fase
de prototipo e, apods a conclusdo, passara por validagdo com usuarios reais. As alteragdes

necessarias serdo feitas com base no feedback dos usuarios para melhorar a experiéncia geral.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
O projeto conta com 12 interfaces, sendo a janela principal, e 11 janelas secundarias. A
maioria das janelas secundarias contam com formularios para insercao de dados.

Figura 1: pagina principal da aplicacio

Viveiro Moreira

Pagina Inicial ~ Nos deixe seu contato ~ Criesuaconta  Acesse seu login

Horario de funcionamento:
De segunda-feira  sexta-feira das 07:00 as 17:00 (exceto feriados).

Nosso contato:
Para mals informacdes entre em contato conosco:
Telefone: +55 (35) 99853-3007
E-mail: gustavo.assis.moreira@hotmail.com

Imagens do nosso viveiro:
Algumas imagens tiradas no nosso viveiro, das fases iniciais até a entrega das mudas.
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Nossa localizacdo:
Somos localizados na Cidade de Cabo Verde, interior de Minas Gera s, no distrito de Sao Bartolomeu de Minas. Na BR-146.




A figura 1 mostra a tela principal da aplica¢do, onde contém dados do viveiro, como a

localizagdo, contato, horario de funcionamento e imagens, além da barra de navegagao

Tabela 1: documento de requisitos

Documento de Requisitos e Validagao de Artefatos de Software

N° Descricao Item Barra Caso de Classe Nome da Tabela + Nome
Req Nav. Uso dos Campos Banco de
Dados
RF | Gerenciar Crie sua Gerenciar | Login Login (ID, nome, email,
01 Pessoas conta Pessoas telefone, senha,
tipo_usuario)
RF | Elaborar pagina | Pagina Nao se Nao se Nao se aplica
02 principal da inicial aplica aplica
aplicacao
RF | Gerenciar Nos deixe Gerenciar | Contato Contato (ID, nome, email,
03 Contatos seu contato | Contatos telefone, cidade,
mensagem)
RF | Acessar o Acesse seu | Acessar o Login Login (ID, nome, email,
04 sistema (login) login sistema telefone, senha,
tipo_usuario)
RF | Gerenciar Estoque de | Gerenciar | Estoque Estoque (id_est,
05 estoque de mudas estoque de nome_especie, quantidade,
mudas mudas corredor, lote)
RF | Gerenciar Espécies Gerenciar | Espécie Espécie (id, nome_especie,
06 espécie espécie variedade, porte,
produtividade, altitude)
RF | Gerenciar custos | Custo de Gerenciar | Custos Custos (id, atividade, valor,
07 de producao Producéao custos de tipo)
produgao
RF | Gerenciar Controle de | Gerenciar | Atividades | Atividades (id, nome, data,
08 atividade atividades atividade horario_ent, horario_said,
desenvolvida no desenvolvi resumo, usuario)
dia da no dia
RF | Gerenciar Estoque de [ Gerenciar | Insumos Insumos (id, nome,
09 | estoque de insumos estoque de quantidade, tipo)
insumos insumos
RF | Gerenciar plantio | Plantio Gerenciar | Plantio Plantio (id_pla, data,
. nome_especie, corredor,
10 plantio

lote, quantplantada)

A tabela 1 ¢ o documento de requisitos que foi desenvolvido durante o projeto. A




modelagem de software do sistema apresenta diagramas, que demonstram esquemas simplificados.
Dentre os diagramas do sistema, estdo os diagramas de caso de uso, banco de dados, classe e de
atividades. Como podemos ver na tabela 1, o diagrama de banco de dados, classe e de caso de uso
estao de forma simplificada.

Os requisitos com mais importancia no sistema sdo os gerenciamentos de espécies, plantio e
estoque de mudas.

Com a finalizacdo do frontend, foi apresentado ao proprietario do viveiro como parte do
processo de validagdo e homologagao para consolidacdo de uma versao final. O gerenciamento do

projeto durante o desenvolvimento, ¢ gerenciado pela estudante.

4. CONCLUSAO

O desenvolvimento de um sistema web para gerenciamento de viveiro de mudas, pode ser
considerado uma solugdo para otimizar e facilitar o desenvolvimento das atividades do viveiro.
Durante o processo de desenvolvimento foi possivel implementar funcionalidades essenciais como,
dados das espécies, estoque de mudas, custos de producdo, controle de atividades, estoque de
insumos e controle de plantio. Essa aplicagdo web ainda esta em nivel de prototipo, e que, no
futuro, serd validada com usudrios reais. Apds os testes de validacdo e usabilidade, serdo realizadas
as configuracdes necessarias para atender as necessidades dos usudrios e garantir uma experiéncia
satisfatoria e eficiente. Com a implementagdo desse sistema web, podera trazer diversos beneficios
para o gerenciamento do viveiro de mudas €, como o aumento da produtividade, reducao de custos,
e pode também destacar que a implementag¢do de um sistema web ndo ¢ uma solucdo magica, e sim

uma ferramenta para auxiliar na gestdo e tomada de decisdes mais controladas.
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