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RESUMO

Este trabalho enfoca a relevancia dos recursos didatico-pedagoégicos na educacdo, especialmente para alunos com
deficiéncia intelectual (DI), promovendo a educacao inclusiva de qualidade e habilidades significativas. A (re)adaptagao
e re-criagdo de materiais pedagogicos, faz com que esses instrumentos sejam norteadores funcionais e, tornam-se
essenciais para atender as necessidades especificas dos alunos. Destaca-se o valor dos jogos como recurso didatico, pois
favorecem um aprendizado ludico e o desenvolvimento cognitivo e social. O estudo apresenta uma atividade especifica,
um jogo denominado “Cadeado das Silabas Iniciais”, com flashcards e QRCodes para trabalhar letramento em lingua
portuguesa e matematica para alunos com DI. Os resultados foram satisfatorios, melhorando a decodificagdo das silabas
complexas com “N”. Conclui-se que a formagdo continua dos educadores € crucial para praticas pedagogicas inclusivas,
contribuindo para o sucesso educacional de todos os alunos.
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1. INTRODUCAO

No contexto educacional, os recursos didaticos pedagoégicos desempenham um papel
fundamental na (re)constru¢do de instrumentos norteadores funcionais para o Atendimento
Educacional Especializado (AEE). Esses recursos sao essenciais como apoio ao processo de ensino
e aprendizagem, especialmente para alunos com necessidades educacionais especificas (BRASIL,
1996; 2001; 2011). O AEE busca proporcionar uma educagao inclusiva e de qualidade, garantindo
que todos os estudantes tenham acesso ao pleno desenvolvimento da aprendizagem de acordo com
as suas necessidades especificas. Nesse sentido, a utilizacdo de recursos didatico-pedagogicos
adequados torna-se essencial a promogao efetiva e participativa, e o desenvolvimento dos alunos no
ambiente escolar ocorrera de modo significativo.

A (re)construc¢do de instrumentos norteadores funcionais refere-se a adaptagdo e re-criagcdo
de materiais pedagbgicos e estratégias que atendam as necessidades especificas de cada aluno,
considerando suas habilidades, interesses e especificidades. Esses recursos configuram em distintas
formas, partindo de materiais fisicos — como jogos educativos e livros adaptados — até recursos
digitais, como sofiwares e aplicativos interativos. No AEE, a selecdo e utilizagdo adequada desses
recursos sao essenciais para promover a inclusio e o desenvolvimento expressivo dos alunos, dentro
de suas singularidades. Além de facilitar o acesso ao contetido curricular, os recursos didatico-

pedagdgicos contribuem para a promocao da autonomia, da motivagao e do engajamento dos alunos
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no processo de aprendizagem (ANDRADE, 2017). Destarte, o presente trabalho tem como amostra
uma atividade desenvolvida para o atendimento especializado de um aluno com deficiéncia

intelectual (DI).

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de metodologias pedagdgicas distintas, pensadas e estruturadas de acordo com as
especificidades dos alunos, ¢ fundamental para se alcangar um desenvolvimento efetivo. Quando
assinalamos a deficiéncia intelectual, neste contexto, um aspecto extremamente importante de ser
levado em consideracdo ¢ o desenvolvimento global do aluno. Estratégias e mediagdes pedagdgicas
devem ser pensadas em relagdo as especificidades de cada um e aos varios niveis de conhecimento e
de expressdao que possam apresentar com mais €nfase: sensorial, intuitivo, afetivo, racional e/ou
transcendental. Dessa forma, evidenciar-se-4 ndo apenas seu desenvolvimento cognitivo, mas
também social, autobnomo e o pensamento critico diante a sociedade (BELEDELI; HANSEL, 2016).

O jogo, configura-se em aprender ¢ examinar o mundo ao redor, permitindo ao sujeito
experimentar e criar hipdteses para construir seu conhecimento de modo ativo e significativo, a
desenvolver os conceitos sociais, cognitivos e principalmente, trabalhar com a afetividade do
individuo (CHATEAU, 1987). Oferece um ambiente seguro quanto ao processo de equilibrio entre
a assimilacdo e a acomodacgdo (PIAGET, 1998; LOUREIRO, 2021) e isso ja faz parte do sujeito
desde as primeiras fases da vida. Por meio dele, de maneira ludica, ¢ possivel ensinar o sujeito a
desenvolver as caracteristicas necessdrias a vida adulta, como reconhecer e submeter-se a regras,
trabalhar conceitos de ganho e perda, sistema de recompensas, entre outras atribuicdes
(SANTOME, 2001).

Ao professor de Atendimento Educacional Especializado, cabe, com compromisso, atuar
com recursos didatico-pedagogicos diversificados, buscando sempre compreender as singularidades
dos alunos e, na possibilidade, lancar mao de adaptagdes que corroboram aos ritmos de cada um,
motivando e engajando-os as aprendizagens, de modo que construam, individual e/ou
coletivamente, sua formagao e desempenho (BRASIL, 2018). Segundo Sebastian Heredero (2010),
adaptacdes sdo estratégias educacionais pensadas frente as necessidades educativas de cada aluno,
visando oferecer ao mesmo a oportunidade de formagdo mais satisfatéria dentro de suas

singularidades.

3. MATERIAL E METODOS
Com base na legislagdo vigente e da pratica pedagogica, a amostra dessa atividade, a
(re)construg¢ao de atividade funcional, foi desenvolvida para o atendimento especializado de um

aluno com DP’, com enfoque em seu letramento em lingua portuguesa e matematica. Com base nos
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atendimentos ja realizados, o discente consegue decodificar e codificar silabas simples, porém, as
silabas complexas compostas pela letra “N” apresentam um grau de dificuldade superior, uma vez
que seu som nao ¢ caracteristico como as letras “R” e “S”.

Reelaborada pela professora de AEE, o material, denominado jogo cadeado das silabas
iniciais, consiste em flahscards no formato de cadeados, com silabas que formam palavras e chaves
com a acessibilidade de audio e video em QRCode. Elaborado em folha A4, com impressdao
colorida e plastificado, garantindo assim a durabilidade e o uso por outros alunos (Figuras 1).
Embora seja indicado para alfabetizar criangas e reabilitar os distirbios da leitura e escrita, a
adaptagdo foi feita de acordo com o Método Fonovisuoarticulatorio, o famigerado, boquinha
(GUTTMAN,1993).

FIGURA 1 —JOGO: CADEADO DAS SILABAS INICIAIS
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Fonte: Elaboragao didatica dos autores com base em Cleuza (s.d).

O aluno tem como objetivo sequenciar os cadeados com as silabas e formar palavras e, a
posteriori, encontrar as chaves escaneando os QRCodes. Nessa execucdo, 0 mesmo sera

redirecionado a um video, com as letras que formam as silabas, bem como os sons de cada uma.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade foi desenvolvida e aplicada no segundo semestre letivo de 2023 e teve como
objetivo favorecer o processo de decodificacdo dos sons relativos as silabas complexas
acompanhadas da letra “N”. E importante ressaltar que a (re)constru¢io desse instrumento
norteador e funcional, requereu um trabalho pedagoégico e colaborativo. Este por sua vez,
apresentou um resultado satisfatorio do ponto de vista do aluno, propiciando-o entender o processo

e iniciar o seu estagio de consolidacdo das informacdes.

5. CONCLUSAO
E fundamental que as instituicdes de ensino invistam na formagdo continuada de seus

profissionais, proporcionando a eles conhecimentos atualizados sobre recursos didatico-
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pedagbgicos e praticas inclusivas. Para garantir a acessibilidade a esses recursos, o pensar em
educacdo de qualidade vai além da didatica pedagdgica. A (re)construgdo de recursos pedagodgicos
funcionais no AEE representa um caminho promissor a promocdao da inclusdo e do sucesso
educacional dos alunos, independentemente de suas singularidades. Ao leva-las em consideracdo e
buscar estratégias personalizadas, ¢ possivel proporcionar um ambiente de aprendizagem mais

acessivel, significativo e promissor, resultando no real desenvolvimento do aluno.
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