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RESUMO

O estudo ora apresentado tem por objetivo investigar o fazer docente e as praticas pedagdgicas ante as inovacfes
tecnoldgicas, a fim de adapta-lo a uma didatica eficiente no processo ensino-aprendizagem. Essa pesquisa é de natureza
qualitativa, baseada em fontes bibliogréaficas e se fundamenta na andlise de informagdes provenientes de livros e
publicacdes cientificas, nas quais autores e pesquisadores elaboraram suas reflexdes sobre a tematica em questéo.
Evidencia-se ao longo da pesquisa que a formacdo docente desempenha um papel crucial na capacidade dos professores
de se adaptarem a constante evolugdo tecnoldgica e a necessidade de repensar e ajustar 0os métodos de ensino e as
estratégias pedagdgicas para atender as demandas dos alunos ubiquos nas Tecnologia Digitais de Informacdo e
Comunicacdo é essencial para o sucesso da educacdo contemporanea. Além disso, os educadores devem estar preparados
para promover um ambiente de aprendizado dindmico e engajador, incentivando a autonomia, a criatividade e o
pensamento critico dos estudantes, preparando-os para enfrentarem os desafios e as oportunidades do mundo digital em
constante evolugéo.
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1. INTRODUCAO

Este artigo, fundamentado nas pesquisas de Fiur (2018) e Santaella (2003, 2013) e tem como objetivo
central promover uma reflexdo sobre o papel da docéncia diante dos desafios didatico-pedagoégicos enfrentados
por professores e instituicdes de ensino na formagdo de alunos com caracteristicas ubiquas no uso das
Tecnologias de Comunicagdo e Informacgdo (TICs). A pesquisa visa responder de que maneira a formacéo
docente pode ser adaptada para melhor atender as necessidades dos alunos com caracteristicas ubiquas no uso
das Tecnologias de Comunicacdo e Informagdo (TICs) e como isso afeta o papel do professor na educacéo

contemporanea.

Fihr (2018) declara que estamos na Quarta Revolugdo Industrial e a era digital e o conhecimento e a
informacéo estdo disponiveis e acessiveis a todos no ciberespaco 2, na rede ou rede das redes em qualquer
tempo e lugar. A transmissdo do saber deixou de ser linear e verticalizada, outrora partindo do professor e
passou ao modelo do aprender a aprender, tendo o discente como protagonista de sua formacao, situacdo em
que a aprendizagem ocorre de forma ativa e cooperativa. Projetos e pesquisas sdo possiveis de
compartilhamento no consoércio professor e aluno. E, em consequéncia disso, novos papéis sdo desempenhados
entre educador e aprendiz, o primeiro tornou-se mediador das multiplas informacgdes junto ao educando, que em
sua busca pelo saber passou a condi¢do de autor do conhecimento, e em sua autonomia é o desenvolvedor de
competéncias e habilidades. Nesse mister a construcdo do conhecimento se concentra no aluno, em seu perfil

cognitivo, suas vivéncias anteriores, nos recursos neurofisiologicos e psicoafetivos que lhe permitem
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desenvolver seu aprendizado. Ademais, tendo como referéncia Santaella (2003, 2013), observa-se que nas
relagbes comunicativas entre professor e aluno com uso das TDICs que os alunos ndo apenas consomem
informacBes no ciberespaco, mas também se tornam produtores de conteddo e contribuem para as redes de
informacdo, o que caracteriza o estudante ubiquo. Face a essa realidade, para atender a esse novo tipo de aluno
o sistema educacional precisa se adaptar como sugere Fir (2018) acerca de propostas de melhorias no sistema

educacional e de estimulo as potencialidades dos alunos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

No contexto da Quarta Revolucdo Industrial e da era digital, conforme apontado por Fuhr (2018), uma
caracteristica marcante é a convergéncia de diversas tecnologias, que interconetam as tecnologias fisicas e
biolégicas as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), tais como inteligéncia artificial,
robotica e nanotecnologia entre outras. Nesse cenario, os papéis tradicionais do educador e do aprendiz
passaram por profundas transformagdes. O educador assumiu o papel de mediador de informacdes, enquanto o
aprendiz tornou-se um autor e produtor de conhecimento, desenvolvendo suas habilidades de forma auténoma e

criativa. Dessa forma, a construcdo da aprendizagem passou a ser uma atividade ativa e cooperativa.

Essas mudancgas tém impactado significativamente o campo educacional, exigindo dos professores ndo
apenas o dominio dos recursos didatico-pedagdgicos tradicionais, mas também a capacidade de utilizar as
TDICs de maneira metodoldgica, de modo a estimular a autonomia, a investigacdo e o interesse dos alunos
pelos contetudos apresentados. Nessa conjuntura, Santaella (2003) destaca a importancia da reformulagéo
curricular, levando em conta as relagbes comunicativas entre educadores e educandos em intensa participacao

nas midias sociais e a influéncia das novas midias e ambientes comunicacionais na sociedade contemporanea.

A autora também faz uma analise histérica dos tipos de leitores ao longo da histéria da educacdo. Ela
descreve quatro tipos singulares de leitores, relacionando-os a diferentes eras educacionais. Inicialmente, temos
0 "leitor contemplativo” da Educacdo 1.0, que centralizava o conhecimento nas maos dos educadores e na
educacdo religiosa. Em seguida, surge o "leitor movente" da Educacéo 2.0, relacionado a Revolucéo Industrial
e a formacdo de operarios para as fabricas, com métodos repetitivos e padronizados. Com o advento das TDICs,
surgem os “leitores imersivos" da Educacdo 3.0, incentivados desde cedo a desenvolver sua autonomia e
criatividade. Por fim, temos o "leitor ubiquo™ da Educagdo 4.0, imerso na cultura digital, capaz de processar
grandes gquantidades de conteldo instantaneamente e transitar entre 0 mundo real e virtual por meio de

dispositivos moveis.

Essa evolucdo ndo extingue os leitores contemplativos, moventes e imersivos, mas sim, herda suas
qualidades e virtudes. O leitor ubiquo representa a capacidade tecnoldgica de transitar entre diferentes
ambientes, impulsionando novas abordagens educacionais, como o e-learning e o m-learning. A aprendizagem
ubiqua, mediada pelas TDICs e baseada em redes de informacdes, promove uma abordagem colaborativa e de

aprendizado aberto, refletindo as demandas da Quarta Revolucdo Industrial e da era digital.



3. MATERIAL E METODOS

A metodologia empregada na conducdo desta pesquisa é de natureza qualitativa e baseada em
fontes bibliograficas. Ela se fundamenta na analise de informacgdes provenientes de livros e
publicacdes cientificas, nas quais autores e pesquisadores elaboraram suas reflexdes sobre a

temética em questdo.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A capacitagdo continua de professores, direcionada para habilidades diretamente relevantes em sua
pratica pedagdgica, é fundamental. Dessa forma, os docentes, confiantes em suas competéncias e
conhecimentos especializados, serdo bem-sucedidos no ambiente educacional e desempenhardo o papel de
facilitadores da aprendizagem para alunos diversos, incluindo os alunos da era digital.

A inovacdo pedagogica construida a partir dos espacos digitais facilita a aprendizagem, a pesquisa e a
multidisciplinaridade dos projetos e promove a autonomia dos alunos como enfatiza Freire (2009) sobre
importancia de superar a educacdo bancéria, tradicional e aplicar além de instrumentos pedagdgicos na
aprendizagem no aluno, atributos psicoafetivos que envolva, motive e dialogue com ele. Nesse cenério, 0s
alunos passam a ter & sua disposicdo ferramentas que os capacita a desempenhar um papel ativo na construcéo

do préprio conhecimento, habilitando-os a assumir um protagonismo central em sua jornada de aprendizagem.

Cabe ao educador, entdo mediador de conhecimento, a preparagdo pessoal, a autoformag¢do ou uma
formagdo continuada, em Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), que o habilite a atender as
demandas que surgirdo ao longo do exercicio da docéncia, tendo como clientes alunos com perfil de leitores

ubiquos.

5. CONCLUSAO

Na conclusdo deste trabalho cientifico, podemos destacar que a analise aprofundada das pesquisas de
Fur (2018) e Santaella (2003, 2013) nos permitiu compreender melhor os desafios enfrentados pela docéncia
no contexto da educagdo contemporanea, em que os alunos demonstram caracteristicas ubiquas no uso das
Tecnologias de Comunicacdo e Informacéo (TICs). Ficou evidente ao longo desta pesquisa que a formagao
docente desempenha um papel crucial na capacidade dos professores de se adaptarem a esse cenario em
constante evolugdo. A necessidade de repensar e ajustar os métodos de ensino e as estratégias pedagogicas
para atender as demandas dos alunos ubiquos nas TICs é um desafio que ndo pode ser ignorado. Além disso,
observamos que a tecnologia ndo substitui integralmente os métodos tradicionais da educacéo formal, mas sim
complementa e enriquece a experiéncia de aprendizado. Portanto, a formacdo docente deve incorporar a
habilidade de integrar eficazmente a tecnologia ao processo de ensino, capacitando os professores a
desempenharem o papel de mediadores de contetdo e facilitadores da aprendizagem, em vez de meros

transmissores de informacGes.

Concluimos, portanto, que a formacao docente adaptada as necessidades dos alunos ubiquos nas TICs é
essencial para o sucesso da educagdo contemporanea. Os educadores devem estar preparados para promover

um ambiente de aprendizado dindmico e engajador, incentivando a autonomia, a criatividade e o pensamento



critico dos estudantes. Ao fazer isso, contribuirdo para uma educacdo mais eficaz e significativa, preparando

o0s alunos para enfrentar os desafios e as oportunidades do mundo digital em constante evolucéo.
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