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Resumo: Com este trabalho serd relatado a experiéncia docente com os alunos do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia — PIBID e do Programa de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia do IFSULDEMINAS - ProBID, na
aplicagdo de uma aula com o tema “Impactos Ambientais- Desmatamento” na escola parceira “Escola Estadual
Professor Salatiel de Almeida” com a turma do EJA - Educag@o de Jovens e Adultos, no contexto de uma aprendizagem
que ocorreu de forma remota,decorrente do cenario pandémico (COVID-19). O resultado desta intervencdo foi a
vivéncia pratica professor/aluno proporcionada junto a compreensao das dificuldades presentes no processo de ensino
aprendizagem remota. Podemos também desenvolver e aplicar um video animado educativo, que proporcionou a equipe
grandes desafios e muitos ensinamentos, colaborando efetivamente na parte criativa e de desenvolvimento tecnologico
dos discentes dos programas PIBID e ProBID.
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INTRODUCAO

O Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) tem como objetivo proporcionar aos discentes
bolsistas experiéncias praticas e profissionais que se assemelham a vivéncia de um docente; por
conta disso sdo realizadas intervengdes educacionais; que precisaram se adaptar ao cendario
pandémico do coronavirus, o qual provocou drasticas mudangas na educacdo, uma delas foi a
implementagao de aulas online, que priorizavam o distanciamento social; sendo um dos importantes
métodos para prevencdo da COVID-19. Junto das mudangas, novas metodologias foram
constituindo o cotidiano escolar, como por exemplo as ferramentas digitais, que antes
representavam uma distragdao para os alunos, sendo vistas com maus olhos por alguns professores; e
agora nao s6 contribuem no processo de ensino aprendizagem, como também integram os saberes.

Neste sentido Velloso afirma:

De modo geral, as novas tecnologias estdo associadas a interatividade e a quebra do
modelo comunicacional um-todos, em que a informag¢dao ¢ transmitida de modo

unidirecional, adotando o modelo todos-todos, em que aqueles que integram redes de

conexdo atuam no envio e recebimento das informag¢des (VELLOSO, 2014, p.12).
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A tematica escolhida para abordagem na turma EJA ( Educacdo de Jovens e Adultos) ¢
sobre os impactos ambientais causados pelo desmatamento; seguindo as definicdes de impactos
ambientais conforme os fundamentos do Artigo 1° da Resolucao n® 001/86 do Conselho Nacional

do Meio Ambiente (Conama), que define
Impacto como qualquer alteragdo da propriedades fisicas, quimicas, biolodgicas do meio
ambiente, causada por qualquer forma de matéria ou energia resultante das atividades
humanas que afetem diretamente ou indiretamente: a saude, a seguranga, e o bem-estar da
populacdo; as atividades sociais e econdmicas; a biota; as condi¢Oes estéticas ¢ sanitarias

ambientais; a qualidade dos recursos ambientais. (BRASIL,1986)

Portanto, a aula foi elaborada pontuando os maleficios causados pelo desmatamento; como
a degradacdo e hostilizagdo da natureza, que implicam na biodiversidade local, ou seja, com a
destruicdo das florestas os animais perdem seu habitat natural, suscitando em mortes ou até mesmo
na extingdo de muitas espécies. Ressaltou-se como as demandas da modernidade colocam em jogo
o desequilibrio ambiental, pois a perda da vegetacdo nativa afeta a agua e o solo, isso causa
alteragdes no equilibrio climatico de muitas regides e intensifica o efeito estufa. Além disso, estudos
indicam a associacdo do desmatamento com o aumento de surtos de virus e com a propagacao de
doengas transmitidas por vetores, como a malaria (ECYCLE).

Sendo assim, o objetivo deste relato ¢ retratar a experiéncia adquirida a partir de métodos
didaticos tecnologicos utilizados e incentivar a integragdo e fixagdo do conteudo, por meio de jogos

enfatizando os problemas ambientais atuais ocasionados em virtude do desmatamento.

MATERIAL E METODOS
A intervencdo dos académicos pibidianos foi realizada no dia 27 de outubro de 2021, na

Escola Estadual Professor Salaticl de Almeida, cidade de Muzambinho , na turma do 3° EJA e sob a
supervisdo do Professor Antonio Durante. O tema da aula foi intitulado “Impactos Ambientais -
Desmatamento”

Partindo do pressuposto que seria mais vantajoso e atrativo para uma turma de EJA trabalhar
o tema com situagdes reais do cotidiano, como dito por Freire (2015) “Por que ndo discutir com os
alunos a realidade concreta a que se deve associar a disciplina cujo contetdo se ensina.”

As atividades foram divididas em dois momentos:
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1- Momento Assincrono: Para uma boa compreensao dos alunos, foi elaborado um roteiro
criado na plataforma Word.docx e nos baseou-se nele para a criagdo de um video animado
utilizando a plataforma Animaker, o mesmo foi disponibilizado para os alunos via WhatsApp.

2-Momento Sincrono: Realizou-se um encontro para aplicar a intervengdo, o qual foi
realizado por meio do aplicativo Google Meet. Comecamos por uma breve revisdo e discussao do
tema abordado no video; posteriormente aplicou-se um jogo e criou-se um momento para dialogar
com os alunos. O jogo aplicado foi o de palavras cruzadas, onde continha perguntas relacionadas
com o video passado no Momento Assincrono, e as palavras que a formava seria a resposta das
questoes. Esta atividade foi utilizada como um método avaliativo acerca do conhecimento e do
entendimentos dos alunos sobre a aula. E por ultimo, para a avaliar a intervengdo e a participagao
dos alunos, disponibilizamos um Google Formulario com algumas questdes sobre o assunto

aprendido.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O primeiro desafio a superar era como chamar a ateng¢do para a presenga e participacao dos
estudantes, sendo que nem todos os alunos tinham acesso a internet. Como alternativa para este
problema, usou-se diferentes ferramentas tecnoldgicas nas criagdes de conteudos, como slides,
videos e jogos.

Estavam presentes 12 alunos no momento sincrono, apesar de ndo ter muitos alunos
presentes, 0s poucos que estavam, participaram efetivamente da pratica, relataram experiéncias de
vida que envolviam a tematica de desmatamento; fizeram perguntas sobre o assunto e tiveram bom
desempenho na atividade avaliativa que foi realizada de forma oral, onde faziam-se as perguntas e
os alunos respondiam. Para melhor auxiliar na organizagdo das respostas, foi disponibilizada uma
cruzadinha que foi completada junto com os alunos; o que possibilitou uma maior interatividade
com 0s mesmos.

Para avalia¢do da intervencdo conduzida pelos pibidianos utilizou-se a plataforma Google
Formulério; o qual possibilitou obter um feedback dos alunos da escola parceira através das suas
opinides. Apenas 4 respostas foram obtidas, o que caracterizou como um segundo desafio; apesar
disto as respostas foram todas de carater positivo para a videoaula, diividas sanadas e compreensao
sobre o contetido. Em relagdo ao jogo (cruzadinha) que foi uma forma de avaliagdo classificaram
como algo dindmico e bem elaborado.

Mesmo com as dificuldades encontradas nos recursos, plataformas tecnoldgicas, nimero de
alunos acessando o conteudo, obteve-se resultados positivos como a divulgagdo da intervencao e o
video criado didaticamente para demonstrar sobre o tema; e também positivo para os alunos que
participaram da aula, mesmo os que nao responderam o questionario; pois como dito por Freire
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(2015) “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao ou a
sua constru¢ao”

Observamos que deve ser melhorado a qualidade e acesso de internet para todos em nosso
pais. A cada conteudo deve ser realizada pesquisas sobre métodos eficazes para todos terem acesso,
ndo somente via internet, j4 que nao sao todos que tém disponibilidade. Sendo assim, ¢
fundamental o docente diversificar a aplicagdo de contetidos e suas respectivas avaliagdes, para que
1sso possa motivar e incluir todos os alunos na totalidade do processo de ensino aprendizagem.

CONCLUSOES
Conclui-se que, apesar do nimero baixo de alunos presente na aula, pode-se perceber que a

metodologia aplicada foi capaz de atingir e sensibilizar os estudantes envolvidos sobre os impactos
do desmatamento em nosso cotidiano, mostrar os maleficios para a saide humana e os prejuizos
causados a longo prazo para o nosso ecossistema. Além disso, 0 momento sincrono nos permitiu a
oportunidade de instigar a reflexdo e discutir, sobre qual a real necessidade de produgdo nossa
civilizagdo preza atualmente. Portanto, € relevante o aprendizado tedrico e pratico de se aplicar uma
aula em periodo pandémico, pois sdo os desafios que nos fazem mais fortes e as vivéncias nos
fazem mais experientes, afinal ¢ este o proposito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a

Docéncia (PIBID).
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