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RESUMO

Na educacdo bésica brasileira observa-se um grande déficit em relagdo a compreensdo de determinadas temadticas,
sendo o estudo de Botinica uma delas. De acordo com o curriculo referéncia de Minas Gerais, 0 novo ensino médio
deve ser organizado para garantir uma constru¢iio social do conhecimento, pressupondo a sistematiza¢do dos meios
com agdes efetivas e com formas distintas de assimild-lo. Nesse sentido, com o propdsito de aumentar o interesse € o
entendimento dos alunos com a temdtica sobre morfologia floral das Angiospermas, neste relato de experiéncia
optou-se pela confec¢do de um mini microscépio caseiro utilizando a camera de celular e duas atividades lddicas que
contribuissem por um maior engajamento dos discentes em relacdo as novas metodologias aplicadas para que a
aprendizagem se torne mais prazerosa e instigadora. A ludicidade e a constru¢do de instrumentos alternativos devem
ser mais explorados na drea de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias por contribuirem para a alfabetizag¢do e
letramento cientifico numa perspectiva multidisciplinar.
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INTRODUCAO

No meio escolar nota-se um grande desinteresse pela maior parte dos alunos em relacdo as
aulas de botanica, no qual muitas das vezes por se tratar de um assunto complexo ou até mesmo
por ndo gostarem do conteido. Nesse sentido, decidiu-se propor uma nova metodologia com
intuito principal de que os alunos aprendessem de maneira divertida e didética, através de
materiais ladicos. “Dentre as estratégias didaticas que poderiam ser utilizadas em sala de aula,
acredita-se que o lidico destaca-se como uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas
atividades escolares, pois a brincadeira é algo inerente na crianga, e, de certa forma, € um meio de
refletir e descobrir o que mundo que a cerca” (SANTIAGO et al., 2019).

“Justifica-se a realiza¢do deste trabalho devido a complexidade do tema sobre a reproducdo
das angiospermas, bem como a necessidade da producdo de um material pedagdgico que auxilie o

trabalho docente e a apropriacdo do conteudo por parte do educando” (CARVALHO, 2015).
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As Angiospermas sdo o grupo de plantas mais evoluidas fisiologicamente e anatomicamente,
por esse motivo, se tornando o grupo caracterizado com maior complexidade de estudo do assunto.
Desse modo, as plantas com flores que ja sao de dificil compreensao para os alunos, para facilitar
seu entendimento, optou-se pela criacdo de material de facil acesso e de baixo custo, a fim de que
todos os discentes possam realizar as atividades propostas.

“A ludicidade pode ser vivenciada em qualquer idade e ser trabalhada de varias formas, nao se
limita apenas como diversdo, podendo ser utilizada como instrumento pedagégico auxiliando no
desenvolvimento pessoal, social, e cultural. Além disso, pode contribuir com a saide mental
auxiliando no estado fértil, facilitando a socializa¢do, comunicagdo, expressao e na constru¢io do
conhecimento” (OLIVEIRA. 2019). Em vista disso, além do microscOpio serdo propostas mais
duas atividades ludicas para os alunos, a fim de aproximar cada vez mais os discentes dos
conhecimentos das partes reprodutivas das Angiospermas, as flores.

Na maioria das vezes, atividades mais atrativas para o aluno se tornam mais eficazes ao olhar
dos docentes com uma maior participacdo, ou até mesmo na perspectiva das notas. ‘“Para
desenvolver a capacidade de observacdo dos estudantes é necessario, portanto, propor desafios que
os motivem a buscar os detalhes de determinados objetos” (FAVORITO & BICUDO, 2007). Nesse
panorama, torna-se as atividades do presente trabalho servindo de recursos para novas metodologias

ativas, tornando o aluno como o centro da sua prépria didatica.

MATERIAL E METODOS

O trabalho foi realizado pelo PIBID de Biologia do IFsuldeminas, Campus Machado, no
periodo de maio a junho de 2021, de forma remota, sendo a turma foco os alunos do segundo ano
do ensino médio, no qual os alunos foram orientados a utilizar o celular como recurso pedagdgico,
transformando-o em um mini microscépio com a finalidade de observar as estruturas florais das
angiospermas, juntamente com duas atividades ludicas, sendo que ocorreu uma apresentagdo prévia
no ambiente virtual para a coordenacdo local e equipe pedagdgica da escola estadual onde é
realizado o PIBID. Em uma reunidio no Google meet entre os pibidianos com a supervisora do
PIBID houve a discussao sobre os obstdculos para o estudo de Botanica num ambiente remoto, para
a realizacdo de uma pesquisa bibliografica na busca de sugestdes sobre o assunto.

Dentre todas as estratégias para que ocorra a facilitacdo da compreensdao do conteudo, foi
estabelecido a criacdo de um mini microscOpio caseiro com a utilizagdo de materiais de baixo
custo. No qual para esse experimento serd necessario um aparelho celular com camera, um pouco

de 4gua e um objeto para estudo.

No presente momento, para que se torne possivel o ampliamento de imagens da capacidade



da camera serd necessario somente uma gota de 4gua sob 0 mesmo.

A gota posicionada corretamente em cima da camera se transforma em uma lente plano
convexa aumentando a capacidade de observacdo de objetos muito proximos, se assemelhando
assim a2 um "mini microscépio caseiro"(figura 1), com a finalidade da observagdo das estruturas
reprodutivas das Angiospermas e por consequéncia o aumento da capacidade de compreensao do
conteddo pelos alunos.

Atividades lddicas sdo caracterizadas por facilitar a compreensao de determinados contetidos
associados como complexos pelos discentes. Nesse sentido, foi proposto a criagdo de histéria em
quadrinhos (HQ), juntamente com a confec¢do de um caca palavras relacionados ao assunto. Todas
desenvolvem as habilidades l6gico matematicas, visuais € linguisticas do aluno por serem
compostas de dois elementos: a imagem e a escrita. Portanto, sao ferramentas pedagdgicas mais do
que intrigantes, por despertar o interesse do aluno e contribuir para uma pratica prazerosa. Sendo

uma Otima opg¢ao para uma aprendizagem mais pratica e inclusiva, tanto para o aluno quanto para o

professor.
IMAGENS DO MICROSCOPIO
Figura 1-imagem do mini microscopio
Fonte: Elaborado pelo autor (2021)
RELATO DE EXPERIENCIA

Na avaliacdo final da pesquisa, ocorrida de forma presencial, foram feitas contextualizacdes
sobre a metodologia utilizada para a realizac@o das atividades, muitos alunos disseram que a pratica
foi interessante e todos pontuaram que ficaram curiosos em realizar a construcdo do microscopio
caseiro no periodo remoto.

Porém, em uma turma de 34 pessoas somente 25 alunos finalizaram as atividades e enviaram
para a avaliacdo da supervisora do PIBID, vérios destacaram: as dificuldades encontradas para a
gravacdo do video ou para o envio pelos recursos mididticos, outros relataram o acesso a internet

com a rede disponivel no municipio como o maior obstdculo.



Em relacdo a HQ os alunos destacaram que o material ndo era colorido e, muitos detalhes nao
puderam ser observados devido a redugdo excessiva da fonte no texto. As mudancgas realizadas na
impressdo do material foi decis@o da administracio escolar, visando os custos.

O caga palavras todos resolveram e enviaram junto com os planos estruturados de estudos
(Pets), citaram que precisaram de pouco tempo para resolver. Importante frisar que as questdes

elaboradas para a contextualiza¢do ainda requerem outras atividades complementares.

CONCLUSAO

As atividades propostas foram relevantes e ampliaram a interlocu¢do com outras areas de
conhecimento sustentadas por perspectivas que vao além das especificamente disciplinares,
contribuindo para o letramento cientifico.

O estudo num contexto multidisciplinar e voltado para o desenvolvimento das habilidades
dos alunos é fundamental na atualidade, além de possibilitar diversas formas de avaliacdo durante o

processo de aprendizagem.

A aproximacdo da ludicidade com a édrea da Ciéncias da Natureza é um atrativo para os
alunos independentemente do nivel de dificuldade ou do nivel do aluno, fazendo com que a maioria
dos alunos tenham uma participacdo ativa em sala de aula.

A alfabetizagdo cientifica também pode ser estimulada por disparadores de conhecimentos

de forma ludica e através dos diversos gé€neros linguisticos numa perspectiva multidisciplinar.

A construcdo de instrumentos alternativos e de baixo custo deve ser uma proposta constante

nas praticas experimentais da drea de Ciéncias Naturais e suas tecnologias.
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