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RESUMO

A integragdo de pessoas com deficiéncia é uma dificuldade existente desde os tempos antigos e infelizmente, esta
presente na nossa sociedade. Temos como formas de incluir essa populagdo: campanhas de conscientizagdo
populacional acerca desse assunto e do respeito que deve ser dado a todos. O objetivo deste projeto foi o
desenvolvimento de uma aplicagdo web para estimular a socializagdo entre portadores de diversas deficiéncias, podendo
conhecer uns aos outros e promover conversas dindmicas e inclusivas. Foram utilizadas as tecnologias: linguagens
HTML, CSS, PHP e JavaScript, para a constru¢ao da aplicacdo, além do uso do banco de dados MySQL. Os materiais
utilizados incluem: notebook e PCs com o sistema operacional Windows 10. Obteve-se resultados positivos ao alcangar
as metas para a criagdo da aplicacdo, com as funcionalidades planejadas. Concluiu-se que esse software pode contribuir
de forma positiva para a integracdo de Pessoas com Deficiéncia (PcD). Como trabalhos futuros, pretende-se validar a
aplicagdo com usudrios reais.
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1. INTRODUCAO

A inclusdo social pode ser entendida como a¢des e medidas que buscam pela participagao
ativa de todos, nos mais diversos ambitos da sociedade. Dessa forma, o sentimento de
pertencimento ¢ desenvolvido e hé a integracdo de todos dentro de uma comunidade. Isso significa
que o ato de incluir socialmente, tem o objetivo de possibilitar que as pessoas marginalizadas e
excluidas, como as Pessoas com Deficiéncia (PcD), tenham acesso a vida social, econdmica e
politica e desfrutem dos seus direitos.

Atualmente, a abordagem sobre o tema de inclusdo de PcD, tende a ser pauta em diferentes
cenarios educacionais e corporativos, o que torna possivel a divulgacdo e letramento sobre os
diferentes tipos de PcD e as necessidades de adaptacdo das mesmas. A inclusdo social atua na
contramao do preconceito e da discriminagdo, que precisam acabar em nossa sociedade. Por isso, a
inclusdo social, pode ser uma excelente alternativa para instigar o abandono de comportamentos

preconceituosos, em relagdo ao outro ser humano, independentemente dos motivos apresentados.
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Uma vez apresentado uma introducdo sobre a questdo da inclusdo e seus problemas, o
objetivo nesse projeto foi criar uma aplicagdo web que possibilite a interacdo de PcDs e que, nesse
software, sejam disponibilizadas também informagdes relevantes para esse publico alvo.

Pretende-se com essa aplicagdo, promover, de forma simplificada, oportunidades para que
este publico possa conhecer pessoas com 0s mesmos interesses € entdo, se socializar, sem
preconceitos, com muito respeito e responsabilidade.

A aplicacdo de software tem como base a proposta de inclusdo de PcDs. A partir de estudos,
analises e reflexdes dos estudantes que elaboraram o projeto, a tematica ¢ valida e apresenta um
assunto recente a ser refletido e debatido por nossa sociedade.

Segundo Soares (2015), a vida sem as redes sociais € a Engenharia de Software seria
tecnicamente impossivel. A aplicacdo dos métodos e ferramentas da Engenharia de Software, ¢
fundamental para se planejar e desenvolver aplicagdes de software. Dentre as varias etapas de
trabalho, necessarias para o desenvolvimento de software, hd a modelagem de sistemas, de acordo
com Costa (2001) a Unified Modeling Language (UML), ¢ uma linguagem que permite representar
sistemas de software, de forma a facilitar a comunicagdo e a compreensao dos mesmos. O processo
de armazenamento de dados é fundamental nos sistemas informacionais, deste modo, o uso de
bancos de dados ¢ indispensavel. Banco de dados sdo aplicagdes de software especificas para o
gerenciamento de dados e informagdes, tais informagdes apoiam as tomadas de decisdes (HEUSER,

2009).

2. MATERIAL E METODOS

Trata-se de um projeto académico, as atividades para aprendizagem e desenvolvimento
desse software, foram realizadas na disciplina de Projetos de Software Orientado a Objetos (PSOO),
no Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio, do IFSULDEMINAS Campus
Muzambinho. Tais atividades estdo vinculadas as pesquisas do Laboratério de Tecnologias de
Software e Computacao Aplicada a Educacao (LabSoft).

Os materiais utilizados foram: PC desktop com o sistema operacional Windows 10 e
processador Core 15. Notebook ASUS VivoBook, SSD 256 GB, com processador Core 15, sistema
operacional Windows 10.

Os métodos utilizados foram: estudos sobre conceitos relacionados a Engenharia de
Software: processo de software, prototipacdo, levantamento, analise, modelagem UML e
documentacdo de requisitos de software; desenvolvimento de software web front end com as
tecnologias HTML, CSS e Javascript. Para o desenvolvimento backend foi utilizada a linguagem

PHP e o banco de dados MySQL. Para elaborar e gerenciar as documentacdes e demais artefatos da



aplicacdo foram utilizados, o Documentos Google ¢ o Google Drive. Figma e Canva foram Uteis
para prototipagdo das interfaces de usudrios. O Git e o Github foram fundamentais para o
versionamento e repositorio de codigos.

Foram realizados testes unitarios de software, para o gerenciamento de projeto de software
foi utilizado o framework Scrum, com o uso do software Notion. Ao longo do desenvolvimento a
aplicagdo foi publicada em servidor de hospedagem gratuita chamado Infinity Free, que possibilitou

dar acesso e publicidade para a aplicagao.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao todo, foram seis meses de estudos e atividades de desenvolvimento desse projeto.
Espera-se que tal aplicagdo possa surtir resultados satisfatorios para o uso com PcDs, contribuindo
para a inclusdo social das mesmas. O tema foi cuidadosamente analisado pelos estudantes,
pensando na problematica: o que poderia causar a exclusdo social dessas pessoas e como poderia se
ter um conhecimento maior sobre essa dificuldade, contribuindo para a aprendizagem, socializacao
e inclusao desse publico alvo.

Infelizmente, ha um preconceito e segregacdo com essas pessoas, abordando com opinides
preconceituosas e indignas que ferem os sentimentos e causam problemas a sociedade. Dessa
forma, essa aplicagdo podera contribuir para a inclusao social desse publico.

O projeto consistiu nos estudos e desenvolvimento de aplicagdo web com a utilizacao das
tecnologias: HTML, CSS, PHP e banco de dados MySQL. O desenvolvimento do projeto foi
realizado em equipe € com conjunto de etapas bem definidas, desde o planejamento que define
quais tarefas as equipes precisam fazer, quando essas tarefas precisam ser concluidas e quais

recursos sao necessarios para realiza-las. A figura 1 demonstra a tela principal da aplicagao.

Figura 1: tela principal da aplicagdo
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"Inclusao nao € um sacrificio, € um dever social."

Fonte: dos autores



4. CONCLUSOES

Concluiu-se que esse projeto, que iniciou com as ideias de um grupo de alunos, focados em
contribuir com a inclusao social de PcDs, foi positivo e relevante. Foi possivel desenvolver uma
aplicagcdo web que possibilitara, de forma gratuita aos usuarios, promover a interacdo e compartilhar
informagdes de assuntos de interesse mutuo. Para o desenvolvimento foram aplicados métodos de
Engenharia de Software, com processo de gerenciamento de projeto com uso de conceitos do
framework Scrum. Todas as técnicas e dindmicas aprendidas ao longo do projeto, foram relevantes
para a formacao técnica dos desenvolvedores. Futuramente pretende-se validar a aplicagao com

usuarios finais.
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