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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo compreender como a ludicidade aliada a uma atividade de Pratica como
Componente Curricular contribuiu para o ensino e aprendizagem da Mateméatica na Educacdo Infantil. Para
operacionalizar esse objetivo, foi realizado um estudo na literatura sobre a importancia da ludicidade no ensino e
aprendizagem da matematica na educacdo infantil e compreendido como as criancas se manifestaram durante a aplicacdo
de uma atividade lidica de Matemdtica na Educagdo Infantil. Como principais resultados, percebemos que a atividade
pratica vivenciada e analisada oportunizou a aprendizagem da matematica por meio de um ambiente lidico, em que as
criancas se envolveram com jogos e brincadeiras voltados ao desenvolvimento de habilidades psicossociais e motoras.
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1. INTRODUCAO

A matematica como disciplina deve ser proposta desde os primeiros anos de escolarizacao.
Nesse sentido, a educagéo infantil se torna importante para a inser¢cdo das criangas nesse universo.
Aliado a isso, essa etapa de escolarizacdo é reconhecidamente identificada como a fase em que 0s
conceitos devem ser trabalhados por meio da ludicidade e/ou da utilizagio de jogos e brincadeiras
(MATOS, 2009).

Nesse sentido, o presente relato de experiéncia visa compreender como a ludicidade aliada a
uma atividade de Pratica como Componente Curricular contribuiu para o ensino e aprendizagem da
Matematica na Educacéo Infantil. Para isso, realizamos um estudo na literatura sobre a importancia
da ludicidade no ensino e aprendizagem da matematica na educacéo infantil e investigamos como as
criangas se manifestaram durante a aplicagdo de uma atividade ludica de Matematica na Educagéo

Infantil.
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Para a realizacdo do estudo, foi primeiramente realizado uma revisdo na literatura na base de
artigos scielo e google académico sobre a importancia da ludicidade no ensino e aprendizagem da
matematica na educacdo infantil e, em seguida, foi feito o estudo do portfélio da atividade de Pratica
como Componente Curricular e exposto as impressdes dos integrantes do grupo para compreender
como as criancas se manifestaram durante a aplicacdo de uma atividade ludica de matematica na

educacdo infantil.
3. REVISAO DA LITERATURA

A partir da revisdo da literatura, levantamos alguns textos que consideram 0 ensino e a
aprendizagem da matematica na educacao infantil a partir do ludico. (KISHIMOTO, 2000; MOURA,
2008; BEZERRA, CEZARIO; SILVA; ROLIM, 2019; MATTOS 2009; ASSUNCAO, BARRETO
E CASTRO, 2018; PIAGET, 1973).

Como resultado, a literatura tem apontado para a importancia de se trabalhar com atividades
ludicas (KISHIMOTO, 2000) e dedicar uma atencdo especial ao ensino da matemaética na educagédo
infantil (MATOS, 2009; BEZERRA, CEZARIO; SILVA; ROLIM, 2019; ASSUNCAO, BARRETO
E CASTRO, 2018). Além disso, a utilizacdo de objetos no ensino tem sido discutida desde a teoria
Piagetiana, na qual aponta para a oportunidade de aprendizagem que a crianga possui ao interagir
com o objeto com mediagéo e intencionalidade do professor (PIAGET, 1973).

A ludicidade, viabilizada por meio de brincadeiras e jogos, contribuem para a interacdo social
e para o desenvolvimento de habilidades psicossociais € motoras nas criangas, proporcionando o
entendimento da convivéncia em comunidade e da estrutura da sociedade (KISHIMOTO, 2000).

As aprendizagens advindas da educacao infantil sdo requisitos para o primeiro ciclo dos anos
iniciais do ensino fundamental. Nesse sentido, praticas voltadas a um ensino e aprendizagem mais
efetivo e eficaz tornam-se cada vez mais necessarios. Portanto, partindo do fato de que as criangas
aprendem brincando e fazem do ato de brincar um “trabalho”, a utilizacdo desses “artefatos” na escola

torna o processo de ensino e aprendizagem prazeroso e eficaz (KISHIMOTO, 2000).
4. RELATO DA EXPERIENCIA

Relatamos uma experiéncia acerca de uma atividade obrigatoria da disciplina de Pratica como
Componente Curricular (PCC) que foi desenvolvida em uma turma de Pré Il, que correspondem a
criancas com 5 anos de idade, de uma Escola Municipal de Minas Gerais. A escolha pela turma em
que desenvolvemos a atividade se deu devido a disponibilidade apresentada pela professora e pela

maturidade que os estudantes do Pré Il apresentavam frente as criangas do Pré 1. O objetivo da



atividade proposta era reconhecer e agrupar quantidades de 1 a 12, denominando nimeros vizinhos
(antecessor e sucessor). No final, foi realizada uma avaliacdo qualitativa e continua, no decorrer das
atividades propostas, observando a participacao individual e das duplas.

As criancas foram organizadas em circulo e, de duas em duas, eram encaminhadas até o meio,
ocasido em que dois dados eram entregues a elas. As criancas lancavam os dados simultaneamente
no chao, cada um dos alunos deveria somar os numeros das faces que estivessem voltadas para cima
e pegar a plaquinha correspondente ao valor da soma, levantando-a e mostrando o resultado a todos.
Ap0s isso, 0 monitor perguntara aos alunos se todos responderam corretamente e, posteriormente,
também qual € o nimero vizinho menor e qual é o nimero vizinho maior (antecessor e sucessor).

A prética intitulada “Brincando de Aprender Matematica” e tinha como finalidade atingir os
cinco sentidos (comunicacdo e expressédo oral, corporal e conceitos de vivéncia; reconhecimento da
operacdo de adicdo, quantidades e formas; manuseio dos materiais que serdo oferecidos; raciocinio
I6gico; memorizacdo e velocidade de adicionar e responder e coordenacdo motora fina e grossa)
(KISHIMOTO, 2000).

Para que isso acontecesse, notamos a importancia de se planejar com embasamento, discutir
e refletir acerca da pratica que pretendia desenvolver. Todo o planejamento e reflexdo deve ser
embasado na teoria, pois a teoria é consequéncia de pesquisa constante no campo da educacgéo e do
ensino.

Durante o desenvolvimento da atividade, percebemos o engajamento das criangas na
participacdo e na discussao da aula e a empolgagéo ao envolver-se com materiais e pessoas que néo
estavam acostumadas no cotidiano. Diante disso, acreditamos que atividades como essa devem ser
mais desenvolvidas no ambiente escolar.

Na atividade pratica realizada é importante ressaltar que tivemos um semestre de
planejamento para guiar nossas intencionalidades e, ao desenvolver a atividade, percebemos que as
criancas se envolveram porque previamos jogos e brincadeiras. Avaliamos a atividade pela
participagdo das criancas e foi a partir disso que evidenciamos, na pratica, a importancia da atividade
ludica na educacdo infantil e, especialmente, para o ensino das habilidades matematicas. A
matematica por meio de atividades Iddicas torna-se uma matematica visual, perceptivel e tocavel,

oportunizando o envolvimento e a aprendizagem das criancas.
5. CONCLUSOES

Foram atingidos todos 0s objetivos e expectativas, pois foi possivel observar uma interacdo e
dedicacéo de todos os alunos, que por sua vez ficaram encantados com a forma ludica proposta pelo

projeto intitulado “Brincando de Aprender Matematica”, que tem por finalidade trazer o



conhecimento através das brincadeiras e assim atingir os cinco sentidos (comunicacdo e expressao
oral, corporal e conceitos de vivéncia; reconhecimento da operacao de adi¢ao, quantidades e formas;
manuseio dos materiais que serdo oferecidos; raciocinio l6gico; memorizacdo e velocidade de

adicionar e responder e coordenagdo motora fina e grossa).
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