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EYE AUTOMATON: Um compilador facilitador no aprendizado de automatos

Breno L.S AMADEU!; Rodrigo C. EVANGELISTA?

RESUMO

Eye Automaton ¢ um compilador idealizado devido a dificuldades enfrentadas por pessoas com deficiéncia, alunos de
cursos de tecnologia, mais especificamente na disciplina de Linguagens Formais e Autématos. O compilador auxilia os
deficientes visuais a realizar atividades da disciplina. A ferramenta tem como objetivo facilitar o aprendizado dos
discentes, com base em fungdes de acessibilidade, como leitura de tela por voz e, principalmente, na praticidade de se
desenvolver tais atividades.
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1. INTRODUCAO

Nos dias atuais, € possivel observar um grande niumero de alunos ingressando em cursos da
area de Tecnologia da Informagao (TI), principalmente devido ao aumento expressivo nas
demandas do mercado de trabalho nesse setor. Segundo a GeekHunter, empresa de recrutamento
especializada na contratagdo de profissionais de tecnologia, o numero de vagas abertas no setor
aumentou 310% somente no ano de 2020.

De acordo com o ultimo censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
existem no Brasil mais de 6,5 milhdes de deficientes visuais. Adicionalmente, ¢ cada vez mais
comum deficientes visuais ingressarem em institui¢des de ensino. De acordo com o Censo Superior
da Educagdo (CSE), entre os anos de 2017 e 2018 o nimero de estudantes com deficiéncia
matriculados em universidades por meio da reserva de vagas cresceu mais de 70%.

Segundo CASTELL (2003), as condi¢des das atividades sociais, econdmicas, culturais,
politicas e educacionais estdo se reconfigurando através da tecnologia. Porém, com o crescente
aumento de discentes ingressantes com deficiéncia visual, é possivel perceber um déficit na

acessibilidade e nas ferramentas de apoio ao deficiente, principalmente em contetidos que sao
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essencialmente visuais ou graficos. Como exemplo, € possivel listar os contetidos ligados a banco
de dados, computacdo grafica, linguagens formais e autdmatos (LFA), geometria, dentre outros. A
falta de acessibilidade para esse grupo de alunos acarreta a diminui¢do do interesse nos cursos,
impactando diretamente na evasao dos mesmos.

A lacuna na disponibilidade de ferramentas computacionais especificas dificulta a inclusao
de alunos com deficiéncia. O problema se agrava ainda mais quando existem limitagdes e
dificuldades em acompanhar o contetido.

Pensando nessas dificuldades, o presente trabalho propde a criagdo de um compilador. Os
recursos serdo especialmente focados para portadores de deficiéncia visual na disciplina de LFA . O
compilador deve seguir e reconhecer regras claras para programac¢do de autdmatos, além de
apresentar recursos que auxiliam o deficiente visual na realizagao de atividades da disciplina.

Espera-se que o compilador possa ser util para alunos da disciplina de LFA e principalmente

para os portadores de deficiéncia visual, além de que possa vir a ser 1til para as demais pessoas.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Os conceitos que fundamentam a construgcdo do trabalho envolvem leituras de obras que
abrangem os deficientes visuais e suas dificuldades, os desafios enfrentados por docentes em buscar
novos métodos de ensino, a fim de compreender mais sobre o assunto. Além disso foram
necessarios os entendimentos de conteudos como tecnologia assistiva e recursos para deficientes
visuais, essenciais para o prosseguimento do trabalho. Ainda, foi importante o estudo aprofundado
nos conceitos das disciplinas de compiladores e LFA.

Para o desenvolvimento do compilador foi indispensavel o conhecimento de conceitos de
engenharia de software e linguagens de programacao, principalmente da linguagem Java, que € a
linguagem utilizada para a constru¢do do compilador. Também foram estudados softwares
semelhantes na construcdo de autdomatos, a fim de procurar lacunas e acrescentar diferenciais a

ferramenta criada.

3. MATERIAL E METODOS

A pesquisa envolvida neste trabalho abrange assuntos que englobam o ensino superior e
deficientes visuais. Para a constru¢do do projeto foram necessarias pesquisas de assuntos
especificos, com o objetivo de alcangar um melhor entendimento dos conceitos envolvidos, desde
as dificuldades enfrentadas por deficientes visuais até a metodologias e softwares que os auxiliam
de alguma forma. Nesse contexto, a constru¢do do compilador permite avaliar a aplicabilidade desta

ferramenta com deficientes visuais, mas também permite que esta ferramenta possa ser utilizada



como um complemento para a disciplina de LFA nos cursos de TI.
A engenharia de software ¢ de grande importancia no processo de constru¢do do software.

Os principais conceitos utilizados sao:

e [Levantamento de requisitos: A fim de especificar os requisitos necessarios para o
desenvolvimento e o bom funcionamento do compilador;

e Prototipacao: Possibilita um melhor entendimento do software, além de amadurecer
as ideias e identificar possiveis problemas;

e C(Criagdo de diagramas de modelagem: Assim como a prototipagem, a modelagem ¢
importante para visualizar como o sistema ira funcionar.

O desenvolvimento do compilador foi realizado em diversas etapas. Inicialmente com a
constru¢do de um compilador capaz de reconhecer Automatos Finitos (AF). A construgdo se da por
meio de 3 processos iniciais, sendo eles: Analises Léxica, Sintatica e Semantica.

Apods o desenvolvimento do compilador, foi iniciado o processo que foca diretamente no
desenvolvimento do compilador e suas fungdes. O inicio do processo de construcdo do software
envolveu conceitos de engenharia de software, para que fossem realizados os levantamentos de
requisitos, prototipagem e também a criacdo de diagramas. Todas essas abordagens de engenharia
de software contribuem para um desenvolvimento mais claro e abrangente .

Como citado nas etapas anteriores, o processo de implementagao estd na fase final. Os testes
de validagdo do compilador serdo realizados por alunos dos cursos de tecnologia, portadores de

deficiéncias visuais, mas também por aqueles que nao possuem nenhum tipo de deficiéncia.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Como parte do inicio da construgdo da linguagem, a anélise 1éxica ¢ de extrema importancia
para o andamento do trabalho. Foi criada uma tabela de tokens pertencentes a linguagem. Os tokens
representam palavras reservadas da linguagem, atribuigdes, delimitadores de inicio e fim, letras,
numeros, entre outras caracteristicas exclusivas.

ApoOs a criacdo da tabela e o processo de criagdo do compilador, o desenvolvimento da

ferramenta foi iniciado e se encontra em fase final de desenvolvimento.

5. CONCLUSOES

O compilador foi desenvolvido e suas fun¢des foram testadas previamente pelo autor. Os
proximos passos consistem em finalizar, testar e validar a ferramenta.

Espera-se que, ao final, seja demonstrado, por meio de suas funcionalidades e validagao, a
contribuicdo do compilador no ambiente de ensino de Linguagens Formais e Autdmatos,

principalmente na acessibilidade as pessoas com deficiéncia visual.
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