da Cientifica e Tecnologica
o de Pés-Graduacao
FAPEMIG

CIENCIA E DIVERTIDO

Ana Flavia V. BOAS'; Manuela R. SILVEIRA?;
Daniela de FIGUEIREDO?; Tiago R. dos S. NOGUEIRA*

RESUMO

O projeto de extensdo “Ciéncia ¢ divertido” tem como objetivo principal promover a popularizagdo da ciéncia entre
estudantes do ensino basico em Pogos de Caldas — M@, por meio da construcéo e apresentacdo ludica de experimentos
de fisica e quimica. A iniciativa, vinculada ao IFSULDEMINAS — Campus Pogos de Caldas, envolve alunos bolsistas
que desenvolvem, testam e apresentam experimentos interativos tanto em escolas parceiras quanto no proprio campus
para visitantes de outras instituigdes. A proposta busca despertar o interesse pela ciéncia, tornando-a mais acessivel,
visual e significativa, além de desenvolver habilidades comunicativas, pedagdgicas e técnicas nos discentes envolvidos.
Este resumo expandido apresenta a proposta do projeto e seus resultados parciais, visto que a iniciativa ainda estd em
andamento, com a expectativa de expandir seu alcance nos proximos meses.
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1. INTRODUCAO

O ensino de ciéncias no Brasil enfrenta desafios relacionados a percepc¢ao de complexidade
e desinteresse por parte dos estudantes da educagdo basica. Disciplinas como Fisica e Quimica,
frequentemente abordadas de forma tedrica e desvinculadas do cotidiano, tornam-se
desmotivadoras, dificultando a formagdo de uma cultura cientifica sélida e o interesse por carreiras
em areas de ciéncias.

Nesse cendrio, ¢ essencial buscar metodologias de ensino mais dindmicas, que envolvam os
estudantes de forma ativa, significativa e prazerosa. A proposta do projeto “Ciéncia é divertido”
surge como uma estratégia de aproximacdo entre o conhecimento cientifico e o publico jovem,
fundamentada na perspectiva de que o ensino de ciéncias deve privilegiar metodologias ativas e
praticas, capazes de estimular o pensamento critico, a curiosidade e a construgdo significativa do
conhecimento. Dewey (1910) argumenta que a aprendizagem ocorre de forma mais efetiva quando
o estudante ¢ protagonista de sua experiéncia. Vygotsky (1978) destaca o papel da mediagdo social e
das interagdes no processo de aprendizagem, reforcando a importancia do trabalho em grupo. O uso
de experimentos cientificos como ferramenta pedagdgica ¢ defendido por autores como Piaget
(1970), que destaca a importancia da manipulagdo de objetos concretos, e Einstein (1981), que

reconhecia o valor da simplicidade na explicacdo de fenomenos complexos. Feynman (1995), por
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sua vez, argumentava que a beleza da ciéncia reside na sua capacidade de ser compreendida por
todos, desde que bem apresentada. A ludicidade ¢ um componente fundamental. Segundo Moran
(2018), praticas educativas que incorporam jogos e interatividade aumentam o engajamento dos
alunos e contribuem para a consolida¢do de uma aprendizagem mais duradoura.

Essa concepg¢do ¢ reforgada por iniciativas bem-sucedidas, como o projeto “Mao na Massa”
(UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, 2025), “Ciéncia em Show” (INSTITUTO BUTANTAN,
2025), “Exploratorium” (EXPLORATORIUM, 2025) e “Science on a Sphere” (NOAA, 2025),
todos pautados na experimentacdo e na comunicagdo cientifica acessivel. Dessa forma, o projeto
“Ciéncia ¢ divertido” busca alinhar-se a uma educacdo cientifica transformadora ¢ ao ODS 4 da
ONU, promovendo uma educacao de qualidade, inclusiva e equitativa. A iniciativa contribui para o
aprendizado dos estudantes, bem como para o desenvolvimento pessoal e académico dos bolsistas
do IFSULDEMINAS envolvidos nas agdes. A seguir, sao descritos os materiais € métodos
empregados, estruturados para garantir a efetividade das ag¢des ¢ o envolvimento ativo dos

participantes.

2. MATERIAL E METODOS

A metodologia do projeto foi dividida em seis etapas principais: (1) sele¢do e capacitagdo
dos bolsistas; (2) pesquisa e planejamento dos experimentos; (3) aquisicdo de materiais; (4)
desenvolvimento e teste dos experimentos; (5) apresentagdes publicas; e (6) avaliacao e divulgacao
dos resultados. Cada fase foi estruturada para garantir a efetividade das agdes e a participacdo ativa
da equipe. O projeto estd em execucdo. A etapa (1) ja foi concluida, as etapas (2), (3) e (4) estdo em
andamento, e a etapa (5) estd em planejamento. A etapa (6) sera realizada apos a finalizagdo das

demais.

3. RELATO DA EXPERIENCIA

Na primeira etapa do projeto houve a capacitacdo dos bolsistas em comunicacdo cientifica,
apresentacao publica e seguranca em laboratorios. Em seguida, foi realizado o levantamento de 33
experimentos potenciais, com preferéncia para as areas de Fisica (principalmente elétrica ¢
eletromagnetismo) e Quimica. Desta lista inicial, 10 foram priorizados para teste, como os
experimentos utilizando o Gerador de Van der Graaff e a reacdo da Serpente do Fara6 (Figuras la e
Ib). Os critérios de priorizacdo foram: ludicidade, facilidade de execu¢do, capacidade de
demonstragdo de conceitos, seguranca ¢ tempo de execug¢ao. Com base na sele¢do, foram definidos

0s materiais, equipamentos ¢ infraestrutura necessarios.



Figura la - Gerador de Van der Graaff Figura 1b - Serpente do farad (QuimicON, 2023)
(experimento de Fisica - Eletrostatica) (experimento de Quimica - reagdo exotérmica)
Fonte: acervo pessoal

A partir de entdo, os materiais necessarios, mas ndo disponiveis no campus, foram
adquiridos com recursos do projeto. Exemplos incluem imas, componentes elétricos, cargas
elétricas, tubos de aluminio e acrilico.

A etapa de testes e ensaios, inspirada em iniciativas semelhantes, foi iniciada nos
laboratérios da instituicdo com apoio da equipe técnica, docentes e servidores.

As apresentacdes serdo realizadas em escolas publicas parceiras e também no proprio
campus, com visitas escolares agendadas. O projeto tem a expectativa de participar de uma feira de
ciéncias em uma escola parceira e ja tem confirmada a participacdo no evento “Mostra de Ciéncias”
do préprio IFSULDEMINAS.

A avaliacdo do projeto, até o momento, tem sido positiva, realizada por meio das reunides
com a equipe, feedback dos envolvidos e autoavaliacao dos bolsistas. Nos contatos com as escolas
da regido, a receptividade foi extremamente positiva. As instituigdes demonstraram entusiasmo e
reconheceram o potencial motivador da iniciativa. Essa resposta inicial fortalece a convic¢do sobre
a relevancia e o impacto da acao extensionista na comunidade escolar.

No que diz respeito a formagao dos participantes, o projeto se configura como um ambiente
fértil para experimentacao pedagodgica. Os bolsistas destacam que a participacdo favorece a
integragdo entre teoria e pratica e os desafia a refletir sobre formas criativas de transmitir conceitos
cientificos. Isso garante a oportunidade de desenvolver habilidades importantes, como
comunicagdo, lideranca e trabalho em equipe, posicionando a agdo como um laboratorio formativo

e socialmente comprometido.



4. CONCLUSAO

O projeto “Ciéncia ¢ divertido” representa uma iniciativa relevante para o fortalecimento da
cultura cientifica e para a promog¢ao de uma educacdo mais atrativa e inclusiva. Além de beneficiar
diretamente os estudantes da educacao basica, contribui para a formacao integral dos bolsistas ao
estimulad-los a desenvolver habilidades técnicas e sociais. Ao conectar teoria ¢ pratica por meio da
experimentacdo ludica, o projeto também atua na promog¢dao do ODS 4 da ONU, favorecendo o

acesso ao conhecimento cientifico de forma democratica e significativa.
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