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GATTACA: UMA ANALISE CRITICA SOBRE DETERMINISMO GENETICOE O
IMPACTO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA PRODUCAO ACADEMICA
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RESUMO

Este trabalho propde uma analise critica do filme GATTACA: A Experiéncia Genética (1997), contextualizando-o nas
discussdes contemporaneas sobre determinismo genético e o impacto crescente da Inteligéncia Artificial (1A) na produgéo
académica. A partir da observacgao de turmas de informatica que assistiram ao filme e realizaram atividades com e sem o
auxilio de ferramentas de IA, buscou-se tracar paralelos entre a segregacgdo social baseada em caracteristicas genéticas
retratada no filme e as implica¢Bes do uso indiscriminado da IA no desenvolvimento do pensamento critico e da autoria
intelectual. As observagdes indicaram padrdes distintos de engajamento e compreensdo, dependendo do uso ou néo da IA
nas atividades. Os resultados destacam o desafio de integrar a 1A de forma ética e pedagdgica, assegurando que ela
funcione como um catalisador para o aprendizado, sem comprometer o desenvolvimento pleno das capacidades
intelectuais e criativas dos individuos.
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1. INTRODUCAO

O filme GATTACA: A Experiéncia Genética (1997), dirigido por Andrew Niccol, retrata uma
sociedade futurista baseada na perfeicdo genética, em que os "invalidos" sdo marginalizados e 0s
"validos" ocupam posi¢cdes de destaque. A historia acompanha Vincent Freeman, que desafia esse
sistema ao assumir outra identidade para realizar seu sonho de viajar ao espaco. O filme aborda
questdes bioéticas, como eugenia, discriminacdo e identidade, mantendo-se atual diante dos avancos
biotecnoldgicos, que ndo apenas geram e explicitam estigmas sociais, mas também possibilitam
exemplificacdes, problematizacdes, reflexdes e dialogos no campo educacional e formativo?.

Paralelamente, a ascensdo da Inteligéncia Artificial (IA), especialmente as ferramentas de 1A
generativa como o ChatGPT, tem provocado uma revolugdo em diversas areas, incluindo a educacéo
e a producdo académica?. As IAs tém o potencial de otimizar processos e democratizar o
conhecimento. No entanto, seu uso levanta preocupagdes éticas e pedagogicas, especialmente sobre
o desenvolvimento do pensamento critico, originalidade e autoria dos estudantes3. O acesso facil a
respostas prontas pode inibir a reflexdo e a construgdo autbnoma do conhecimento, criando uma
dependéncia que remete ao determinismo e a falta de autonomia presentes em GATTACA.

Assim, este trabalho busca estabelecer uma ponte entre as reflexdes propostas por

"GATTACA" e 0 debate contemporaneo sobre o uso da IA na escrita académica. A partir da
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observacao de duas turmas de informatica que assistiram ao filme e realizaram atividades com e sem
0 auxilio de IA, sera analisado como a experiéncia pratica dos alunos reflete as vantagens e
desvantagens do uso dessas tecnologias. O objetivo € discutir como a dependéncia da 1A pode, assim
como o determinismo genético em "GATTACA", limitar o potencial humano e a capacidade de
superacdo, enfatizando a importancia do pensamento critico e da autoria genuina na formacéo

académica e pessoal.

2. MATERIAL E METODOS

Para a realizagéo deste estudo, foram realizadas observac¢des qualitativas com duas turmas de
3° ano de informatica do Instituto Federal do Sul de Minas Gerais — Campus Inconfidentes, durante
a exibicdo do filme GATTACA: A Experiéncia Genética e atividades subsequentes. Cada turma,
composta por aproximadamente 26 alunos, foi dividida em dois grupos de 13: um grupo utilizou o
ChatGPT ou outra IA para responder as questdes sobre o filme, enquanto o outro respondeu de forma
autdbnoma. As questdes buscavam promover a reflexdo sobre temas como determinismo genético,
eugenia, preconceito e a importancia do esforco individual.

Foram observados e registrados diversos aspectos durante a exibicao do filme e as atividades,
incluindo o nivel de euforia e expectativa no inicio da aula, a atencdo e dispersdo durante a projecao,
0 namero de alunos fazendo anotacfes, 0 engajamento nas discussdes propostas pelo professor e a
proatividade dos grupos (com e sem IA) na busca por compreenséo.

As respostas dos alunos foram analisadas qualitativamente, com foco na profundidade da
compreensdo e na originalidade das ideias entre os grupos. A capacidade dos alunos de discutir e
defender seus pontos de vista, bem como sua familiaridade com o contetdo do filme, foi analisada,
sendo as discussdes pds-atividade fundamentais para identificar as percepcbes dos alunos sobre o
filme e 0 uso da IA na construcdo do conhecimento.

Este metodo possibilitou uma analise comparativa sobre o impacto da utilizacdo da IA na
aprendizagem e no desenvolvimento do pensamento critico, fornecendo dados empiricos que
contribuem para a discussdo das implicagcdes éticas e pedagdgicas da tecnologia no contexto
académico, a luz das reflexdes propostas pelo filme GATTACA sobre determinismo e autonomia

individual.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
As observacBes nas turmas de informatica indicaram padrdes distintos de engajamento e
compreensédo, relacionados ao uso ou nao de ferramentas de Inteligéncia Artificial (1A) nas atividades

propostas. A analise desses padrdes estabelece paralelos com as tematicas de GATTACA,



especialmente no que se refere ao determinismo e a valorizacdo do esforco individual em contraste
com a dependéncia de fatores externos. Westgeest* argumenta que a terceirizagéo das tarefas para IA
pode ter efeitos positivos e negativos no desenvolvimento da autonomia dos alunos, dependendo da

adocdo de uma postura critica.

3.1 Reacdes Iniciais e Engajamento com o Filme

No inicio, a euforia era evidente. Na Sala 3° Informatica A, alunos com ChatGPT estavam
mais dispersos, enquanto o grupo sem IA demonstrava maior atencdo e fazia anotacdes. Na Sala 3°
Informéatica B, a expectativa era alta, mas a informacdo de que a atividade seria concluida em casa
desestimulou anotac6es, especialmente para o grupo com IA. Isso sugere que a percepcao de uma
"solucdo facil™ (IA) diminui a motivacdo para o engajamento ativo, ecoando a complacéncia dos
"validos" em "GATTACA", que ndo precisavam se esforcar devido a sua perfeicdo genética.
3.2 Compreensao e Reflexao Pos-Filme: O Contraste entre 1A e Ndo-1A

As discussoes e respostas revelaram a diferenca crucial. Na Sala 3° Informética A, alunos sem
IA demonstraram reflexdo profunda sobre questfes como testes genéticos pré-natais, enquanto 0s
com ChatGPT "néo sabiam o que as IAs tinham falado™ e "s6 copiaram™. Na Sala 3° Informaética B,
0 grupo sem IA debateu criticamente a miscigenacao e a homogeneidade, enquanto o grupo com IA
novamente "'s6 comparou, SO copiou as respostas da IA", sem conhecimento do enredo. A observacao
final do professor € clara: o uso da 1A, sem reflexdo, leva a superficialidade e a perda do pensamento
préprio, transformando o aluno em mero reprodutor de informacdes. Isso espelha as preocupacdes de
"GATTACA", onde a dependéncia da perfeicdo genética inibe o potencial humano, assim como a
dependéncia da 1A pode gerar um "determinismo intelectual”, limitando o desenvolvimento do
pensamento critico e da autoria genuina. Tais resultados vdo de encontro com o trabalho de
Kosmyna?®, onde afirmam que o uso excessivo de ferramentas de inteligéncia artificial por estudantes
tem gerado preocupacao entre educadores e cientistas, pois pode comprometer o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, como pensamento critico, criatividade e capacidade de resolucdo de

problemas, afetando negativamente o processo de aprendizagem.

4. CONCLUSAO

A anélise do filme GATTACA: A Experiéncia Genética em conjunto com as observacdes sobre
o uso de Inteligéncia Artificial (I1A) na producdo académica revela uma convergéncia preocupante de
temas. Tanto a distopia genética apresentada no filme quanto a dependéncia excessiva da IA na
educacdo evidenciam os perigos de um determinismo que restringe o potencial humano e a

capacidade de superacdo. Em GATTACA, o destino dos individuos era predeterminado pela perfeicao



genetica, marginalizando os "invalidos™ independentemente de seus esforcos. De maneira similar, o
uso indiscriminado da IA pode gerar uma "invalidez intelectual”, onde a reproducéo de informagdes
substitui a reflexdo critica e a construcdo autbnoma do conhecimento.

As observacdes em sala de aula indicaram que os alunos que se dedicaram a compreensdo do
filme e a elaboracgéo de respostas sem IA demonstraram maior profundidade de analise, capacidade
de argumentacdo e retengdo do contelldo. Em contraste, os alunos que recorreram ao ChatGPT,
embora apresentassem respostas corretas, careciam de compreensdo genuina e capacidade de
defender suas ideias. Isso destaca a importancia do pensamento proprio e da reflexdo no processo de
aprendizagem. A IA, embora util para otimizar tarefas e acessar informac6es, ndo deve substituir o
processo cognitivo humano de andlise, sintese e criagéo.

Assim como Vincent Freeman, protagonista de GATTACA, provou que o espirito humano
pode superar limitacdes impostas, 0s estudantes devem ser incentivados a desenvolver sua "validade™
intelectual, superando a dependéncia tecnoldgica. A educacao, nesse contexto, tem o papel crucial de
fomentar o pensamento critico, a originalidade e a autoria, preparando os alunos ndo apenas para
reproduzir informagdes, mas para questiona-Ilas e criar conhecimento novo e significativo. O desafio
é integrar a IA de forma ética e pedagdgica, garantindo que ela atue como um catalisador para o
aprendizado, sem impedir o pleno desenvolvimento das capacidades intelectuais e criativas dos

individuos.
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