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RESUMO

O projeto consistiu na criagdo de um catalogo de mapas vetoriais interativos para o ensino de Geografia e Geopolitica
no ensino médio técnico. Mapas relevantes foram selecionados em bibliotecas online e modificados manualmente, com
ajustes nas fronteiras e inclusdo de informacdes historicas. Apds a edi¢do, foram integrados a paginas HTML
organizadas de forma intuitiva, formando uma plataforma acessivel online. A proposta buscou romper com métodos
tradicionais, oferecendo uma experiéncia visual, dindmica e interativa que estimula o engajamento, a autonomia dos
alunos e uma compreensao critica do espaco geopolitico.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Geografia e Geopolitica ¢ essencial para que os alunos compreendam o mundo
em seus aspectos sociais, econdomicos e politicos. No entanto, essas disciplinas ainda sdo muitas
vezes apresentadas de forma estatica e abstrata, o que dificulta o entendimento.

A utilizagdo de mapas vetoriais e de um globo interativo surge como alternativa eficaz ao

tornar os conteudos mais visuais, acessiveis e dindmicos, conforme a Figura 1.
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Figura 1 - Globo interativo
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Esses recursos facilitam a assimilagdo de conceitos complexos e permitem que os alunos
explorem relagdes espaciais de forma ativa e personalizada, respeitando seu proprio ritmo de
aprendizado. Disponibilizado online, o catdlogo oferece acesso continuo dentro e fora da sala de
aula, ampliando a autonomia dos estudantes e sua flexibilidade de estudo.

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um catdlogo proprio de mapas vetoriais
interativos, a partir da sele¢do, edicdo e organizacao de arquivos obtidos em bibliotecas digitais, o
projeto se caracteriza pela adaptagdo, modificacdo e integracdo didatica desses mapas em uma

plataforma propria, com interface acessivel e direcionada ao ensino de Geografia e Geopolitica.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A andlise de mapas historicos permite compreender mudancgas territoriais € dindmicas
politicas em diferentes periodos. Para interpretar essas transformacdes, ¢ fundamental recorrer a
Geopolitica, que relaciona poder estatal, territério e recursos. Nesse sentido, Halford Mackinder
(1904) destacou que o dominio territorial € dos recursos naturais constitui base essencial do poder
politico, enquanto Karl Haushofer (1935) evidenciou a articulagdo entre politica, economia e cultura
na proje¢ao internacional dos Estados.

No contexto da Guerra Fria e do processo de descolonizagio da Africa e da Asia, tais teorias
se mostram relevantes, pois ajudam a explicar a emergéncia de novos paises e disputas por
influéncia global. As contribui¢des de Otto Bauer (1907) e Karl Renner (1929), ao defenderem o
direito a autodeterminagdo dos povos, permitem compreender a formagao de novos Estados a partir
da luta de nacionalidades antes submetidas ao dominio colonial.

O nacionalismo, por sua vez, assume papel central nesse processo. Eric Hobsbawm (2004) e
Benedict Anderson (2008) ressaltam como a constru¢ao de identidades nacionais foi decisiva para a
consolida¢do dos Estados-nacdo, ainda que também tenha alimentado conflitos étnicos.

Por fim, o dominio bésico da cartografia ¢ indispensavel, j4 que os mapas interativos
utilizados neste trabalho funcionam como instrumentos de sintese grafica das transformacgdes
territoriais. Assim, a fundamentacdo tedrica aqui apresentada ndo apenas contextualiza os conceitos
de Geopolitica e Nacionalismo, mas também sustenta o objetivo central do estudo: interpretar
criticamente as mudancas territoriais representadas nos mapas a partir das principais teorias

politicas e historicas.

3. MATERIAL E METODOS
A realizacdo do projeto seguiu etapas integradas, iniciando com uma pesquisa bibliografica

sobre os principais conflitos geopoliticos do século XX. Essa etapa tedrica orientou a selecdo dos



eventos a serem representados visualmente, com foco em momentos de transformacgdo territorial
relevantes para o ensino médio técnico.

Na sequéncia, foram selecionados mapas vetoriais disponiveis em bibliotecas online,
levando em conta sua adequagdo ao conteudo geopolitico estudado. Os arquivos escolhidos
passaram por edi¢cdo no software Inkscape, onde foram ajustadas as fronteiras e areas de interesse
conforme o periodo historico representado.

Apo6s a edi¢do visual, os mapas foram integrados a paginas HTML e organizados de forma
tematica. A aplicacdo de CSS permitiu o desenvolvimento de uma interface mais intuitiva, atrativa e
responsiva, favorecendo a navegac¢do e promovendo uma experiéncia pedagogica interativa e

acessivel aos estudantes.

Tabela 1 — Quantitativo de mapas catalogados

Periodo / Tema Quantidade de mapas
Segunda Guerra Mundial 24
Formagao da URSS 9
Desintegracdo da URSS 4

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto resultou em uma plataforma interativa e informativa que incorpora diversos
elementos visuais e funcionais para a analise geopolitica e histérica. Entre os principais resultados
estdo um globo interativo, que permite a navegagdao dindmica entre os paises € seus contetdos
especificos, e paginas dedicadas a cada pais, organizadas com informacdes detalhadas e links para
os mapas interativos. Os mapas ilustram momentos historicos importantes, como a desintegracao do
Império Russo, a formacao da Unido Sovictica (URSS), a participagdo da URSS na Segunda Guerra
Mundial e a ascensao de Hitler com o avanco da Alemanha durante o mesmo conflito. Além disso,
a plataforma conta com uma linha do tempo interativa que estrutura visualmente os principais
eventos historicos e uma pagina dedicada a balanga de poder na URSS, que analisa os diferentes

periodos e mudangas internas na estrutura soviética, conforme a Figura 2.
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Figura 2 - Mapa interativo que exibe a Formacao da URSS através da linha do tempo interativa.

5. CONCLUSAO

A realizagdo deste projeto demonstrou o potencial transformador das tecnologias digitais no
ensino de Geografia e Geopolitica, especialmente quando aplicadas de forma interativa e visual. A
construcdo de um catdlogo de mapas vetoriais interativos permite representar, de forma didatica e
acessivel, os principais conflitos e transformacdes territoriais do século XX, contribuindo para uma
compreensdo mais profunda dos contetidos abordados no ensino médio técnico. A organizagdo dos
mapas em paginas HTML, com navegagdo intuitiva e contetido contextualizado, oferecera aos
estudantes ndo apenas um recurso didatico inovador, mas também a oportunidade de desenvolverem

autonomia no processo de aprendizagem.
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