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RESUMO

Este trabalho descreve a oficina "Computador Verde: Construindo um computador doméstico com pecas
reaproveitadas", realizada na Escola Estadual Cesario Coimbra para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. A
atividade, parte da disciplina Atividades Extensionistas e Integradoras V do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo do IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, buscou unir aprendizado, sustentabilidade e inovagdo. A
oficina, ministrada por académicos, apresentou conceitos sobre o funcionamento interno de um computador ¢ a
importancia do reaproveitamento de pecas. Através de atividades interativas, como a observacdo de pegas soltas e o
jogo "Quem sou eu?", os alunos puderam compreender de forma Iudica a funcdo de cada componente. Ao final, a
oficina promoveu o interesse pela tecnologia e reforcou a consciéncia ambiental, demonstrando a viabilidade de unir
inovagdo e sustentabilidade.
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1. INTRODUCAO

A introducdo de conceitos de ciéncia e tecnologia nas primeiras etapas da educagdo ¢é
fundamental para o desenvolvimento do pensamento critico e da alfabetizagdo cientifica dos alunos,
preparando-os para os desafios do século XXI. A inclusdo de disciplinas como a robdtica ¢ a
programacdo no curriculo escolar, mesmo no ensino fundamental, promove o raciocinio logico, a
resolucdo de problemas e a criatividade. Além disso, a abordagem de temas relacionados a
sustentabilidade e ao reaproveitamento de materiais ¢ crucial para a formacdo de cidadaos
conscientes, que compreendam o impacto de suas agdes no meio ambiente € busquem solucdes
inovadoras para os desafios socioambientais.

A presente oficina, intitulada "Computador Verde: Construindo um computador doméstico
com pecas reaproveitadas", buscou integrar a educacao tecnologica e a sustentabilidade para alunos
do 7° ano do Ensino Fundamental. A atividade, desenvolvida no ambito da disciplina Atividades
Extensionistas e Integradoras V do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao do
IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho, teve como objetivo principal apresentar o
funcionamento interno de um computador e destacar a importancia do reaproveitamento de pegas na
constru¢do de maquinas domésticas. A oficina foi concebida como uma oportunidade de

aprendizado interativo e ludico, incentivando os estudantes a refletirem sobre a relagdo entre
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tecnologia e consciéncia ambiental.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O ensino de tecnologia na educacdo basica tem sido tema de crescente interesse, com
diversos estudos apontando para os beneficios de sua implementagdo em idades mais jovens. A
familiarizagdo com conceitos de hardware e software desde cedo pode desmistificar a tecnologia,
tornando-a mais acessivel e estimulando o interesse por carreiras na area de exatas. A abordagem
ludica e pratica, como a utilizada na oficina, demonstra ser uma metodologia eficaz para o ensino de
temas complexos para criangas e adolescentes. Ao permitir que os alunos manipulem as pecas de
um computador, o aprendizado se torna mais concreto € memoravel, contrastando com métodos de
ensino puramente tedricos.

A conscientizacdo ambiental € outro pilar fundamental na educag¢do contemporanea. A
crescente producdo de lixo eletronico, gerado pelo descarte inadequado de equipamentos como
computadores, televisores e celulares, representa um sério problema para o meio ambiente e a saude
publica. A educagdo para a sustentabilidade, portanto, deve incluir a discussao sobre a gestdo desses
residuos, incentivando praticas como a reciclagem, o reuso € o reaproveitamento de materiais. A
oficina "Computador Verde" buscou conectar esses dois temas, mostrando que o conhecimento
tecnologico pode ser aplicado de forma responsavel, contribuindo para a preservacdo do meio

ambiente e 0 desenvolvimento de uma cultura de sustentabilidade.

3. MATERIAL E METODOS

A oficina foi realizada na Escola Estadual Cesario Coimbra, para alunos do 7° ano do
Ensino Fundamental. A atividade foi ministrada por académicos do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo do IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. Como recurso didatico,
foram utilizadas diversas pecas soltas de computador, como placas-mae, processadores, memorias
RAM, fontes de alimentagdo e placas de video.

A metodologia consistiu em trés etapas principais:

e Apresentacdo Tedrica: Explicagdao sobre o funcionamento do computador e a funcao
de seus componentes de hardware.

e Atividade Pratica: As pecas soltas foram disponibilizadas aos alunos para que
pudessem manusea-las e observa-las de perto, facilitando a compreensao de suas
fungoes.

e Jogo "Quem sou eu?": Os alunos foram convidados a participar de um jogo
interativo no qual precisavam adivinhar qual peca de hardware estavam
representando, refor¢cando o aprendizado de forma ludica e participativa.

A oficina teve duracdo de aproximadamente duas horas e contou com a participacdo ativa



dos alunos e o apoio dos professores da escola.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A oficina obteve uma resposta muito positiva dos alunos do 7° ano. Ao final da atividade, a
maioria dos estudantes era capaz de identificar as pe¢as de um computador e explicar a fungao
principal de cada uma, demonstrando um aprendizado efetivo. O jogo "Quem sou eu?" foi
particularmente eficaz, pois transformou o processo de memorizagdo em uma experiéncia divertida
e competitiva, aumentando o engajamento dos participantes.

Além do conhecimento técnico, a oficina despertou a reflexdo sobre a importancia do
reaproveitamento de materiais e a sustentabilidade. Muitos alunos demonstraram surpresa ao saber
que pecas de computadores antigos podem ser reutilizadas, e alguns expressaram o desejo de aplicar
esse conceito em outros contextos de suas vidas. A atividade mostrou que a integra¢do entre a
educacdo tecnoldgica e a conscientizacdo ambiental € ndo apenas possivel, mas também altamente

eficaz para o desenvolvimento de uma mentalidade inovadora e responsavel.

5. CONCLUSAO

A oficina "Computador Verde: Construindo um computador doméstico com pecas
reaproveitadas" demonstrou ser uma ferramenta pedagdgica valiosa para o ensino de tecnologia e
sustentabilidade para o publico do Ensino Fundamental. A abordagem pratica e interativa facilitou a
assimilacdo de conceitos complexos, enquanto a discussao sobre o reaproveitamento de materiais
incentivou a conscientizacdo ambiental. A atividade ndo apenas expandiu o conhecimento
tecnologico dos alunos, mas também os motivou a pensar de forma critica e criativa sobre o papel
da tecnologia na sociedade e o impacto de suas escolhas no meio ambiente. Sugere-se a expansdo
de iniciativas semelhantes, que unam diferentes areas do conhecimento para promover uma
educagdo mais completa e alinhada com as demandas do mundo contemporaneo.
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