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RESUMO

O presente artigo apresenta uma analise mediante um relato de experiéncia da disciplina de Pratica como Componente
Curricular Il - PCC 1l e, ap6s, utilizou-se de uma revisdo bibliogréafica sobre a relevancia do ludico, utilizando-se do jogo
de tabuleiro para trazer a luz uma aprendizagem significativa na primeira infancia. A investigacdo incide sobre a
contribuigdo das brincadeiras e dos jogos no desenvolvimento das criancas, quer ao nivel da cognicéo, quer ao nivel da
imaginacao e criatividade, e procura determinar a importancia do papel dos educadores neste sentido, torna-se evidente o
qudo importante é o trabalhar com recursos de intervengdo durante todo processo de ensino e aprendizagem. A anélise
comprovou que ao lidarmos com experiéncias lidicas, aprendizagem, os alunos se tornam mais motivados, capazes de se
comunicarem e de lidarem com situacGes-problemas do dia a dia, habilidades e capacidades que sdo essenciais desde a
primeira infancia.
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1. INTRODUCAO

O objetivo deste artigo é verificar a importancia de relacionar a teoria com a pratica através
da brincadeira, entendendo seu papel na inclusdo dos estudantes através da relacdo entre suas culturas
e 0s conteudos escolares, defendia e embasada pelos autores Freire, Kishimoto, Luckesi, Libaneo e
Vygotsky, que consideram 0s jogos uma maneira de integrar e incluir todos os estudantes,

potencializando o aprendizado.

O jogo é um instrumento pedagdgico muito significativo. [..], pois favorece o
desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a inteligéncia, contribui para a
adaptacdo ao grupo, preparando a crianca para viver em sociedade, participando e
questionando os pressupostos das relagdes sociais tais como estdo postos.

(KISHIMOTO, 1996, p. 26).

Além disso, o ladico auxilia na avaliacdo dos alunos, o que, segundo Luckesi (2009), é
importante para ter a compreensao do grau de aprendizagem em que a crianga Se encontra e, por meio
dessa observacao, verificar se pode avancar no processo de ensino e aprendizagem.

Um conceito importante em que baseamos esse artigo € sobre a Zona de Desenvolvimento

Proximal (ZDP), teorizada por Vygotsky, que diz respeito ao professor ser um facilitador do saber,
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tracando um conhecimento sobre o que 0 aluno sabe e 0 que nao saber fazer.

No desenvolvimento a imitacdo e o ensino desempenham um
papel de primeira importancia. PGem em evidéncia as qualidades especificamente humanas
do cérebro e conduzem a crianga a atingir novos niveis de desenvolvimento. A crianga fara
amanha sozinha aquilo que hoje é capaz de fazer em cooperacao. Por conseguinte, o Unico
tipo correto de pedagogia é aquele que segue em avancos relativamente ao desenvolvimento
e 0 guia; deve ter por objetivo ndo as funcdes maduras, mas as funces em vias de maturacéo.

(Vygotsky, 1979:138).

Outro ponto a se destacar é o papel que esses autores dao para a escola. Segundo Libaneo
(2004) “a escola ¢ um ambiente aberto para compartilhar valores, aprender conhecimentos e formar

competéncias intelectuais, afetivas, éticas e sociais”, o que sera apresentado nesse artigo.

2. MATERIAL E METODOS

Comecamos nossa vivéncia em uma escola Municipal da cidade de Pouso Alegre - MG,
realizando trés fases: uma roda de conversa, seguida de uma contacdo de historia e finalizando com
a aplicacdo do Jogo da Velha. A seguir, iniciamos o0s estudos através da metodologia de pesquisa
bibliogréfica, revendo o projeto ja desenvolvido durante a Pratica como Componente Curricular e

utilizando fontes seguras como o Google Académico e Scielo para realizar a pesquisa inicial.

3. RELATO DE EXPERIENCIA

Sabendo da importéncia do ludico na educacgdo, foram utilizados Jogos de Tabuleiro, categoria
que facilita a interacdo direta entre grupos de jogadores. Ressalta-se que a escola escolhida para
aplicar o ludico trabalhava, no momento do estudo, com um projeto paralelo sobre o escritor e
desenhista Mauricio de Souza. Sendo assim, foi decidido utilizar da mesma tematica, para estimular
os alunos, causando maior curiosidade.

Para tanto, criou-se as pecas para o jogo da velha com papeldo e folha sulfite, de maneira a
colocar os rostos dos personagens da Turma da Monica . Inicialmente as criancas foram separadas
em turmas e jogaram com a mediagdo do nosso grupo, sendo que, conforme foram aprendendo,

passaram a ser encorajadas a jogar sozinhas.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao final da aula, percebemos a eficiéncia dos jogos na aprendizagem infantil. Isso se da pelo
protagonismo que a criancga recebe ao participar de uma atividade lGdica. Nesse contexto, o professor
ganha um papel de mediador do aprendizado, como nos diz Vygotsky e seu conceito de ZDP.

Identificamos nos alunos, assim, o desenvolvimento da capacidade de anélise de acertos e erros,



aprimorando o raciocinio légico por meio do divertimento, além de desfrutarem do conhecimento de

jogos antigos, muito utilizados por geragdes anteriores.

5. CONCLUSOES

Por meio dessa pesquisa, foi possivel atingir o objetivo proposto, percebendo a importancia
dos jogos e brincadeiras desde a primeira infancia, e como eles sdo utilizados pelos educadores em
sala de aula, podendo concluir com as consultas bibliograficas que os jogos de tabuleiro e todas as
outras atividades recreativas sdo uma ferramenta de trabalho muito valiosa na pratica pedagodgica
educacional. Valida-se que o Jogo da Velha desperta de maneira significativa o aprendizado nas
criangas, principalmente quando o conteudo é organizado, planejado e direcionado.
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