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RESUMO

Este trabalho apresenta o Peekode, uma ferramenta web desenvolvida para facilitar o compartilhamento de trechos de
codigo entre professores e alunos no contexto do ensino de programagdo. A proposta surge como alternativa as
ferramentas tradicionais, que carecem de atualizagdo em tempo real e syntax highlighting adequado. O Peckode permite
a criacdo de espagos de trabalho personalizados ¢ URLs unicas com base no nome de usuario do GitHub, promovendo
organizagdo ¢ praticidade. A pesquisa, de natureza qualitativa e delineada como estudo de caso, analisou a aplicagdo da
ferramenta em ambiente educacional, destacando sua usabilidade e beneficios na mediagdo do aprendizado. Os testes
apontam que o Peekode contribui para tornar o processo de ensino mais dindmico e acessivel.
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1. INTRODUCAO

Diversas abordagens de ensino sdo utilizadas no contexto da programag¢ao de computadores
(FARIAS; NUNES, 2019; BERSSANETTE, 2021; GOMES et al., 2008), a mesma que ¢
importante para desenvolvimento profissional e capacitagdo dos estudantes das mais variadas areas
do ecossistema da tecnologia da informacdo. Podemos resumir e atribuir o significado da
programacao de computadores para o processo em que instrucdes por meio de linguagens de
programacgao sdo dadas para a maquina (computador) seguir e executar tarefas especificas.

O ensino da programacdo de computadores ¢ desafiador e apresenta diversas dificuldades,
especialmente no que diz respeito a sua didatica. De acordo com Grotta (2018), fatores como as
mudancgas nos estilos de aprendizagem das novas geragdes € o surgimento de novas tecnologias
tornaram o ensino tradicional da programacao cada vez mais complexo. Um dos principais desafios
¢ o compartilhamento de trechos de codigo entre professores e alunos. Ao lecionar determinados
conteudos, construir exemplos e apresentar projetos, o professor precisa disponibilizar esses trechos
para que os alunos possam visualizd-los e, posteriormente, reproduzi-los em suas proprias
maquinas. Para este processo, ndo existe uma regra ou ferramenta comum ou seja fica a cargo do
professor definir como essa etapa sera feita. Muitos professores utilizam das mais diversas
ferramentas onde podemos destacar o github gist e o proprio google docs, embora elas tenham sua

devida importancia e permitem compartilhar informagdes para outras pessoas acessarem, elas
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possuem limitagdes visando o compartilhamento de trechos de codigo em tempo real. As
ferramentas citadas por sua vez ou ndo possuem um syntax highlighting focado para cdédigos ou nao
possuem realtime ou seja toda vez que uma parte do trecho compartilhado € editado todos os alunos
precisam recarregar a pagina para ter o contetido atualizado.

Diante das limitacOes observadas nas ferramentas existentes, foi desenvolvido o Peekode,
um sistema web que combina syntax highlighting e atualizacdo em tempo real das informagdes
compartilhadas. Para utilizar a ferramenta basta ter uma conta no github, acessar o site da
ferramenta e fazer login com a mesma. Ao acessar o sistema o professor ou aluno pode
compartilhar um trecho de cédigo por meio de uma url tnica e personalizada com o seu username
do github, dessa forma qualquer pessoa interessada em visualizar e copiar as informagdes

compartilhadas basta acessar a url do compartilhador e pegar as informacdes.

2. MATERIAL E METODOS

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de estudo de caso, conforme a
definicdo proposta por Gil (2002), com foco na analise da aplicacdo de uma ferramenta digital no
contexto do ensino de programagdo. A investigacao teve como objetivo desenvolver e descrever a
ferramenta Peekode na mediacdo do compartilhamento de trechos de codigo entre professores e
estudantes em ambiente educacional. A ferramenta Peekode foi desenvolvida seguindo principios
de usabilidade e praticidade para o publico-alvo, utilizando o processo de desenvolvimento de
software agil, com iteragcdes curtas e validacdes constantes por parte dos usudrios. As principais
ferramentas e tecnologias utilizadas foram: Nextjs: framework web responsavel por gerenciar todo
o fluxo da aplicagdo; Prisma: ORM e abstragdo responsavel que visa simplificar o acesso a bancos
de dados; PostgreSQL: principal banco de dados utilizado para armazenamento das informacdes;
OAuth via GitHub para autenticacao dos usuarios; Supabase: para gerenciamento do banco de

dados em questdo. A figura 1 apresenta o fluxo de funcionamento da aplicacao.
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Figura 1: Fluxo de funcionamento da aplicagao

Fonte: Autoria prépria



3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O acesso da ferramenta esta disponivel pela url https://peekode.vercel.app, a interface da

mesma foi desenvolvida para ser o mais simples e objetiva possivel assim temos como as principais
acoes: Um botdo com o texto “entrar com o GitHub” onde sua func¢do ¢é realizar a autenticac¢ao dos
usuarios para permitir o salvamento do cédigo. A figura 2 apresenta o fluxo de cadastro inicial da
aplicacdo, mensurando que ao finalizar o login, o usudrio tem acesso a tela principal para criagdo
dos espacos de trabalho nomeados como “tabs” onde cada tab pode ser exemplificada como um
agrupamento de cdédigo a ser compartilhado, permitindo assim que o0s usuarios consigam

compartilhar e manter varios espagos de trabalho.

PeeKode

Escreva, edite e compartilhe com facilidade
0la, Usuario teste Sair?

3/6 Nova tab?

terceiro-periodo @ quarto-periodo @ quinto-pericdo @

Atuali

14:27

include: { user: { select: { na. await prisma.certificate.findUn. const certificate = await prism..

Editar codigo o Editar cédigo inj Editar cédigo o

Figura 2: Fluxo de cadastro de informagdes iniciais
Fonte: Autoria propria
A figura 3 apresenta que ao criar uma tab pode-se clicar no botdo “Editar codigo” que o

usuario sera redirecionado para a pagina onde o mesmo pode escrever e adicionar as informagdes a

serem compartilhadas que o salvamento ¢ feito de forma automatica.
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1, const certificate = await prisma.certificate.findUnique({
2, where: {
3 id: parsedInput.certificateld,
4 A
s, include: {
& user: { select: { name: true } },
7 xpEntry: { select: { points: true, createdAt: true } },
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12, if (lcertificate) {
13 return { failure: ‘Certificado ndo encontrado.’ }
14 1
15
16 return { success: certificate }

Figura 3: Fluxo de edicdao de informagdes da aplicacao
Fonte: Autoria prépria


https://peekode.vercel.app/

Apbs concluir esses passos, o usuario recebe automaticamente uma URL personalizada
baseada em seu nome de usuario do GitHub. Esta URL contém todas as abas (tabs) criadas
anteriormente e permite que o usuario compartilhe suas informag¢des de forma organizada através de

um link Unico de visualizacao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A implementacao e utilizacdo da ferramenta peekode para uso no processo de ensino da
programacdo de computadores mostra-se promissora visando solucionar a adversidade e
complexidade do compartilhamento de trechos de codigo entre professores e alunos. A ferramenta
oferece um espaco centralizado e focado para proporcionar a melhor experiéncia tanto para
professores quanto para os seus alunos.

Esta ferramenta apresentada-se como uma alternativa para ser adotada pelos professores das
disciplinas de programacao, oferecendo assim um ambiente unico e facilitando a utilizagao pelos
alunos e usuarios em questdo. Embora seja possivel compartilhar as informagdes de forma simples,
a aplicacdo apresenta limitagdes, pois ¢ necessario que o professor copie e cole o trecho a ser
compartilhado. Com a evolugdo da ferramenta espera-se que seja possivel compartilhar diretamente

pelo proprio editor de cddigo do professor via um plugin da ferramenta.
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