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RESUMO

O desperdicio de alimentos ¢ um problema critico que compromete a seguranga alimentar e o meio ambiente. No Brasil,
unidades de abastecimento de pequeno e médio porte, como feiras e padarias, descartam alimentos ainda proprios para
consumo por falta de meios praticos de redistribui¢do. Este resumo expandido tem como objetivo apresentar uma
plataforma digital para gestdo colaborativa de doagdes de alimentos. O desenvolvimento envolveu levantamento de
requisitos, modelagem UML e implementagdo com HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, Django (Python) e
PostgreSQL. Como resultados, obteve-se um prototipo funcional que oferece cadastro de doadores, instituigdes,
categorias de alimentos, voluntarios, eventos e notificagdes, além de geolocaliza¢do. Espera-se que, apds validagdo
junto ao publico-alvo, o sistema contribua para a redugdo do desperdicio e fortalecimento da solidariedade.

Palavras-chave: Doagdo de alimentos; Desperdicio zero; Plataforma web; Geolocalizagdo; Engenharia de software;
Tecnologia social.

1. INTRODUCAO

O desperdicio de alimentos afeta a seguranga alimentar e 0 meio ambiente em escala global.
Segundo a FAO (2013), cerca de um terco da produgcdo mundial, equivalente a 1,3 bilhdo de
toneladas, ¢ desperdicada anualmente. No Brasil, pequenas ¢ médias unidades de abastecimento,
como feiras e padarias, enfrentam dificuldade para redistribuir excedentes, enquanto milhdes de
pessoas sofrem com a fome. Nesse contexto, tecnologias digitais emergem como meios de criar
redes colaborativas que potencializam agdes solidarias (CASTELLS, 2003).

A engenharia de software fornece bases metodoldgicas para o desenvolvimento de sistemas
eficazes (PRESSMAN, 2016). O uso de modelagem UML contribui para representar requisitos e
funcionalidades de forma estruturada, enquanto frameworks modernos como Django e Bootstrap
permitem construir solugdes robustas e acessiveis. Além disso, o conceito de tecnologia social esta
relacionado ao uso de solugdes tecnoldgicas em beneficio da coletividade, buscando transformacao
social, inclusdo e solidariedade. Nesse sentido, a proposta se insere no campo das tecnologias
digitais aplicadas ao desenvolvimento sustentavel.

Este trabalho apresenta uma solucdo classificada como tecnologia social, pois alia tecnologia
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a praticas de solidariedade e inclusdo. A questdo-problema ¢é: como reduzir o desperdicio de
alimentos em pequenos centros de abastecimento por meio de uma solugdo digital acessivel? O
objetivo ¢ desenvolver uma plataforma web que conecte doadores e instituigdes receptoras,
promovendo redistribui¢do eficiente e contribuindo com os ODS 2 e 12 (ORGANIZACAO DAS
NACOES UNIDAS, 2015).

2. MATERIAIS E METODOS

A construgdo deste resumo expandido iniciou-se com o levantamento, analise e registro dos
requisitos necessarios para o funcionamento da plataforma de doagdo de alimentos. Segundo
Pressman (2016), a engenharia de software fornece uma base metodoldgica estruturada que orienta
o desenvolvimento de sistemas eficazes, assegurando que suas funcionalidades atendam as reais
necessidades dos usudrios. Em seguida, elaboraram-se os diagramas de caso de uso, de classes e de
atividades, por meio da linguagem UML (Unified Modeling Language), utilizando o software

Visual Paradigm Online para estruturar visualmente as funcionalidades do sistema.

A interface da aplicagdo foi desenvolvida em HTML, CSS e JavaScript, com apoio do
framework Bootstrap para garantir organizagdo e responsividade. A logica do sistema foi
implementada com o framework Django, baseado na linguagem Python, e 0o armazenamento de

dados realizado em banco de dados relacional PostgreSQL.

O desenvolvimento ocorreu em dois equipamentos: um computador institucional (Intel(R)
Core(TM) 13-9100, 8 GB RAM, Windows 11 Pro, 64 bits) e um computador pessoal (Intel(R)
Core(TM) 15-4570, 16 GB RAM, Windows 10). Utilizaram-se Documentos Google e Google Drive
para organizagdo dos materiais, o editor Visual Studio Code para codificagdo ¢ o GitHub para

versionamento do codigo-fonte e colaboragdao no desenvolvimento.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento da plataforma possibilitou criar um prototipo que contempla
funcionalidades essenciais ao processo de redistribuicdo de alimentos. A Figura 1 apresenta o
diagrama de caso de uso, demonstrando os atores principais (doador, institui¢do, voluntario e
administrador) e suas interagdes. A Figura 2 exibe a tela inicial da aplicagdo, com menu responsivo

e acesso rapido aos cadastros.

Entre os requisitos implementados destacam-se: cadastro e gerenciamento de doadores,

instituicdes, alimentos, tipos de alimentos, categorias, eventos de coleta, notificagdes, distribui¢ao



de alimentos e logs de desperdicio. Além disso, funcionalidades como geolocalizagdo e notificagdes

automaticas foram adicionadas para otimizar a conexado entre doadores e receptores.

Embora o levantamento inicial de requisitos ndo tenha incluido a participa¢ao direta do
publico-alvo, a validacdo com usudrios reais ¢ vista como uma etapa fundamental. Espera-se que,
apds testes de validacdo com doadores, instituicdes e voluntarios, seja possivel refinar
funcionalidades e comprovar a eficacia pratica do sistema. O processo de desenvolvimento também
evidenciou a importancia do planejamento e do gerenciamento agil de projetos para solugdes
sociais. A aplicagcdo atende aos objetivos de promover solidariedade e reduzir desperdicios , mas

ainda se encontra em fase de prototipo.

Figura 1- Diagrama de Caso de Uso
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Figura 2 - Pagina inicial do sistema
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4. CONCLUSAO

O desenvolvimento da plataforma digital para doacdo de alimentos evidenciou a



aplicabilidade da engenharia de software no enfrentamento de problemas sociais, situando-a no
ambito das tecnologias sociais por integrar inovacdo técnica a agdes de impacto coletivo.
Desenvolveu-se um protétipo funcional que retne funcionalidades como cadastro de doadores,
institui¢des, alimentos e eventos, além de recursos de geolocalizacdo e notificagcdes automaticas,
priorizando acessibilidade e replicabilidade — principios centrais das tecnologias sociais.

Espera-se que, apdés validagdo junto ao publico-alvo, a aplicacdo atenda ao objetivo de
facilitar a redistribuicdo de alimentos excedentes, fortalecendo praticas solidarias e contribuindo
com os ODS 2 e 12. Como proximos passos, prevé-se a realizacdo de testes de usabilidade com
doadores, instituicdes e voluntarios, coleta de feedback, ajustes de funcionalidades e futura
expansdo da plataforma, buscando consolidar sua adogdo como solug¢do socialmente referenciada e

tecnologicamente sustentavel.
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