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DIFICULDADE DE ACESSO A EDUCACAO DIGITAL PARA ESTUDANTES DE
ESCOLAS PUBLICAS
José H. D. GARCIA!; Paulo C. dos SANTOS?;

RESUMO

A exclusdo digital permanece como um dos maiores obstaculos para a democratizagdo da educag@o no Brasil. Grande
parte dos estudantes de escolas publicas ndo possui acesso a internet de qualidade ou equipamentos adequados, o que
compromete o aprendizado e amplia as desigualdades sociais. Este trabalho propde o desenvolvimento de uma
aplicacdo web para uso presencial em escolas, bibliotecas e centros comunitarios, possibilitando o acesso a conteudos
educacionais e atividades online de forma acessivel e supervisionada. Além disso, o sistema integrard empresas
parceiras e permitird o acompanhamento de desempenho por professores e gestores.
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1. INTRODUCAO

O acesso a internet e a recursos digitais de qualidade se tornou um requisito essencial para a
formag¢do educacional no mundo atual. No entanto, a desigualdade no acesso a esses recursos afeta
diretamente estudantes de escolas publicas brasileiras, principalmente nas regides periféricas e
rurais. Dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2021) apontam que
aproximadamente 25% dos lares brasileiros ndo possuem conexdo com a internet, € mesmo entre os
conectados, a qualidade e a disponibilidade de equipamentos sao limitadas.

Pensando nisso, este projeto propde o desenvolvimento de uma aplicagdo web voltada a
ambientes fisicos supervisionados, como bibliotecas, escolas e centros de inclusdo digital, que
funcione como uma ponte entre estudantes e empresas, organizagdes e 6rgaos publicos interessados
em promover a inclusao digital. O objetivo ¢ oferecer conteudos, cursos ¢ atividades educacionais

de forma gratuita e acessivel, promovendo oportunidades de aprendizagem em espagos coletivos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Diversos projetos de inclusdo digital j& foram implementados no Brasil, como o AcessaSP,
Telecentros, Prolnfo Integrado, Giga e Nave. Essas iniciativas buscaram levar conectividade e
recursos educacionais a populagdes em situagdo de vulnerabilidade, com diferentes propostas e
resultados. Segundo o CGILbr (2022), embora tais programas tenham promovido avangos
importantes, muitos ainda enfrentam desafios como infraestrutura precéria, baixa adesdo e auséncia
de continuidade.
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O software proposto busca superar essas limitacdes ao integrar parceiros privados e publicos
diretamente no ambiente virtual, criando um espago centralizado e supervisionado para estudantes
acessarem contetidos e atividades digitais, com suporte pedagdgico e acompanhamento
sistematico.O acesso a internet e a recursos digitais de qualidade se tornou um requisito essencial
para a formacdo educacional no mundo atual. No entanto, a desigualdade no acesso a esses recursos
afeta diretamente estudantes de escolas publicas brasileiras, principalmente nas regides periféricas e
rurais. Dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2021) apontam que
aproximadamente 25% dos lares brasileiros ndo possuem conexdo com a internet, € mesmo entre os
conectados, a qualidade e a disponibilidade de equipamentos sdo limitadas.

Pensando nisso, este projeto propde o desenvolvimento de uma aplicagdo web voltada a
ambientes fisicos supervisionados, como bibliotecas, escolas e centros de inclusdo digital, que
funcione como uma ponte entre estudantes e empresas, organizagdes e 6rgaos publicos interessados
em promover a inclusdo digital. O objetivo é oferecer conteudos, cursos e atividades educacionais

de forma gratuita e acessivel, promovendo oportunidades de aprendizagem em espacgos coletivos.

3. MATERIAL E METODOS

Para o desenvolvimento do projeto foram usados os seguintes materiais, computador ou
notebook (minimo Intel i3, 4GB RAM, 500GB HD); Aparelhos moveis (smartphones/tablets);
VSCode; Artigos cientificos e relatorios oficiais (IBGE, CGL.br, Oliveira et al.) O desenvolvimento
do software foi realizado a partir de levantamento bibliografico sobre inclusdo digital, estudo de
projetos ja existentes e analise de relatorios oficiais. A aplicacao foi programada em ambiente local
utilizando o Visual Studio Code e posteriormente hospedada em ambiente de nuvem para testes.

As validagdes ocorreram por meio de entrevistas com professores, mediadores e estudantes
em espacos de inclusdo digital parceiros, que avaliaram a funcionalidade e a acessibilidade da

aplicacdo. Os dados foram documentados e armazenados via Google Drive.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das analises realizadas, o software foi estruturado com as seguintes funcionalidades
principais: Cadastro de estudantes e professores; Painel de gestdo para acompanhamento do
desempenho dos estudantes; Atividades recreativas e gamificadas; Ambiente de acesso a cursos e
conteudos de empresas parceiras; Interface responsiva para aparelhos de baixo desempenho.

Foi elaborado um diagrama de casos de uso e prototipos de telas que indicam uma
navegagao intuitiva e acessivel, pensada para usudrios com pouca familiaridade com tecnologia. Até

0 momento, o projeto se encontra em fase de desenvolvimento, ¢ a validag¢ao junto a educadores ¢



estudantes estd prevista para as proximas etapas. Espera-se que as atividades interativas e a
possibilidade de acesso a cursos e conteudos com apoio presencial sejam bem recebidas. A
integragdo com empresas parceiras também ¢ considerada um diferencial, com o potencial de

viabilizar contetidos atualizados e gratuitos para os usuarios atendidos.
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Incluséo Digital

Bem-vindo a Plataforma de Incluséo Digita

Promovendo acesso o e supervisionado a contetidos educacionais em escolas publicas, bibliotecas € centros comunitarios.

'Vamos juntos redizir as desigualdades no acesso 4 tecnologia e & educagio!

Estudantes Professores Atividades Parceiros
Cadastro e ver Materiais educacionais Empresas e organizagdes que
de alunos participantes do responséveis pela mediagio interativos, pontuagio e apoiam com contedido e
projeto. pedagogica recursos de gamificagio estrutura
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5. CONCLUSAO

O projeto refor¢a a importancia de solugdes de inclusdo digital voltadas a ambientes
coletivos supervisionados. A aplicacdo web em desenvolvimento busca permitir que estudantes de
escolas publicas tenham acesso a contetidos educacionais e servigos online, mesmo sem conexao
doméstica a internet. Embora ainda ndo tenha passado por testes e validagdes externas, o projeto
apresenta potencial para contribuir significativamente na redu¢do das desigualdades digitais no
ambiente educacional brasileiro. As proximas etapas incluem a conclusdo do desenvolvimento e a

realizagdo de avaliagdes junto a educadores e estudantes em espacos de inclusdo digital parceiros.
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