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TECHFERTAS: sistema de ajuda para produtos tecnologicos para escolas
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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um protétipo de software destinado & comparacdo de precos de
equipamentos tecnologicos, com foco em instituigdes de ensino. Trata-se de um relato técnico voltado a redugdo de
barreiras de acesso a dispositivos eletronicos por meio de um sistema de agregagdo de dados e sugestoes de ofertas
vantajosas. Foram realizadas etapas de levantamento e analise de requisitos, modelagem UML, desenvolvimento em
Python (Django), e testes unitarios e de integragdo, com versionamento no GitHub. O sistema contempla
funcionalidades como buscas automatizadas, geracdo de alertas personalizados e relatorios consolidados. Embora os
testes indiquem estabilidade e persisténcia de dados, o protétipo ainda ndo foi validado com usuarios reais.

Palavras-chave: Prototipagem de Software; Comparador de Precos; Django.

1. INTRODUCAO

A disparidade no acesso a dispositivos eletronicos contribui de forma significativa para a
manuten¢do de desigualdades educacionais e socioecondmicas. Enquanto o e-commerce brasileiro
cresce exponencialmente, transformando-se em canal preferencial para aquisicdo de bens de
tecnologia, muitas instituicdes de ensino permanecem excluidas das dindmicas de mercado por falta
de infraestrutura e de informagao consolidada sobre ofertas (SOUZA et al., 2025; MATA, 2021).

Institutos de ensino enfrentam dificuldade em adquirir esses dispositivos a custos mais
acessiveis devido a dispersdao de precos em multiplas plataformas e a variagdo constante das
promogoes. Objetiva-se reduzir barreiras de acesso a aparelhos eletronicos por meio de um sistema
de comparacgdo de pregos capaz de agregar dados de diversos fornecedores, filtrar ofertas vantajosas
e apresentar recomendacdes (MATA, 2021).

A fundamentagdo tedrica deste projeto apoia-se nos modelos de ciéncia de dados aplicados
ao comércio eletronico, que demonstram como a analise de grandes volumes de informacdes pode
otimizar decisdes de compra e detectar padrdes de preco (MATA, 2021), bem como nas abordagens
sobre desigualdades digitais na educacdo, que enfatizam a necessidade de ferramentas que
promovam equidade no acesso a tecnologias educacionais (SOUZA et al., 2025).

2. MATERIAL E METODOS
Para a execucdo das atividades de desenvolvimento e testes, foram disponibilizados dois

equipamentos de processamento distintos: um desktop com Intel Core™ 13-9100U, 8 GB de RAM e
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Windows 11 (64 bits) e um laptop com AMD Ryzen 5 PRO 4650U, 8GB de RAM e Windows 10
Pro (64 bits). O ambiente de desenvolvimento de software incluiu Visual Studio Code para edi¢ao
de codigo-fonte; Visual Paradigm Online para modelagem UML; Google Drive e Google
Documentos para armazenamento e documentagao colaborativa; GitHub para controle de versao; e
pgAdmin para administragdo do banco de dados. A interface do usudrio foi implementada em
HTML, CSS e JavaScript, enquanto o servidor de aplicacdo foi desenvolvido em Python, utilizando
o framework Django, e o armazenamento de dados ficou a cargo do banco de dados relacional
PostgreSQL. O método de pesquisa adotado englobou levantamento bibliografico e documental
para identificacdo de requisitos, seguido de andlise critica e especificagdo formal por meio de
documentacdo técnica. A modelagem de software contemplou diagramas de Caso de Uso, Classe e
Atividade, que embasaram a fase de codificagdo. Por fim, para assegurar a qualidade do produto,
foram realizados testes unitarios e de integracdo, com versionamento controlado via GitHub e

manutengao corretiva continua.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Em suma, a producdo deste sistema evidenciou a relevancia do processo iterativo de
prototipacdo de software, que compreende o levantamento, a andlise e a documentagdo de
requisitos, bem como a elaboracdo de diagramas de Caso de Uso, de Classes e de Atividades. Esse
fluxo de trabalho garantiu que o software atendesse ao propoésito de auxiliar professores e escolas a
adquirir produtos tecnoldgicos para estudo a precos mais competitivos, promovendo maior equidade
no acesso aos recursos digitais.

Figura 1: Diagrama de Caso de Uso
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Fonte: elaborada pelo autor (2025)

O diagrama de Caso de Uso, ilustrado na Figura 1, descreve os principais atores e as
funcionalidades essenciais do sistema. Cada funcionalidade permite ao usuério final interagir de
modo intuitivo, assegurando a validacdo dos requisitos e a aderéncia ao modelo de negdcios
educacional proposto.

Figura 2: Pagina inicial do website
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Fonte: Elaborada pelo autor (2025)

A péagina inicial do website, ilustrado na Figura 2, demonstra uma pagina simples e eficiente,
demonstrando todas as partes do programa que podem ser utilizadas pelo usuario para conseguir o
que ele necessita.

O processo de desenvolvimento adotou metodologia agil. O versionamento de codigo foi
realizado no GitHub, onde issues e pull requests disciplinaram as atividades de programagao, testes
unitarios e de integracdo, além de facilitar o controle de qualidade. O gerenciamento do projeto
envolveu definicdo de marcos de entrega, alocagdo de tarefas em funcdo das competéncias da
equipe e uso de repositorios compartilhados no Google Drive para manter a documentacao
atualizada e acessivel a todos no projeto.

4. CONCLUSAO

Conclui-se que o desenvolvimento do protétipo seguiu rigoroso ciclo de levantamento,
analise e documentacdo de requisitos, garantindo alinhamento com as demandas escolares. A
prototipagdo apoiou-se em diagramas de Caso de Uso, de Classes e de Atividades, os quais
orientaram a estruturacdo modular do sistema. Na fase de programagdo, implementaram-se as
funcionalidades de pesquisa ¢ comparagdo de pregos de equipamentos e registro de ofertas. O

backend, apoiado em banco de dados relacional, e o frontend, desenvolvido com interface web



intuitiva, permitiram validar a arquitetura proposta. Foi possivel concretizar um fluxo de trabalho
que atende as necessidades de professores, administradores e fornecedores, promovendo eficiéncia
na tomada de decisdo de compras. O gerenciamento do projeto, baseado em versionamento via
GitHub, assegurou transparéncia e controle de qualidade em todas as entregas. Testes unitarios e de
integragdo validos demonstraram a estabilidade das rotinas de consulta e a correta persisténcia de
dados. Adicionalmente, relatorios gerados automaticamente proporcionam visdo consolidada dos
melhores fornecedores e ofertas disponiveis. E bom relembrar que o protdtipo permanece em
estagio inicial de desenvolvimento e que ela ainda carece de validagdo junto a usuarios reais, etapa
fundamental para aferir usabilidade e aderéncia ao contexto escolar. Em futuras pesquisas, serdo
realizados testes de validacdo e usabilidade visando coletar feedback qualificado. Com base nos
resultados obtidos, promover-se-ao ajustes na interface, no desempenho do sistema e na precisao
dos mecanismos de comparagdo. Espera-se que essas melhorias garantem maior aderéncia as

necessidades especificas de cada instituicdo de ensino.
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