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RESUMO

Durante a pandemia do COVID-19 em 2020, foi necessario reinventar os métodos de ensino e utilizar de forma mais
frequente tecnologias, que antes eram menos utilizadas, para os alunos continuarem a ter a compreensao do contetdo e
acompanhamento de suas atividades académicas. O projeto teve como objetivo criar um ambiente virtual de
aprendizagem, no caso, 0 Google Sala de Aula (GSA) para organizar os materiais e apresentar para o corpo discente e
docente alternativas de metodologias ativas de aprendizagem, como aplicativos, canais presentes no Youtube e materiais
dindmicos das respectivas disciplinas contidas na matriz curricular de Bacharelado em Zootecnia do IFSULDEMINAS -
Campus Machado. O corpo docente colaborou enviando materiais alternativos que facilitasse a aprendizagem de seus
discentes e foi feito um levantamento de todo e qualquer material que tornasse dindmico o repasse dos contelidos desta
matriz curricular aos discentes. Como resultado, foi criado este GSA com todas as disciplinas do curso contendo materiais
dindmicos e foi oferecida uma apresentacdo on-line, pelo Google Meet, para apresentar como estavam organizados.
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1. INTRODUCAO

No método tradicional de ensino, o professor € quem possui 0 conhecimento e é o responsavel
por passa-lo ao aluno que o recebe e se torna receptor passivo de informagdes. Sendo assim, a relacao
professor-aluno é vertical, portanto, o professor possui poder decisorio em relacdo a metodologia,
conteudo, avaliacdo e forma de interacdo na sala de aula (MAIA et al., 2009).

O ano de 2020 iniciou-se marcado pelo surgimento do novo Coronavirus, a COVID-19 que
também afetou drasticamente o Brasil. Sendo entdo, as aulas presenciais substituidas pelas aulas de
forma remota, nessa realidade a pandemia tornou-se um desafio para os docentes em adaptar o
conteudo e dindmicas de sala de aula para o novo modelo. Fazendo com que a metodologia ativa
ganhasse grande espaco, incluindo as novas tecnologias como oficinas on-line, GSA, AVA e salas de
reunides, ocasionando que o aluno também precisasse dominar estas ferramentas de aprendizagem

além do dominio do conteudo curricular. A partir de um levantamento prévio das disciplinas contidas
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no PPC do curso de bacharel em Zootecnia do IFSULDEMINAS - Campus Machado, objetivou-se
criar um AVA, no caso, GSA para organizar os materiais e apresentar para o corpo discente e docente
alternativas de metodologias ativas de aprendizagem, como aplicativos, canais presentes no Youtube

e materiais dindmicos das respectivas disciplinas contidas na matriz curricular deste curso.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para Patriota (2022), uma das metodologias ativas mais utilizadas para a aprendizagem é o
envio antecipado de materiais didaticos aos discentes de modo que no momento que os alunos estejam
em sala de aula seja um momento para atividades ndo expositivas. Sathler (2020) disse que para
suprimir o ensino a distancia emergencial deve-se planejar novas trilhas de aprendizagem que
permitam a participacdo dos alunos e o incentivo as metodologias ativas. Tendo em vista a
participacdo de sujeitos de forma principal, a didatica ativa apresenta como fundamento a
aprendizagem significativa, o ensino a servico da comunidade, a transdisciplinaridade e a
multidisciplinaridade (LALUNA E ROSA, 2005). Em alguns cursos de graduacdo, ja se utiliza esses
recursos multidisciplinares que relacionam as disciplinas de fisiologia e anatomia e ensinam o aluno
de uma forma diferente. No trabalho de Fontanelli et al. (2015) foram utilizados os aplicativos “body
painting”, imagem de modelos de animais de resina, jogos, quizzes, videoaulas e a associagdao da
anatomia com a imagem radiografica. Segundo Nérici (1983), no quesito aprendizagem as técnicas
ativas demonstram uma superioridade sobre as passivas, porque solicitam a busca, realizacdo e

reflexao.

3. MATERIAL E METODOS

Este projeto de ensino foi executado no periodo de outubro de 2020 a dezembro de 2021
diretamente a partir do PPC do curso de zootecnia do IFSULDEMINAS - Campus Machado onde o
curso existe desde 2013. O projeto iniciou sua atuacdo avaliando a matriz curricular do respectivo
curso a partir do seu PPC para verificar quais disciplinas tem potencial para usar metodologias ativas
de aprendizagem e sugeriu-se entdo metodologias que possam ser aplicadas. Depois do levantamento
das atividades nas disciplinas que contemplavam metodologias ativas de aprendizagem, foi criado
um perfil para o projeto nas plataformas do Instagram, Youtube, Google Drive e GSA. Os materiais
foram selecionados e disponibilizados através de videos, sendo a divulgacdo por meio do canal no
Youtube dos videos mais longos e no Instagram dos videos mais curtos, aléem da divulgacdo de
imagens, fotografias, artigos cientificos publicados e aplicativos que utilizassem as metodologias
ativas de aprendizagem. Nas plataformas digitais foram divulgados videos de aplicativos como

alternativas de ferramentas de aprendizagem das respectivas disciplinas e como utiliza-los. Além de



disponibilizar dentro do AVA, GSA esses materiais, também foram indicados videos e artigos com
propostas de atividades com metodologias ativas subsidiando os docentes e aprimorando a
aprendizagem dos discentes. O corpo docente deste curso foi orientado a usar essas ferramentas,
disponiveis no GSA, em suas aulas e teve este AVA como suporte de material didatico para dinamizar

suas aulas.

4. RELATO DE EXPERIENCIA

Foram produzidos por meio da plataforma GSA opcbes de ferramentas de ensino-
aprendizagem para o ensino de Zootecnia utilizando tecnologias aplicadas a educagdo como, por
exemplo, videos tutoriais para a demonstragdo do uso de aplicativos e materiais de estudo, também
foi aplicado um curso com video-aulas demonstrando como séo aplicadas metodologias ativas. Além
disso, foi aplicado uma dinamica sobre PBL (ProblemBased Learning), que significa Aprendizagem
Baseada em Problemas, que é a construcdo de conhecimento partindo de uma discussao em grupo
sobre um problema demonstrando como funciona na préatica e que foi disponibilizado para os alunos
do curso. O primeiro curso foi a criagdo de uma sala de aula utilizando a plataforma do GSA para a
disponibilizacdo de material a fim de auxiliar alunos a conhecerem metodologias ativas para 0 ensino
do curso de Graduagdo em Zootecnia, tendo como orientagdo o PPC do respectivo curso ministrado
no IFSULDEMINAS — Campus Machado, esse curso ocorreu de 13/11/2020 a 02/01/2021. Na
oportunidade, foi aplicada uma dindmica denominada foram Dinamica Aplicada a Zootecnia-PBL
que teve 7 alunos inscritos dos quais, 6 participaram.

Posteriormente houve o curso denominado Metodologias ativas aplicadas a Zootecnia, que
tinha como publico-alvo os docentes e discentes do curso de Zootecnia no qual havia 7 alunos
inscritos, mas apenas um concluiu o curso definitivamente. O curso teve inicio no dia 25/10/2021 e
término no dia 22/11/2021 com carga horaria total de 10 horas. O perfil das pessoas que participaram
do curso de PBL eram todos discentes tendo uma maior participacdo de discentes na area da
Zootecnia, no qual esses eram de lugares diferentes varios estados como: Amazonas, Sdo Paulo e
Minas Gerais. A dindmica ocorreu no dia 29/10/2021 e teve a carga horaria de trés horas dando inicio
as 9:00 da manha e término as 12:00, com emisséo de certificados emitidos pela Coordenagéo de
extensdo onde a dindmica foi cadastrada. O perfil das pessoas que participaram da dindmica foram
discentes, todos os inscritos tinham vinculo com curso superior, a maioria deles sendo, grupo de
estudos, empresas junior, centro académico ou grupos de pesquisa. A maior dificuldade encontrada
foi a falta de participacdo dos alunos por causa do sistema assincrono, os alunos muitas vezes ficaram

desmotivados.



5. CONCLUSOES

A participagdo nos eventos de divulgacao deste GSA foi baixa possivelmente pelo acimulo
de atividades assincronas que os alunos precisavam atender nas disciplinas neste mesmo periodo,
mas, tiveram conhecimento da existéncia deste GSA e a terdo como suporte no seu processo de
ensino-aprendizagem, enquanto os docentes também terdo um ambiente virtual de apoio de materiais

alternativos e dinamicos de suas respectivas disciplinas.

REFERENCIAS

FONTANELLLI, G. P. de C.; Orcati G. S.; Marin D. S.; Teixeira P. S. K.; Ciancio R.; Ugolini R. V;
Foz Filho R. P. de P.; dos Santos F. A. M.; de Silvio M. M. Midias eletrdnicas como metodologia
ativa no ensino de anatomia veterinaria. Revista de Educacdo Continuada em Medicina
Veterinaria e Zootecnia do CRMV-SP, v. 13, n. 2, p. 22-27, 10 nov. 2015.

LALUNA, Maria Cristina Martinez Capel; da ROSA, Renata Shimizu Locatelli. Metodologia ativa
de ensino-aprendizagem: uma contribuicdo a formacéo critico reflexiva. In: Congresso Nacional
da Rede Unida, 2005, Belo Horizonte. Anais... Belo Horizonte, jul. 2005

MAIA, Christiane Martinatti; SCHEIBEL, Maria Fani; URBAN, Ana Claudia. Didatica:
organizacao do trabalho pedagogico. Curitiba: IESDE Brasil S.A., 20009.

NERICI, |.G. Didatica geral dindmica. S&o Paulo: Atlas, 1983. 404p.

PATRIOTA, Rodrigo de Lemos Soares et al. Flipped classroom for learning clinical examination.
Revista Brasileira de Educacédo Médica, v. 46, 2022.

SATHLER, L. Educacdo pds-pandemia e a urgéncia da transformacdo digital — Anup.
Disponivel em:https://anup.org.br/noticias/educacao-pos-pandemia-e-a-urgencia- datransformacao-
digital/Acesso 16 Set. 2020.



