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RESUMO

A integragdo de novas tecnologias nas tarefas de gestdo da pecudria, a chamada pecudria de precisdo, vem tendo
grandes avangos nos ultimos anos, devido a possibilitarem trabalhar com dados mais precisos ¢ em tempo real, o que
permite ao negocio sempre se manter atualizado com as novas exigéncias do mercado. Porém, conforme muitos
especialistas alegam, essa facilidade em se obter dados, se esses ndo sdo apresentados de forma estratégica, a fim de
expressar informagdes relevantes para o usudrio, de pouco adiantam, levando muitas vezes a subutilizagdo das
ferramentas. Ademais, muitos desses sistemas também sdo de alta complexidade, o que dificulta a usabilidade pelos
produtores, que acabam desestimulados a utiliza-los. Neste sentido, o presente trabalho busca trazer a abordagem de um
sistema de geréncia de gado que resolva essas dificuldades de usabilidade e apresentagdo de dados, contribuindo para a
tomada de decisdo com base nos dados.
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1. INTRODUCAO

Muitos setores da economia brasileira que antes eram realizados de forma totalmente
manual, com o advento e avangco das tecnologias de informacdo e comunicagdo, estdo
informatizando seus processos, como ¢ o caso da pecudria de precisdo. Essa, que consiste na adogdo
de tecnologias que auxiliam as atividades da pecudria tradicional, permite, dentre outras coisas, uma
gestdo mais eficiente, devido a se conseguir trabalhar com dados de tempo real e mais precisos, o
que contribui para que o negdcio possa sempre se manter atualizado as novas exigéncias do setor
(Barbosa et al., 2021). Por outro lado, a eficiente utilizagdo dessas ferramentas ainda enfrenta
muitos obstaculos, principalmente na questao da visualizacdo e interpretagao dos dados obtidos.

Outra questdo a se analisar € que no cenario brasileiro, conforme afirma Souza et al. (2020),
os principais atores do segmento sao os pequenos ¢ médios produtores. Esses, diante dos complexos
sistemas de gestdo existentes, se encontram desamparados, ndo conseguindo utiliza-los; logo,
deixando de usufruir dessas poderosas ferramentas, que devido a sua pouca acessibilidade, se
tornam inviaveis pela maioria dos produtores brasileiros.

Nesse sentido, o presente trabalho busca trazer um estudo tedrico e pratico acerca do
desenvolvimento e implantacdo de interfaces que sejam acessiveis em termos de usabilidade e
complexidade, apresentando também como os dados podem ser trabalhados e apresentados de

forma a ajudar na tomada de decisdes. Foi proposto o desenvolvimento de um sistema de geréncia
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de gado que procura, justamente, por em pratica essas questdes levantadas e poder contribuir para a

superacao dessas barreiras que muitas vezes os produtores enfrentam.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A pecuaria de precisdo ¢ uma area que busca aplicar tecnologias visando uma otimizagao na
produgdo animal e melhora na eficiéncia operacional. Dentre suas caracteristicas se destacam a
coleta e analise de dados em tempo real sobre os parametros dos animais, cuja reunido destes
procura viabilizar a tomada de decisdo (Berckmans, 2017).

Ademais, conforme apontado em Keesing e Ostfeld (2021), apenas a eficiente coleta desses
dados nao ¢ suficiente. Para a total eficacia destas tecnologias na pecudria € preciso que os usuarios
consigam interpreta-los corretamente. Isso condiz com o que Nielsen (1994), um dos tedricos da
usabilidade mais importantes, defende: que a facilidade de uso dos sistemas ¢ um fator crucial para
a viabilidade de adocgao por parte dos produtores e o consequente sucesso dos mesmos.

Outro viés que perpassa a usabilidade desses sistemas ¢ a capacidade de transformar dados
complexos em informag¢des uteis, que agreguem algum valor. Conforme Shneiderman (1996), a
visualizagdo de dados ¢ uma técnica que pode melhorar o entendimento sobre uma determinada
situagdo e permitir a tomada de decisao sobre uma agao ou iniciativa ao apresentar dados de forma
visualmente acessivel. Isso devido ao fato de, em muitos casos, os dados, que sdo geralmente
obtidos de fontes como sensores e balangas, serem extensos e complexos para uma simples
interpretagdo. Como Few (2012) indica, os Dashboards sdo poderosas ferramentas que permitem
essa visualizagdo, organizando os dados de forma grafica com indicativos das informagdes que eles

representam e suas métricas.

3. MATERIAL E METODOS
O desenvolvimento do sistema proposto foi dividido em 5 etapas, a fim de organizar melhor

a execucdo das tarefas, conforme a Figura 1, sendo que as trés primeiras ja foram realizadas.

Figura 1: Etapas do desenvolvimento do sistema
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Requisitos e API| e Arquitetura do Interfaces e e Validagdo com Integragdo com Outras
Planejamento Sistema Dashboards Usuarios Finais Plataformas

Na etapa 1 foi realizado um levantamento dos requisitos para o sistema a ser desenvolvido,

com o intuito de atender as expectativas dos usudrios, sendo entrevistado um pecuarista parceiro. Os



requisitos foram organizados cronologicamente no Notion, uma aplicagio web que permite
acompanhar como estd o andamento destes ao longo do tempo. Ja na etapa 2 foi realizada a
implementagdo de toda a API e a estrutura do sistema, como a arquitetura do banco de dados, as
rotas, dentre outras. Foi utilizado o SGBD MySQL e o Node.js com TypeScript.

Na etapa 3 foram desenvolvidas as interfaces de usudrio do sistema, buscando fazé-las da
forma mais simples e intuitiva possivel, sendo estruturados também alguns Dashboards para
visualiza¢do de algumas informacdes importantes, conforme julgamento do produtor. Foi utilizado
o framework React JS com TypeScript, algumas bibliotecas do TansTack, além dos componentes
React do ShadCN/UI e o estilizador Tailwind CSS.

Espera-se o mais breve possivel realizar a etapa 4, que consiste na implantagcdo do sistema
em algumas fazendas da regido para avaliar a usabilidade do mesmo, validando sua relevancia para
o setor ou ndo. O mesmo espera-se com a etapa 5, que ¢, com o sistema avaliado por alguns
usuarios finais, ajustar possiveis detalhes e concretizar o sistema com uma versao final, procurando

formas de integra-lo com outros sistemas ja utilizados pelos pecuaristas.

4. RESULTADOS PARCIAIS

No sistema ja foi desenvolvida toda a parte dos manejos, os quais sdo o meio pelo qual o
pecuarista realiza todas as agdes com o gado da fazenda e os gerencia, como o manejo de entrada
para cadastrar os animais recém chegados na propriedade através de um lote, o0 manejo de apartagao
para mudar um animal de lote, dentre outros. Isso além também de toda a parte que da suporte a
esses manejos, como o mdédulo que permite o cadastro, edi¢do e exclusdo/desativacdo dos pastos.

A fim de permitir ao usudrio ter uma visdo dos bens cadastrados e mantidos no sistema,
foram desenvolvidas telas de listagem dos mesmos, nas quais ha tabelas ou cards que representam
os dados de forma organizada com o intuito de deixar as informacgdes apresentaveis ao usuario, que
rapidamente pode identificar algo que necessita e tomar uma agao. Um exemplo ¢ a tela que mostra

os bovinos cadastrados no sistema, como pode ser observado na Figura 2.

Figura 2: Tela de visualizag@o dos bovinos cadastrados no sistema
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Na Figura 2 (a), para cada animal registrado ¢ mostrado seu brinco (o identificador do
mesmo - 1), sua raca (2), o fornecedor de origem (3), seu peso (4), nota (um parametro dado pelo
avaliador na hora da entrada que indica uma primeira impressao deste sobre o potencial do animal -
5) e a data de entrada (6). Nesta interface ainda ha algumas opg¢des de filtro que permitem o usudario
identificar um determinado animal ou mesmo um grupo de forma mais rapida e eficiente, conforme
Figura 2 (b).

Também, na tela inicial do sistema foi construido um Dashboard com alguns graficos e
métricas que representam informagdes importantes e estratégicas para o produtor. Neste, os graficos

demonstram informacgdes sobre os animais cadastrados no sistema e os lotes nos quais eles estao.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao término desta pesquisa ¢ notoria a importancia que o desenvolvimento de interfaces se
pensando no usudrio final, com um design intuitivo, tem para a usabilidade das mesmas, sendo que
conforme visto, sistemas muito complexos sdo uma das principais causas de sua subutilizacdo.
Ademais, também se destaca a importancia dos Dashboards para a apresentacdo das informagdes
mais relevantes para um determinado usudrio. Com isso, pode-se concluir que a proposta do
desenvolvimento destas interfaces para os produtores ¢ de grande valia, podendo ajuda-los com uma

melhor interpreta¢do dos dados e tomadas de decisdes mais assertivas.
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