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RESUMO

O municipio de Inconfidentes-MG, em parceria com o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de
Minas Gerais - Campus Inconfidentes e a Fundacdo de Apoio ao Desenvolvimento da Extensdo, Pesquisa, Ensino
Profissionalizante e Tecnolégico (FADEMA), iniciou um projeto pioneiro de educacdo integral no ensino municipal de
Inconfidentes. Este projeto tem como foco a contagdo de historias, em especial com teméticas relacionadas ao racismo e
aos jogos africanos, e atende a Lei 10.639/2003, que estabelece a obrigatoriedade do ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira. Esta pesquisa pretende analisar o impacto desse projeto na rede municipal de ensino e sua relevancia para a
formacdo cidada e critica dos estudantes, além de ser um modelo de pratica educativa alinhada com as diretrizes nacionais.
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1. INTRODUCAO

A Lei 10.639/2003 trouxe importantes mudancas para o curriculo das escolas brasileiras ao
tornar obrigatorio o ensino da Historia e Cultura Afro-Brasileira. Segundo (GOMES, 2005), essa
legislacdo representa um avanco significativo na luta contra o racismo e na promocéo da igualdade
racial no Brasil. Ainda, segundo (DE LIMA FERREIRA; VICENTE, 2017), “As leis devem funcionar
como uma forma pacifica de se resolver conflitos. Precisamos da lei, pelo fato de que esta tem a
funcdo de garantir uma sociedade segura e pacifica, bem como, assegurar os direitos e deveres
individuais e coletivos.” A educagdo sobre a cultura afro-brasileira e africana promove o
reconhecimento da contribuicdo dos povos negros para a formagdo da sociedade brasileira,

contribuindo para a construcdo de uma identidade nacional mais inclusiva.

A desconsideracao e rejeicdo de nossas raizes culturais, das contribuicdes dos africanos para
a construcdo da identidade brasileira, bem como os esteredtipos e representagdes
equivocadas, trouxeram ao Brasil sérios problemas politico-sociais, entre eles, a
naturalizacéo de conceitos racistas, gerando assim, o preconceito, a exclusao e a violéncia -
muitas vezes simbdlica. Tem-se no momento, um conhecimento mais que supérfluo sobre o
que foi uma importante influéncia para a construgdo da identidade do Brasil. Deixando um
“buraco” na historia brasileira, um apagamento cultural. (DE LIMA FERREIRA; VICENTE,
2017)

O projeto de contacdo de histdrias e jogos africanos se alinha com as ideias de Paulo Freire
(FREIRE, 1996), que defende uma educacdo emancipadora e critica. Conforme (SILVA, 2011), O
enfoque na oralidade, por meio da contagdo de historias, recupera tradi¢cdes culturais africanas que

sdo fundamentais para a transmissao de conhecimento e valores entre geragdes. A implementacgéo de

!Licenciando de Historia pelo IFSULDEMINAS — Campus Inconfidentes: Mateus Cristian Reboucas Lopes. E-mail:
mateus.lopes@alunos.ifsuldeminas.edu.br / mateuscristian18.1@gmail.com.



jogos africanos no curriculo é uma estratégia para resgatar elementos espirituosos e pedagdgicos

dessas culturas, promovendo o aprendizado de maneira interativa e engajadora.

2. MATERIAL E METODOS

O projeto foi desenvolvido com a supervisdo e conducédo da rede municipal de educacdo e o
apoio dos alunos do IFSULDEMINAS, que atuaram como mediadores e monitores nas atividades.
As atividades de contacdo de histérias foram realizadas em escolas municipais com o objetivo de
conscientizar os alunos sobre a tematica do racismo e promover o respeito a diversidade cultural, bem
como a diversificacdo curricular para a formacao. Os jogos africanos foram introduzidos como parte
das atividades pedagdgicas, permitindo que os estudantes interagissem com elementos da cultura
africana de forma a surpreender, pela fuga do cotidiano formal da escola.

A conducéo do projeto dava abertura para novas propostas como atividades que versasse pela
filosofia e contos africanos como a filosofia do ubuntu que segundo (NOGUEIRA, 2012), “como
uma maneira de viver, uma possibilidade de existir junto com outras pessoas de forma ndo egoista,
uma existéncia comunitaria antirracista e policéntrica”. Assim como o resgate de histérias com “O
mundono black power de Tay6” que enfatiza a valorizagdo do cabelo e aparecia africana, assim como
0 brincar da producédo expositiva dessa atividade, onde realizamos painéis iterativos com a historia.
Atividades realizadas a partir do conto “A menina bonita do lago de fita” e também “O pequeno
principe preto” que se entrelagam com a proposta e objetivos do projeto.

Acdes de atividades que reverbera na identidade dos alunos quanto sujeitos, enfraguecem
estere6tipos de inferioridades para com as pessoas negras e tira a menos valia sobre producgdes de

Africa e Afro-brasileira.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados iniciais indicam que a contagdo de histérias e os jogos africanos foram
ferramentas eficazes na sensibilizacdo dos alunos sobre questdes de racismo e cultura afro-brasileira.
Tendo maior engajamento dos estudantes nas aulas e uma conscientizacdo mais profunda sobre a
diversidade cultural e o respeito as diferencas. A pratica de jogos africanos, como o Mancala, foi
especialmente bem recebida pelos alunos, que demonstraram entusiasmo ao aprender sobre a histéria
e as regras desses jogos, conectando-se com a cultura africana de maneira significativa.

Além disso, 0 projeto proporcionou uma nova abordagem pedagdgica para 0 municipio de
Inconfidentes, que até entdo ndo havia implementado de forma estruturada as diretrizes da Lei
10.639/2003. Esse caminho formativo é um exemplo de como préticas educativas inclusivas podem
ser aplicadas na rede publica de ensino para promover uma educagédo critica e transformadora. O

envolvimento do IFSULDEMINAS e da FADEMA demonstrou a importancia de parcerias



institucionais para o sucesso de projetos educacionais que visam o cumprimento das normas legais e

o desenvolvimento social.

4. CONCLUSAO

O projeto de educacao integral sobre contacao de histdrias e jogos africanos em Inconfidentes-
MG € uma iniciativa inovadora e de grande impacto na formacdo dos estudantes da rede municipal.
Ao abordar o racismo e promover o ensino da cultura afro-brasileira, o projeto atendeu as exigéncias
da Lei 10.639/2003 e contribuiu para a construcdo de um ambiente escolar mais inclusivo, interativo
e com uma proposta curricular que enaltece a didspora que acontece no Brasil.

A parceria entre o IFSULDEMINAS e a FADEMA, foram fundamentais para a execucao e
sucesso do projeto, mostrando que a colaboracgéo entre diferentes instituicdes pode gerar resultados
positivos para a educacgéo publica.

Essa experiéncia oferece um modelo a ser seguido por outros municipios que buscam
implementar de forma efetiva a tematica da historia e cultura afro-brasileira no curriculo escolar,
alinhando-se as diretrizes nacionais e promovendo a emancipacdo dos estudantes através de uma

educacdo critica e transformadora.
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