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Wordwall como estratégia de ensino para aquisi¢céo da L2 na sala de recursos - AEE

Larissa M. FONSECA!; Roger José F. D. CANDIDO?

RESUMO

O presente trabalho tem como proposta utilizar os recursos de gamificacdo através da plataforma Wordwall para
possibilitar ao aluno surdo a construcao e compreensao da Lingua Portuguesa (L2) dentro da sala de recursos — AEE nas
escolas publicas que possuem alunos surdos matriculados no ensino regular. Trata-se de uma proposta pedagogica de
natureza qualitativa e pratica como proposta fundamental do uso dos recursos digitais aliados a educac@o, sobretudo
dentro da Educacao Inclusiva e recentes atualizagdes na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n° 9.394/96),
ressaltando a importancia do Atendimento Educacional Especializado — AEE como suporte para o aluno surdo.
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1. INTRODUCAO

Nos dias atuais é comum a escola receber alunos surdos dentro da classe regular, ao longo de
muitos anos o sujeito surdo foi tratado com indiferenca dentro do processo educativo. Nas ultimas
duas décadas é inegavel as conquistas do sujeito surdo no espago no nosso pais. “Ao pensarmos a
educacao de surdos e a implicacdo das abordagens nos diferentes periodos, ndo se pode construir um
continuum linear e sequencial, mas uma existéncia diluida e difundida em graus diferenciados nos
diversos periodos historicos” (VIEIRA; MOLINA, 2018, p. 9).

Visto que a Lingua Brasileira de Sinais (L1) é considerada a primeira lingua para o surdo faz-
se necessario repensar em praticas pedagogicas que garanta ao aluno a aquisicdo da Lingua
Portuguesa (L2) sobretudo, no processo de alfabetizacdo na sala de recursos, compreendidas em lei
como Atendimento Educacional Especializado (AEE).

De acordo com as legislacGes brasileiras e decretos perante a inser¢do do aluno surdo no

ensino regular, o Decreto n° 5.626 de dezembro de 2005, art. 14 cita que:
Art. 14. As instituicdes federais de ensino devem garantir, obrigatoriamente, as pessoas
surdas acesso a comunicagdo, a informagdo e a educacdo nos processos seletivos, nas
atividades e nos conteldos curriculares desenvolvidos em todos os niveis, etapas e
modalidades de educacdo, desde a educacéo infantil até a superior. (BRASIL, 2005)
Ainda no mesmo decreto ressalta-se o papel da sala de recursos como meio alternativo de
garantir a proposta bilingue para alunos surdos dentro de escolas regulares, de tal modo que o trabalho

desenvolvido por todos profissionais da educacdo possibilite ao educando “[...] autonomia e a
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independéncia social, afetiva, cognitiva e linguistica da pessoa com surdez na escola e fora dela”
(DAMAZIO, 2010, p. 52).

Com o avanco das tecnologias digitais, as Tecnologias Assistivas (TAs) aliadas a gamificacdo
possibilitam ao professor planejar atividades que estimule a capacidade de compreensdo e de
informacdes estimulando a pratica de ensino-aprendizagem de forma mais interativa. Desta maneira,
a proposta deste trabalho é utilizar a plataforma de jogos Wordwall como alternativa de ensino e
associacao a pratica bilingue de alunos surdos fazendo adaptagdes necessarias para contemplar as
habilidades necessarias para o seu desenvolvimento e compreensdo da Lingua Portuguesa como L2,
respeitando a Politica Nacional de Educacdo Especial (PNEE), onde destaca no artigo 3 0s seguintes
principios:

Equitativa, Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida: | — Educacdo como direito para
todos em um sistema educacional equitativo e inclusivo. Todas as acBes educacionais devem
considerar as caracteristicas e potencialidades de cada estudante e utilizar as linguas e 0s
meios de comunica¢do mais favoraveis ao desenvolvimento académico, profissional e de
projetos de vida. Para que isso ocorra sem preconceitos, sem discriminagdo e com igualdade
de oportunidades, a educacgdo deve ser efetivada em um sistema educacional equitativo e
inclusivo, em todos os niveis, etapas e modalidades de educacdo (BRASIL, 2020, p. 47).

As propostas produzidas terdo um carater singular, respeitando as necessidades do individuo
de forma que através da gamificacdo o mesmo possa compreender a Lingua Portuguesa junto com o

uso da tecnologia digital como uma aliada ao processo de ensino-aprendizagem.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Ter dominio da leitura e da escrita € uma das maiores necessidades do ser humano, ao
pensarmos na aquisicdo da Lingua Portuguesa ao sujeito surdo faz-se necessario pensar em
alternativas que possibilitem ao mesmo a concretizagdo de tais habilidades essenciais para o seu
desempenho social e pessoal. Ao alisarmos por exemplo, o processo de alfabetizacdo que inicia-se
durante o ensino fundamental |, sabe-se que existem pré-requisitos basicos que envolvem a leitura e
a escrita, alguns desses pré-requisitos sao trabalhados de forma ludica dentro dos campos de
experiéncia e dos direitos de aprendizagem definidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacéo Infantil (DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009), podemos citar por exemplo a musica e
contacdo de historia, nesse cenario faz-se necessario repensar em como integrar o aluno surdo no
ambiente escolar, visto que a Lingua Brasileira de Sinais € uma lingua visual-espacial diferentemente
da lingua portuguesa que é de modalidade oral-auditiva.

E na escola que o aluno surdo terd seu contato direto e proposital com o conhecimento, o
professor é o responsavel por criar condi¢es que facilitem a aprendizagem ndo somente do aluno
surdo, mas de todos alunos da classe. Entre os desafios que surgirdo dentro da préatica pedagogica o
suporte ao aluno surdo é essencial, nesse contexto surge a figura do intérprete de Libras reconhecido

por meio da Lei n® 12.319 de 2010, cabendo a este profissional possibilitar a inclusdo e a integracéo



do aluno surdo no ambiente escolar. Ressalta-se que o intérprete de Libras é o responsavel por
intermediar o ensino entre o professor e o aluno, para facilitar a compreensdo do conteldo na sua
lingua materna L1.

Além do trabalho do intérprete em sala de aula, todos demais membros da equipe escolar
devem assumir a responsabilidade de integrar o aluno nos mais diferentes ambientes escolares,
promovendo a inclusdo como maneira de possibilitar ao surdo a quebra de barreiras, sobretudo nas
habilidades sociais. A escola deve estar pronta para receber todos os alunos, em se tratando do aluno
surdo sdo varias alternativas que podem ser realizadas que vdo desde placas de identificacdo em
Libras, disseminacdo da Lingua Brasileira de Sinais dentro da propria grade curricular de ensino,
capacitacdo de professores para lidar com as mais diversas demandas especificas dos alunos, uso de
softwares (dependendo dos recursos da instituicdo) e ndo menos importante um ambiente adequado
e com materiais diferenciados e de qualidade dentro da sala de Atendimento Educacional
Especializado (AEE), desde materiais concretos e visuais até um suporte de informatica com
computadores e acesso a internet.

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) por sua vez pode ser definido como um
conjunto de acbes realizada de forma complementar ou suplementar para potencializar o
desenvolvimento dos alunos com necessidades educacionais, com o objetivo de garantir a igualdade
as condicdes de acesso e participacdo e sobretudo a permanéncia desses alunos dentro da escola.
Portanto, é através do AEE que o aluno surdo teréa a oportunidade de se desenvolver tanto a L1 quanto
alL2.

3. MATERIAL E METODOS

A pesquisa aqui mencionada trata-se de uma abordagem qualitativa e pratica, tendo como
principal objetivo possibilitar aos professores da sala de recursos o uso da plataforma Wordwall como
ferramenta didatico-pedagdgica no processo de compreensdo da Lingua Portuguesa (L2) ao aluno
surdo utilizando-se da promocéo de novas tecnologias de gamificacdo dentro do processo de ensino-
aprendizagem como meio alternativo auxilio no processo de alfabetizacéo de alunos surdos em uma

perspectiva bilingue.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir de atividades avaliativas e contextualiza¢do do uso das tecnologias e da gamificacao
referentes as disciplinas da grade curricular da Pés-graduagdo em Informética na Educacédo e demais
anotacdes ocorridas durante a realiza¢do do estudo tendo como publico-alvo o aluno surdo, buscou-
se desenvolver jogos dentro da plataforma Wordwall como alternativa de integracdo em uma

perspectiva bilingue, para trabalhar a lingua portuguesa. Acredita-se que ao propor novas ferramentas



além das estratégias de ensino ja vivenciadas dentro de uma sala de recurso e demais materiais
didaticos-pedagdgicos a tecnologia por sua vez torna-se uma grande aliada no processo de ensino do
aluno surdo, levando-se em consideracdo o dialogo permanente da professora da sala de recursos com
os demais integrantes da equipe escolar é possivel criar novos meios para que o aluno venca suas
dificuldades.

5. CONCLUSAO

Conclui-se que os jogos dentro da sala de recursos podem ser bastante viaveis dentro do
processo de ensino, desde que o mesmo possua um objetivo especifico levando-se em consideracéo
quais as reais necessidades do educando e seu prévio conhecimento.

Destarte, a proposta deste trabalho é demonstrar como os jogos criados no Wordwall
contribuem significativamente no processo de integracdo do aluno surdo dentro da sala de recursos,
como alternativa de compreensao da lingua portuguesa a principio voltados para a alfabetizacéo
envolvendo conceitos e palavras e situagfes comuns no ambiente escolar, familiar e social, onde o
aluno torna-se agente ativo na construcdo do seu proprio saber, refletindo o conceito de bilinguismo

na pratica pedagogica como caminho alternativo com uso das tecnologias digitais.
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