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RESUMO

Este trabalho apresenta o processo de analise e desenvolvimento de um sistema voltado para o gerenciamento
de fazendas de recria de gado. O mercado pecudrio brasileiro € um dos maiores do mundo e representa grande parcela da
economia brasileira. Devido a sua tamanha importancia, a facilitacdo de seus processos pela tecnologia é vital. O objetivo
desse trabalho é propor uma possivel solugdo alternativa a sistemas atualmente disponiveis no mercado, 0s quais pecam
em usabilidade. Além disso, também demonstra as etapas do desenvolvimento de um sistema para servir de base para
trabalhos futuros.
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1. INTRODUCAO

A agropecuéria € hoje uma das atividades econdmicas mais importantes do Brasil, com grande
destaque para a pecudria bovina de corte. Segundo o Centro de Estudos Avancados em Economia
Aplicada (CEPEA, 2024), em 2022, o agronegdcio correspondeu cerca de 24,8% do PIB nacional,
sendo o ramo pecudrio responsavel por 10,3% dele. No quesito mundial, o Brasil se encontra detentor
da segunda posicdo no ranking de maiores rebanhos - ocupando 12,18% do rebanho mundial - e
segunda posicdo dos maiores produtores de carne bovina - produzindo 14,36% - e, € 0 maior
exportador do mundo.

Pela tamanha importancia, essa atividade necessita da adocdo de tecnologias, migrando seus
processos manuais para 0 mundo digital e tornando-os mais eficientes. Sistemas existentes no
mercado como IRancho e JetBov oferecem modulos de gestdo e estatisticas, contudo, exige-se
conhecimento prévio de tecnologia e uma base educacional forte para interpretacdo, tornando
obsoleto a utilizagdo por produtores sem acesso a educacao de base.

Portanto, ainda existe espaco para o desenvolvimento de sistemas voltados para gestdo de
fazendas, com minima exigéncia de repertério tecnoldgico e educacional para sua utilizagdo. Dessa
forma esse trabalho prop@e o desenvolvimento de um software, a partir de uma analise realizada em
conjunto com um produtor, e sua validacdo conforme potencializacdo da gestdo dos processos
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realizados na fazenda.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

No decorrer dessa secdo, serdo explicados conteddos inerentes ao entendimento do
desenvolvimento do sistema. A primeira parte aborda o desenvolvimento do sistema (fundamentado
pelo conhecimento do produtor), métodos e técnicas de engenharia de software. A metodologia agil
Kanban auxiliou na divisdo de tarefas, como descrito por Alaidaros, Omar e Romli (2021) e no
colhimento de requisitos do produtor por meio entrevistas e escrita de estorias de usuario.

A segunda parte envolve o problema que sera informatizado: recria de gado. A bovinocultura
de corte é uma atividade da pecuéria focada na criacdo de bovinos para producéo de carne, com as
etapas de cria, recria e engorda. A fase de recria, que ocorre apés o desmame, é crucial para o
desenvolvimento do gado, permitindo que ele expresse seu potencial genético. Durante essa fase,
diversos manejos sao realizados, como a apartacdo, que homogeneiza 0s animais nos pastos; a
brincagem, que garante a identificacdo individual dos bovinos; o casqueamento, que previne
doencas nos cascos; e a descorna, que remove os chifres quando necessario. Outras praticas incluem
a pesagem, gque monitora o crescimento dos animais; a vacinacgdo, para prevencao de doencas; a
marcacao a fogo, para identificar a propriedade dos bovinos; e a transferéncia de pastagem, que
alterna o gado entre areas para preservar o pasto e otimizar a alimentacdo. Esses manejos, descritos
por Silva (2022), foco da atual versdo do sistema, sdo essenciais para maximizar a eficiéncia da

producdo de carne e garantir a salde e o bem-estar dos animais.

3. MATERIAL E METODOS

Inicialmente, foram realizadas reunides com o produtor e sua equipe para compreensdo dos
processos a serem informatizados. Os requisitos foram levantados por meio de perguntas e respostas,
utilizando uma abordagem Top-Down. Apos a aquisi¢do dos requisitos, foram criadas as estorias de
usuario no modelo COMO (usuério) EU QUERO (acdo) PARA (resultado da a¢&o).

Com base nas estorias, foram criados os Diagramas Entidade-Relacionamento (DER) e o
Diagrama de Caso de Uso (DCU) para melhor visualizacéo das entidades do sistema, bem como suas
interacdes, e o fluxo do sistema. Com a modelagem pronta, o sistema foi desenvolvido na arquitetura
cliente-servidor, sendo utilizado o framework React]S para criacdo das telas no front-end, e o
framework ExpressJS para criagdo da APl REST no back-end, além do sistema de gerenciamento de
banco de dados MySQL para persistir os dados.

Método Agil Kanban foi utilizado ao longo do processo de desenvolvimento, permitindo uma
gestdo visual das tarefas e um fluxo continuo de trabalho. Para a validacéo, o produtor respondera a

um questionario sobre a usabilidade do sistema e sugerira melhorias. As respostas serdo analisadas



para verificar se o sistema atendeu as expectativas e identificar o que pode ser aprimorado no futuro.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apds o levantamento de requisitos do sistema por meio de perguntas, como explicado no item
anterior, foram criadas as estdrias de usuario. Com as estdrias foi possivel desenvolver os DCUs para
cadastro e edi¢do de dados no sistema e para realizacdo de manejos nos bovinos. Com base nos DCUs
e nas estorias foi possivel entender as entidades existentes no sistema, possibilitando a criacdo do
DER para modelagem do banco de dados.

Com os diagramas prontos, foi feito o desenvolvimento do sistema, contando com sete telas
principais, sendo cinco delas para cadastro e edi¢do das entidades do sistema, uma para visualizacdo
de estatisticas da fazenda (Figura 1) e a tela central do sistema, a de manejos de gado (Figura 2).

Figura 1 — Tela de estatisticas
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Foram implementados os manejos de apartacdo, brincagem, casqueamento, descorna,

marcagdo a fogo, pesagem, vacinagdo e transferéncia de pastagem. Os manejos sdo o cerne do
sistema, dessa forma, essas funcionalidades serdo o alvo principal de testes por parte do produtor. Até
0 presente momento a validagdo do sistema estd pendente pelo fato do sistema ainda estar sendo

testado pelo produtor.



Figura 2 — Tela de manejos
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5. CONCLUSAO

O sistema recebe constantes atualizacbes visando aprimorar funcionalidades existentes e
adicionar novas para atender as expectativas do produtor. O sistema oferece um grande conjunto de
funcionalidades que visam facilitar a tarefa de gerenciamento da fazenda, auxiliando no dia a dia do
produtor. Em sua versdo atual, é possivel ter uma visdo abrangente da situacdo da fazenda por meio
de estatisticas na tela inicial. Além disso é possivel realizar todos manejos citados anteriormente nas
estorias de usuario, bem como visualizar o historico de suas realizacGes.

Em suma, o sistema atende os requisitos basico para ser funcional, contudo, existem pontos a
serem estudados e aprimorados para melhor atender ao usuario. Com o0 seu continuo
desenvolvimento, tem-se o potencial de se tornar uma opg¢do indispensavel para produtores de

fazendas, facilitando e impulsionando seus trabalhos.
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