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Quado acurado ¢é o filme “Barbie: moda e magia”?

Heliana M.SANTOS!; Gabriela F. BOLLIS ?; Pyetra E. C. MEDAS DE SA 3; Thalles E. da S.
OLIVEIRA*

RESUMO

Este estudo visa analisar a precisdo do filme "Barbie: Moda e Magia", comparando cenas da anima¢do com 0 processo
de planejamento e desenvolvimento de uma cole¢do de moda. A andlise foca na similaridade entre o que € retratado no
filme e os processos reais na cadeia produtiva da moda, abordando elementos como pesquisa de tendéncias, criagdo de
croquis e confec¢do. Embora o filme possua aspectos fantasiosos, é possivel identificar etapas reais do desenvolvimento
de moda.
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1. INTRODUCAO

O filme "Barbie: Moda e Magia " é uma animacado lancado em 2010, produzida Universal
Picture e dirigida por William Lau. VVoltado para o publico infantil, o filme retrata o universo da moda
de maneira encantadora (Bookaholic, 2023). No entanto, sua acuracidade em relagcdo aos processos
reais de criacdo e producdo de moda é um ponto de interesse. Este ensaio busca explorar como o filme
aborda a criacdo de uma cole¢do de moda, comparando com os métodos reais utilizados pela industria,
como pesquisa de tendéncias, planejamento de colecéo e etapas de confeccdo. Embora algumas cenas
sejam claramente fantasiosas, outras oferecem uma visao realista do mundo da moda, permitindo uma

analise comparativa rica e educativa.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A criagdo de uma coleg¢é@o na moda real

A criacdo de uma colecdo de moda envolve diversas etapas e processos. De acordo com Keller (2009),
a moda é um fenbmeno socioeconébmico complexo que articula atividades centrais como
planejamento, design, desenvolvimento, promocdo e comercializagdo. O planejamento de uma
colecdo comeca com a pesquisa de tendéncias, seguida pela criagdo de croquis e storyboards. Esses
desenhos, juntamente com a escolha de tecidos e aviamentos, sdo essenciais para a definicdo da

colecdo, conforme explica Treptow (2013). Apds essa fase inicial, passa-se para a modelagem e
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confeccdo da peca piloto, que sera testada e aprovada antes de seguir para a producdo em série.

As etapas de desenvolvimento sdo essenciais para evitar erros e custos elevados, como aponta Merino
et al. (2019), ao destacar que um bom planejamento permite a reducdo de modificacGes e aumento da
qualidade dos produtos. Assim, o processo de criagdo na moda exige organizacdo e atencao a detalhes

técnicos, passando por fases de inspiracéo, desenvolvimento e comercializacao.

A Criagdo de uma Colegao no Filme

No filme "Barbie: moda e magia”, muitos dos processos mencionados acima Sao
representados, mesmo que de forma adaptada para o publico infantil. A histdria centraliza-se na
personagem Barbie, que, ap6s uma decepgdo em um set de filmagem, viaja para Paris em busca de
sua tia Millicent, uma estilista prestes a perder seu atelié. O filme mostra Barbie e sua amiga Alice
explorando a cidade em busca de inspiracdo, criando croquis e selecionando tecidos, seguidos por
etapas de corte, costura e montagem das roupas, que culminam em um desfile de moda.

Embora o filme tenha elementos de fantasia, como animais que costuram e fadas que ajudam
na confeccdo das roupas, ele também segue uma estrutura logica semelhante a real, incluindo a
importancia da organizacdo do processo criativo, desde a inspiracdo até a producdo final. Como
destacado por Andrade, Bezerra e Landim (2015), na vida real, muitas empresas ndo conseguem
manter essa organizacdo de forma tdo sistematica, mas o filme retrata de maneira educativa a

importancia de respeitar as etapas no desenvolvimento de uma colegéo.

A criacdo de uma colecdo de moda no filme

No filme "Barbie: moda e magia”, muitos dos processos mencionados acima s&o
representados, mesmo que de forma adaptada para o publico infantil. A histéria centraliza-se na
personagem Barbie, que, apds uma decepcdo em um set de filmagem, viaja para Paris em busca de
sua tia Millicent, uma estilista prestes a perder seu atelié. O filme mostra Barbie e sua amiga Alice
explorando a cidade em busca de inspiracdo, criando croquis e selecionando tecidos, seguidos por
etapas de corte, costura e montagem das roupas, que culminam em um desfile de moda.

Embora o filme tenha elementos de fantasia, como animais que costuram e fadas que ajudam
na confecgdo das roupas, ele também segue uma estrutura l6gica semelhante aos processos reais,
incluindo a importancia da organizacdo do processo criativo, desde a inspiracdo ate a producao final.
Como destacado por Andrade, Bezerra e Landim (2015), na vida real, muitas empresas néo
conseguem manter essa organizacdo de forma tdo sistematica, mas o filme retrata de maneira

educativa a importancia de respeitar as etapas no desenvolvimento de uma colegé&o.



3. MATERIAL E METODOS

Para a analise da acuracidade do filme "Barbie: Moda e Magia", foi realizada uma revisdo
bibliogréafica de textos académicos sobre o planejamento e desenvolvimento de cole¢des de moda.
Autores como Keller (2009), Treptow (2013) e Merino et al. (2019) foram utilizados para comparar
0S processos reais da industria da moda com as cenas e praticas retratadas no filme. Além disso, foram
analisadas as sequéncias do filme relacionadas a criagdo de moda, destacando as similaridades e

diferencas entre a realidade e a ficco.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

embora o filme "Barbie: Moda e Magia" possua aspectos fantasiosos, como 0 uso de fadas
para auxiliar no processo de criacdo, ele também retrata etapas importantes do desenvolvimento de
uma colecdo de moda. O planejamento da colecdo, a pesquisa de tendéncias e a confeccdo das pecas
seguem uma estrutura l6gica semelhante a praticada na industria, com momentos de brainstorming,
selecdo de materiais e confecgédo das roupas.

Por outro lado, o filme simplifica algumas dessas etapas e omite processos mais técnicos,
como a realizacdo de pecas-piloto ou o teste de qualidade. No entanto, para um filme infantil, a
representacdo € bastante precisa em termos de organizacédo e fluxo de trabalho. Barbie e sua equipe
respeitam as etapas necessarias para o desenvolvimento da colecdo, conforme preconizado por
autores como Treptow (2013) e Keller (2009), que enfatizam a importancia de seguir um cronograma

e estruturar o desenvolvimento de forma a evitar erros e custos adicionais.

5. CONCLUSAO

O filme demonstra uma acuracidade na representacdo de algumas etapas do processo de
desenvolvimento de uma colecdo de moda, embora apresente aspectos fantasiosos para atender ao
publico infantil. As praticas retratadas, como a pesquisa de tendéncias, criacdo de croquis e confec¢do
de pecas, seguem uma ldgica coerente com a realidade da cadeia produtiva da moda, como descrito
por Keller (2009) e Treptow (2013). Apesar das simplificagdes, o filme oferece uma visdo educativa
e divertida do mundo da moda, sendo um bom exemplo de como conceitos técnicos podem ser

apresentados de forma acessivel.
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