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RESUMO

Informatizar processos € preciso com a evolugdo tecnologica que estamos experimentando. Uma das formas de se
alcangar isso € através do desenvolvimento de software. O objetivo deste trabalho ¢ apresentar um relato do processo de
desenvolvimento de um software para uma associacdo de produtores de frutas vermelhas do sul de Minas Gerais.
Utilizando C#, Mysql através de estratégias de desenvolvimento agil, conseguimos entregar uma versdo funcional do

sistema para o cliente em um periodo de 5 meses.
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1. INTRODUCAO

Com a evolucdo do cenario tecnoldgico atual, diversos nichos de mercado tém investido
recursos financeiros na melhoria de seus processos de negocio. Seguindo esta tendéncia, o setor
agricola tem sido alvo de diversas agdes focadas na aplicagdo continua de tecnologias e inovagdes
(EJNISMAN; BATTILANA; ANDRADE, 2020). Este tipo de estratégia, ndo apenas informatiza as
praticas tradicionais de manejo da lavoura, mas também fomenta uma melhoria continua dos
processos de negocio evidenciando e ampliando quesitos como eficiéncia e sustentabilidade.

Uma das formas de inovar tecnologicamente e otimizar processos ¢ com a informatizagao
dos processos manuais através de um software. Desenvolver um software demanda o ferramental e
a abordagem correta de acordo com a demanda do projeto. Uma abordagem &gil nos permite
interacdo frequente e continua entre os membros da equipe e garantem um ambiente mais favoravel
para atingir os objetivos finais de um projeto de desenvolvimento de software (VALENTE, 2022).

Desta forma, o objetivo deste trabalho ¢ relatar a implementacdo de um software para
gerenciamento de uma associagdo de produtores de frutas vermelhas no sul de Minas Gerais. O

sistema desenvolvido foca no gerenciamento dos processos internos da sede da associagdo no que

tange o gerenciamento dos dados dos associados e do armazenamento da produgao.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA
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O setor agricola tem sido alvo de diversas agdes focadas na aplicacdo continua de
tecnologias e inovagoes (EJNISMAN; BATTILANA; ANDRADE, 2020). A integragdo de solugdes
tecnologicas nesta drea, ndo apenas informatiza as praticas tradicionais, mas também fomenta uma
otimizacdo de processos aumentando os niveis de eficiéncia e sustentabilidade. Este cenario
favorece um avancos e, também, potencializa os beneficios para todos os envolvidos. Automacao,
melhoria de processos, agricultura de precisdo, big data, rastreabilidade e diversas outras inovagoes,
propiciam bons resultados e gerando um setor agricola mais resiliente com mais produtividade e
capaz de se adaptar a mudangas (CARVALHO; GALHARDO; SILVA, 2024).

Uma das formas de inovar tecnologicamente ¢ pela informatizagcdo dos processos manuais
através de um software. Ao longo do tempo, as metodologias de desenvolvimento de software tem
buscado processos mais eficientes, com um indice elevado de colaboracao e flexibilidade frente aos
reveses encontrados. Situacdes onde abordagens tradicionais de desenvolvimento se mostraram
problematicas frente a demanda constante de mudancas durante o projeto (VALENTE, 2022).

Frente a este cenario, as metodologias ageis se destacam com colaboragdo intensa,
priorizacao de entregas, busca de feedback constantes e uma melhor gestao de mudangas. Este tipo
de estratégia revoluciona a forma como os softwares sao produzidos e garante um ambiente mais
favoravel para atingir os objetivos de um projeto de desenvolvimento de software de forma eficiente
e satisfatoria para os stakeholders (VALENTE, 2022).

A implementacdo de uma aplicacdo através de uma linguagem de programagdo adequada,
uma Integrated Development Environments (IDEs) associadas a essas tecnologias e utilizando um
Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) MySQL, ¢ uma forma adequada para o

desenvolvimento de um software.

3. MATERIAL E METODOS

A metodologia utilizada neste trabalho foi baseada no framework agil Scrum (SCHWABER;
SUTHERLAN, 2020) utilizando trés papéis, a saber, o Product Owner (definicio de
funcionalidades); o Scrum Master (gerenciamento do projeto); e, por ultimo, o Time Scrum (equipe
de desenvolvimento). O projeto sera desenvolvido em Sprints especificas conforme cronograma.
Cada uma das Sprints objetiva entregar um incremento do produto.

Para desenvolvimento do projeto serdo utilizadas as Ultimas versdes estaveis das seguintes
ferramentas: C#, Mysql e, também, as IDE’s especificas para desenvolvimento do software. Todo o
codigo serd versionado em ambiente GitHub privado da equipe de desenvolvimento e,
posteriormente, transferidos para um ambiente de controle da associacdo demandante apos entrega

final.



4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O sistema foi desenvolvido utilizando conceitos baseados no SCRUM (SCHWABER;
SUTHERLAN, 2020), mas, devido ao tamanho reduzido do projeto, o nimero de sprints do projeto
foi reduzido. As reunides com a empresa foram em menor nimero também e, em vez de reunides
diarias com a equipe de desenvolvimento, trabalhamos com reunides semanais. Todas as tarefas
definidas no cronograma sdo baseadas nas demandas do Product Owner e serdo monitoradas pelo
Scrum Master (SCHWABER; SUTHERLAN, 2020). O projeto se iniciou no més de abril/2024 e,
apo6s varias validagdes com o PO, estamos fazendo a primeira entrega do versao 1.0 completa na
primeira quinzena de setembro/2024.

As figuras de 1 a 3 apresentam os resultados obtidos com o processo de desenvolvimento.
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Figura 1. Tela principal do sistema.

A tela principal do sistema (Figura 1) é acessivel apo6s autenticagdo do usudrio e nela
conseguimos acesso aos demais CRUD’s (Create, Read, Update e Delete) do sistema. Destacamos,

para fins de visualiza¢ao, os CRUD’s de Cadastro de Propriedade (Figura 2) e o de Cadastro de

Deposito (Figura 3).
B Cadastro de propriedade |
Cadastrar Propriedade

Digite o nome ou o cédigo do produtor(a), para filtrar na tabela a baixo.

Nome do produtor proprietario: COD do produtor: Nome da Propriedade* Inscrigao Estadual*

CAR* CAF* Telefone (caso possua).
[0 J—

Data de vencimento (CAF E-mail (Caso possua).
01/01/2000 [E)d

Clique no produtor(a) da tabela para seleciona-|




Figura 2. Tela de cadastro de propriedade

5 Cadastrar depasito @

Cadastrar Deposito

Identificacdo do depdsito: Capacidade (kg)* Tipo do deposito*

(] Contéiner
Descricao* (] Camara

[ Tanel
- .
Limpar OCanceIar > Cadastrar

Figura 3. Tela de cadastro de deposito

Para facilitar o trabalho de implantacdo, a inser¢do dos iniciais dos produtores associados
foram inseridas de forma automatizada pela equipe de desenvolvimento (CARVALHO;
GALHARDO; SILVA, 2024). O sistema esta em fase de implantacdo no cendrio de produgdo da

associacao demandante.

5. CONCLUSAO

Vimos que informatizar processos ¢ algo de relevancia no cenario atual independentemente
do nicho alvo. Diversas sdo as possibilidades de se atingir este objetivo e nosso trabalho mostrou
que através do ferramental e abordagem de desenvolvimento utilizada, ¢ possivel alcancar este

objetivo com bons resultados.
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