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RESUMO

Estudos comprovam que a utilizagdo de aplicativos educativos podem auxiliar de maneira significativa na aprendizagem
e no desenvolvimento de pessoas com dificuldade em determinada area do saber. Dessa forma, fundamenta-se que a
pandemia impulsionou o uso da tecnologia no ensino, porém o nimero de pessoas que utilizam a tecnologia como
recurso de estudo aumenta gradativamente até hoje, visto que, mesmo com o fim da pandemia, muitos estudantes optam
por estudar em casa, devido a praticidade, eficiéncia, interatividade entre outros. Nessa perspectiva, com a proposta de
facilitar a aprendizagem do contetido de Fungdes Orgéanicas, o aplicativo Quimicando, desenvolvido em Dart ¢ Flutter,
busca proporcionar uma preparacdo eficaz e envolvente para provas e vestibulares, como o ENEM, que ndo apenas
ajude os alunos a se prepararem melhor para o exame, mas também incentive um maior interesse pela quimica,
oferecendo uma abordagem moderna e interativa ao estudo da disciplina. Portanto, temos expectativas de que o
software auxilie de forma significativa na vida dos estudantes que procuram melhorar seu desempenho na quimica.
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1. INTRODUCAO

Mesmo com o fim da pandemia da COVID-19, ¢ indubitavel que a pratica do ensino a
distancia (EAD) se consolidou como uma opg¢ao viavel para a maioria dos estudantes, tanto pela sua
praticidade quanto pela sua eficiéncia. O relatoério do Forum Econdmico Mundial corrobora essa
afirmagdo, destacando a crescente adesdo ao EAD. Em paralelo, um estudo do site "SpringerOpen"
aponta que o uso de softwares educacionais pode aumentar significativamente a aprendizagem de
certos conteudos (BIBER et al.,, 2022). Entre os fatores que contribuem para isso estdo a
interatividade das ferramentas, a facilidade de acesso e a capacidade de tornar o contetido mais
atrativo e dindmico, dependendo da estrutura do aplicativo.

Nos ultimos anos, a tecnologia tem se tornado uma aliada indispensavel no processo de
ensino e aprendizagem, especialmente por meio de aplicativos educacionais. O uso de aplicativos
moveis no ensino médio e superior tem mostrado um aumento significativo na motivagdo e no
engajamento dos estudantes. Estes recursos permitem uma aprendizagem mais interativa e

personalizada, onde os alunos podem estudar no proprio ritmo e revisar conteudos conforme suas
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necessidades. Essa flexibilidade ¢ crucial em disciplinas complexas, como a quimica, onde a
compreensdo dos conceitos varia entre os alunos (KULIK, 1994).

Além disso, aplicativos educativos complementam o ensino tradicional ao oferecer recursos
multimodais, como quizzes interativos e exercicios praticos, facilitando a compreensao de conceitos
abstratos. A adocdo de ferramentas digitais em ambientes educacionais tem o potencial de melhorar
a retencdo de informacdes e o desenvolvimento de habilidades criticas. Ao acomodar diversos
estilos de aprendizagem, os aplicativos promovem um ambiente mais inclusivo e dindmico (SUNG,
et al, 2016).

Assim, considerando a relevancia dos aplicativos educacionais para o ensino, especialmente
em areas que exigem um conhecimento mais aprofundado, como a quimica, o projeto
"Quimicando" visa ser uma ferramenta eficiente e interativa para auxiliar os estudantes na
compreensdo das fungdes organicas, oferecendo um aprendizado pratico, acessivel e de qualidade.
O aplicativo "Quimicando" foi desenvolvido a partir da utilizacdo de tecnologias avancadas como
Flutter e Dart. O objetivo ¢ oferecer uma experiéncia de aprendizado eficiente e intuitiva, com uma
ampla gama de recursos educacionais de facil acesso. Focado em auxiliar estudantes de quimica no
estudo das fungdes organicas, o aplicativo disponibiliza materiais com explicagdes, resumos,

exercicios de fixacao e simulados de vestibulares.

3. MATERIAL E METODOS

O aplicativo proposto esta sendo desenvolvido com o framework Flutter, conhecido por sua
capacidade de criar aplicagdes nativas de alta performance para multiplas plataformas a partir de
uma unica base de cddigo. A linguagem de programacao escolhida para o projeto foi Dart, que ¢ a
linguagem oficial do Flutter, oferecendo uma sintaxe simples e clara, além de uma integragdo

perfeita com o framework.

Para a parte visual, o Figma foi a ferramenta selecionada, proporcionando uma interface
colaborativa para a criagdo de design de UI/UX. Com ele, foi possivel elaborar protdtipos
interativos e detalhados, facilitando a comunicagdo entre a equipe. O conteudo do aplicativo foi
baseado em livros didaticos de Quimica e artigos cientificos, garantindo a precisao e veracidade das
informacdes apresentadas. O aplicativo abrange topicos essenciais da Quimica, como Fungdes
Organicas, organizados de maneira interativa para facilitar o aprendizado.

Como o sistema estd em desenvolvimento, ainda ndo foram realizados testes, mas
futuramente iremos realiza-los e coletar feedback dos usuarios, o que permitira melhorias iterativas,
garantindo a evolugdo do aplicativo com base nas demandas e nas expectativas dos estudantes de

Quimica.



4.RESULTADOS E DISCUSSAO

Até o momento, foram desenvolvidas as paginas iniciais do aplicativo seguindo uma
metodologia intuitiva e interativa para o usuario. A tela inicial contém a logo do aplicativo (Figura
1), e no canto esquerdo superior da tela temos o menu lateral (Figura 2) que permite ao usuario
trocar de aba, utilizando o botdo no topo da tela para navegar entre diferentes secdes do aplicativo
,podendo acessar as seguintes paginas: "Exercicios", "Diagrama", "Explicacdes" e "Quiz".

Se o usuario pressionar o botdo de “Exercicios”, ele serd encaminhado para a pagina
correspondente (Figura 3), onde poderd selecionar o conteido especifico a ser explorado. As
questdes e atividades sdo voltadas para a preparagdo de vestibulares, oferecendo uma experiéncia de
estudo pratica e objetiva.

Ja se o usudrio pressionar o botdo “quiz” na barra de menu lateral, ele serd encaminhado
para a pagina correspondente (Figura 4) no qual ele terd acesso a exercicios de todas as matérias
disponiveis no aplicativo, de forma conjunta.

Vale ressaltar que a qualquer momento, independente da pagina que o usudrio estiver, a
barra de menu lateral estara 14, para que ele possa mudar de pagina sempre que desejar, sem a

necessidade de retornar.
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O aplicativo ¢ composto por itens como explicagdes, diagramas e quizzes, que tém o
objetivo de tornar o aprendizado mais dindmico e divertido. Essa estrutura permite combinar
diferentes abordagens de ensino, de forma que o estudante possa, inicialmente, estudar o conteudo
nas "Explicagdes" e, caso necessario, rever o material com resumos disponiveis. Para verificar a

compreensdo, 0s quizzes servirdo como exercicios de fixagao.



Além disso, o projeto "Quimicando" tem o potencial de evoluir continuamente, com futuras
atualizagdes planejadas para expandir o banco de questdes e adicionar novos conteudos interativos.
Essa iniciativa marca um importante avango na criagao de ferramentas educacionais digitais focadas

no ensino de Quimica Orgéanica.

5. CONCLUSAO

Espera-se que o aplicativo obtenha como resultado, poder alcancar um grande numero de
pessoas, que possam usufruir desse projeto para melhor compreensao do conteudo de fungdes
organicas, e conseguir trabalhar com a quimica de uma forma leve e divertida.

Embora o aplicativo ainda ndo tenha sido testado por usudrios, espera-se que esses recursos
atendam as necessidades dos estudantes ao facilitar a assimilacdo dos conteudos de quimica de
maneira pratica e interativa.

Este projeto demonstra o potencial das solugdes digitais para transformar a educagdo,
oferecendo aos estudantes ferramentas praticas que podem melhorar significativamente seu

desempenho em exames.
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