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RESUMO

Este artigo explora o problema recorrente de locomogao nos campi do IFSULDEMINAS, que é um grande obstaculo no
cotidiano de alunos e servidores. Neste manuscrito, os autores propdem uma solugéo viavel e flexivel para resolver a
questdo do transporte, desenvolvendo um aplicativo de caronas para uso interno nas instituices federais. Utilizando
ferramentas, métodos e praticas amplamente reconhecidas entre desenvolvedores, foi possivel alcancar resultados
promissores com 0s primeiros protétipos. Além disso, o publico-alvo da aplicagdo mostrou-se entusiasmado com o
projeto, evidenciando a necessidade de uma intervencéo.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, é evidente a existéncia de um impasse relacionado a locomog¢do nos diversos
campi do Instituto Federal. Nesse contexto, analisando pesquisas realizadas com alunos e servidores
que testaram o primeiro protétipo do IF VAI JUNTO, foi possivel perceber que ha uma alta
demanda por meios que facilitem a busca de transporte para determinados campi.

Devido a magnitude do problema, realizou-se esse projeto, com o intuito de atender as
necessidades das pessoas que frequentam os campi, facilitando o deslocamento de alunos e
servidores para as instalacdes do Instituto Federal.

Portanto, construiu-se essa solucdo com base nas pesquisas realizadas pelos autores,
utilizando-se de praticas de desenvolvimento de software (VALENTE, 2020) para projetar e
implementar a aplicagdo. Ademais, também utilizou-se de principios técnicos para a escrita de um
cddigo limpo e bem construido (MARTIN, 2008). A partir desses diversos recursos, foi projetada e

desenvolvida uma solucdo que melhor atendesse as necessidades do seu publico-alvo.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A mobilidade dentro de instituicdes educacionais € um aspecto fundamental para o bem-
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estar e a eficiéncia de alunos e servidores. Estudos sobre a mobilidade urbana indicam que a falta de
opcoes de transporte adequadas pode levar a uma série de desafios, incluindo atrasos, estresse,
diminuicdo do engajamento académico e profissional, muitas vezes obrigando-os ao abandono de
seus estudos.

Uma prova da insatisfacdo dos estudantes com a situacdo atual, foi comprovado por uma
pesquisa estatistica (PEREIRA, 2016), no Instituto Federal do Espirito Santo, sobre as opinides e 0s
problemas enfrentados por terceiros, recebendo dados relevantes como: 1) Tipos de transporte -
sendo 50% utilizando algum transporte privado; 2) Valor médio gasto; 3) Principais pontos

negativos - como horarios, transito, alto custo financeiro, mas condi¢des de transporte, entre outros.

3. MATERIAL E METODOS

O desenvolvimento do projeto comegou com pesquisas e estudos de caso para levantar o
maior nimero possivel de requisitos para a aplicacdo. Com base nas ideias iniciais do sistema, um
primeiro protétipo em versdo web foi criado e apresentado na 12 Feira de Ciéncias, Cultura e
Tecnologia do IFSULDEMINAS Campus Machado. Dessa forma, alunos e servidores de diferentes
cidades puderam testar o projeto e fornecer feedbacks valiosos, que foram cruciais para o
planejamento da verséo final.

Para o desenvolvimento do protétipo, foram escolhidos os ecossistemas Java e Spring
devido a familiaridade dos autores com esses ambientes e ao fato de serem plataformas bem
estruturadas e amplamente utilizadas no mercado de programacdo web. Apos essa etapa inicial, o
prototipo do aplicativo foi criado no Figma, servindo como base para o desenvolvimento da
aplicacdo mobile em Flutter e para o planejamento da arquitetura geral do sistema, baseada em
servicos REST e utilizando as mesmas tecnologias do prototipo inicial.

Em resumo, as seguintes tecnologias foram utilizadas para implementar a solucdo: 1) a
plataforma e linguagem Java; 2) framework de desenvolvimento mobile Flutter; 3) banco de

dados MySQL,; e 4) sistema de versionamento Git e GitHub.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A solucdo foi planejada visando seguranca, praticidade do usuario, e também a capacidade
de que a plataforma possa ser modularizada e estendida, de acordo com as necessidades de cada
campus. Nesse contexto, a aplicacdo foi projetada utilizando uma arquitetura REST (Figura 1), a
qual separa a parte logica (API) da camada de apresentacdo e interacdo com dados (APP). Dessa

forma é possivel portar as regras logicas do sistema de caronas para além dos dispositivos méveis.



APP consulta a API

APP consome os dados
da APl

Figura 1 — Arquitetura basica da aplicacao

Além da portabilidade, outro fator importante é a seguranca. Por isso, a autenticacdo no
sistema foi planejada para ser realizada apenas com as credenciais utilizadas no campus. Com esse
intuito, projetou-se uma API de autenticacdo modular, que depende da implementacdo de cada
instituto (Figura 2). Dessa forma, o login no sistema s6 pode ser feito por alunos ou servidores de

determinada instituicdo, prevenindo que usuarios externos acessem a aplicacéo de uso interno.

INTERFACE DE AUTENTICACAO

Figura 2 - Arquitetura basica da interface de autenticacéo

Ademais, também é pertinente considerar questdes de seguranca na utilizacdo cotidiana do
aplicativo. Por isso, planejou-se um sistema de avaliacdo de usuérios, para que as pessoas, ao
utilizarem, possam qualificar os melhores motoristas ou passageiros para determinada carona.

Por fim, também foi considerado a praticidade no uso do aplicativo, para que seja simples e
facil a criacdo de pedidos e caronas. Com isso em mente, as interfaces foram projetadas para serem

objetivas e acessiveis, deixando claro para o usuario todas as informagfes importantes sobre a
carona (Figura 3).



Figura 3 - Principais interfaces do aplicativo

5. CONCLUSAO

Com esse trabalho conclui-se que a questdo de transporte para os diversos campi do
IFSULDEMINAS é uma problematica muito recorrente para alunos e servidores, o que foi
comprovado apos testes e coleta de feedbacks realizados com o primeiro prototipo do sistema.
Portanto, a implementacdo desse sistema apresenta-se como um passo importante para a solucéo de

problemas relacionados ao transporte para os campi do Instituto Federal.
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