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RESUMO

Este projeto aborda a elaboracdo de um software de auxilio para a preparagdo do ENEM, com o objetivo de tornar a
experiéncia de estudo mais acessivel e eficiente. O problema identificado ¢ as dificuldades enfrentadas por estudantes
em encontrar recursos eficazes e acessiveis para o exame. O objetivo deste projeto foi desenvolver um software que
atendesse as necessidades de uma aplicacdo voltada para a preparacdo do ENEM, oferecendo simulados, revisdes e
analise de desempenho de forma organizada e agil. O projeto foi realizado utilizando tecnologias como HTML, CSS,
Django e PostgreSQL para o banco de dados, garantindo a seguranga e a confiabilidade das informagdes. Os impactos
obtidos demonstraram que o software desenvolvido ¢ eficiente e atende as necessidades dos estudantes, proporcionando
uma melhoria significativa no desempenho e na organizacdo dos estudos.
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1. INTRODUCAO

O uso crescente de softwares auxilio na preparacdo para o ENEM reflete uma tendéncia
relevante no campo educacional, impulsionada pelos avangos tecnoldgicos que permitem a criagao
de solugdes mais eficientes e integradas. Esses sistemas tém potencial de transformar a maneira
como os estudantes organizam seus estudos, melhorando tanto a administragdo do tempo quanto a
qualidade da preparagdo, além de aumentar o engajamento e a confianca dos alunos.

A preparagdo pro ENEM ¢é um desafio grande pra muitos alunos no Brasil, porque a prova
pede que saibam um monte de coisa. Mas, achar jeitos bons e baratos pra estudar ainda ¢ um
problema, especialmente por causa do tanto de matérias, falta de recursos que servem pra cada
pessoa e as dificuldades de estudar sempre (MOURA, 2020). Fazer software educacional segue
umas regras meio rigorosas pra garantir que ele funcione bem (SILVA, 2018).

O desenvolvimento de softwares educacionais segue principios sistematicos e rigorosos para
garantir qualidade e eficiéncia (SILVA, 2018). A Implementacdo de sistemas de banco de dados
robustos ¢ essencial para gerenciar grandes volumes de informagdes de usudrios e resultados
(DATE, 2004). Além disso, a criagdo de softwares voltados para o ensino requer praticas de design
que assegurem flexibilidade e facil manutencao (MARTIN, 2003), garantindo que as ferramentas

sejam adaptaveis e acessiveis a todos os perfis de usuarios.
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O objetivo principal desse projeto ¢ tornar a preparacdo para o ENEM mais acessivel e
eficaz. O sistema desenvolvido oferece simulados interativos, revisdo de contetidos e ferramentas
para monitoramento de desempenho, permitindo aos estudantes organizar seus estudos de maneira

mais eficiente e obter um acompanhamento preciso de seu progresso ao longo do tempo.

2. MATERIAL E METODOS

Trata-se de uma pesquisa aplicada desenvolvida no Curso Técnico em Informatica Integrado
ao Ensino Médio, no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais,
IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho, na disciplina de Projetos de Software Orientado a
Objetos. As etapas foram desenvolvidas:

Os métodos utilizados para a realizagdo do projeto foram estudos sobre conceitos
relacionados a Engenharia de Software, sendo eles: processo de software prototipagdo,
levantamento, analise, modelagem UML e documentagdo de requisitos de software;
desenvolvimento de software web front-end com as tecnologias HTML, CSS, Javascript e
Bootstrap. Para o desenvolvimento do back-end foi utilizada a linguagem Python, Django e o banco
de dados PostgreSQL. Documentos Google ¢ Google Drive, Visual Paradigm para modelagem dos
diagramas necessarios para realizagao do projeto e Canva para modelagem de interfaces de
usuarios. Git e GitHub para repositério e versionamento de codigos.

Para a realizacdo do projeto foram utilizados PC’s fornecidos pelo Instituto Federal:
dispositivo labprog3maq28, Processador Intel(R) Core(TM) 13-9100 CPU @ 3.60GHz 3.60 GHz,
RAM instalada 8,00 GB (utilizavel: 7,78 GB), ID do Produto: 00330-52740-30125-AA0EM,

Sistema operacional de 64 bits, processador baseado em x64.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os requisitos de software sdo essenciais para o desenvolvimento de um sistema de software
de qualidade. Eles ajudam a garantir que o sistema atenda as necessidades dos usudrios, e também
que o projeto seja concluido com sucesso. No projeto foi realizado o levantamento dos requisitos
necessarios para atender as necessidades de uma plataforma de auxilio a preparacdo para do ENEM.

Foi executado também o diagrama de caso, que mostra as definicdes dos requisitos
funcionais presentes no sistema e identifica os atores e casos de uso implementados, como na figura
1. Ele também pode ser usado para validar a usabilidade do sistema e para garantir que todos os

requisitos funcionais tenham sido atendidos.



Figura 1: Diagrama de Caso de Uso
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A home page do sistema web € a pagina principal do site, exibida aos usudrios quando eles o
acessam. E a primeira impressdo que os usuarios possuem da aplicagdo, sendo uma das partes mais
importantes do design da aplicagdo. E importante que a home page seja clara, breve, atrativa e facil
de usar, para que os usuarios possam encontrar facilmente as informagdes que procuram e se

envolver com a aplicacdo, como podemos ver na figura 2.



Figura 2: P4gina Inicial
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4. CONCLUSAO

O sistema web foi elaborado para permitir que os estudantes pratiquem e aprimorem seus
conhecimentos para o ENEM. Foram usadas tecnologias como HTML, CSS, Javascript, Bootstrap,
Python, Django e PostgreSQL para desenvolver a interface e a logica do sistema. Contudo, a
aplicagdo ainda estd em fase de protdtipo e ndo foi testada com estudantes reais. No futuro, apds os
testes de validagdo e usabilidade, faremos os ajustes necessarios para melhor atender as

necessidades dos estudantes e oferecer uma experiéncia de preparagdo mais eficaz e acessivel.
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