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RESUMO

Neste estudo desenvolve e aplica uma metodologia para apoiar a tomada de decisdes nos niveis tatico e operacional no
gerenciamento da coleta de residuos sélidos urbanos. A metodologia ¢ baseada em um modelo matematico
implementado em diversos estados do pais. Durante a aplicacdo, foram identificados problemas como a falta de
cobertura de coleta para todos os residuos gerados em alguns setores, a subutilizacdo da frota de veiculos,
produtividades acima das consideradas ideais em varios setores e densidades de residuos fora da média esperada.
Observou-se também a necessidade de reestruturagdo dos setores de coleta para otimizar o gerenciamento. Conclui-se
que o modelo matematico proposto ¢ uma ferramenta valiosa para a tomada de decisdes, contribuindo também para a
definicdo de estratégias mais eficazes na gestdo de residuos sélidos.
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1. INTRODUCAO

A coleta de lixo ¢ um componente essencial para a manuten¢do da satde publica e da
qualidade de vida em qualquer comunidade, desempenhando um papel crucial na preservacao do
bem-estar coletivo e na sustentabilidade ambiental. Este processo envolve a remogao sistematica e
organizada de residuos solidos produzidos por residéncias, comércios, industrias e servicos,
garantindo que o ambiente urbano se mantenha limpo, seguro e habitavel. Uma gestdo eficiente dos
residuos ¢ fundamental, pois ndo apenas reduz os riscos de contaminagdo e polui¢do, mas também
contribui significativamente para a conservagdo dos recursos naturais € a protecdo do meio
ambiente, evitando a degradacdo dos ecossistemas e promovendo um uso mais consciente e

sustentavel dos materiais.

Além disso, ¢ fundamental compreender os desafios que envolvem a coleta de lixo, como a
crescente urbanizagdo, o aumento do volume de residuos gerados e a necessidade de tecnologias e
infraestruturas adequadas para lidar com diferentes tipos de residuos. Dessa forma, € necessario que
haja investimentos continuos tanto em tecnologia quanto em educacdo ambiental, visando

sensibilizar a populacdo sobre a importincia da reducdo e do correto descarte dos residuos.

A problematica central deste trabalho ¢ a dificuldade na implementacdo de uma gestdo de

residuos eficiente, considerando o crescimento populacional e o aumento de residuos nas areas
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urbanas. Assim, o objetivo principal ¢ analisar as praticas de coleta de lixo em diferentes contextos
urbanos, identificando os principais desafios e propondo estratégias que possam melhorar a
sustentabilidade e a eficacia da gestdo de residuos. Esta abordagem busca proporcionar ao leitor
uma visdo aprofundada sobre o tema, destacando a relevancia de solucdes adaptativas e

contextualizadas para a realidade atual (CUNHA e CAIXETA-FILHO, 2002).

2. MATERIAL E METODOS

Os métodos implementados para a execug¢do do projeto envolveram uma abordagem
multidisciplinar e integrada, combinando uma série de materiais e tecnologias destinados a gerir de
forma eficiente os residuos solidos, garantindo a eficacia e a sustentabilidade do projeto.
Inicialmente, a prototipagem de software iniciou o processo, etapa crucial que possibilitou a criagdo
de modelos funcionais e interativos do sistema proposto. Em seguida, realizou-se um levantamento
detalhado de requisitos, onde se identificaram as necessidades e expectativas dos usudrios, as
restrigdes técnicas e as funcionalidades desejadas. Posteriormente, a analise minuciosa desses
requisitos permitiu o refinamento e ajuste do projeto antes da especificagdo detalhada, que orientou

o desenvolvimento técnico e a implementacdo das funcionalidades do sistema.

No que diz respeito ao desenvolvimento técnico, a criagdo do frontend do software web
utilizou as tecnologias HTML e CSS, padrdes essenciais para a construcao de interfaces de usuario
na web. Essas tecnologias foram escolhidas pela sua versatilidade, compatibilidade e pela
possibilidade de criar interfaces responsivas e intuitivas, facilitando a interagdo dos usudrios com o
sistema. Para o desenvolvimento do backend, optou-se pela linguagem PHP, reconhecida por sua
flexibilidade e ampla utilizacdo no desenvolvimento web, especialmente em sistemas que requerem
interacdo com bases de dados. O sistema de gestdo de base de dados utilizado foi o MySQL,
conhecido pela sua eficiéncia, seguranca e capacidade de lidar com grandes volumes de dados,

essencial para um sistema de gerenciamento de residuos.

Além das tecnologias de desenvolvimento, empregaram-se varias ferramentas de apoio ao
projeto. O Google Docs e o Google Drive foram utilizados para armazenamento, compartilhamento
e colaboracdo em documentos e outros materiais relacionados ao projeto, facilitando a comunicagao
e o trabalho em equipe. O Visual Studio Code serviu como o ambiente de desenvolvimento
integrado (IDE), proporcionando um ambiente eficiente para codificacao e depuragao do software.
O Visual Paradigm foi utilizado para a modelagem de processos e a criagdo de diagramas UML,
auxiliando na visualizagdo e planejamento do sistema, desde a arquitetura até os detalhes

especificos das suas funcionalidades.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO



Para o desenvolvimento do software, levantaram-se os requisitos, que constituem a base
para a construcdo das funcionalidades do sistema, essenciais para o sucesso da aplicagdo. O
diagrama de caso de uso foi elaborado como uma representacao fundamental dentro do contexto de
modelagem orientada a objetos. Esse diagrama ilustra a estrutura estatica do sistema, apresentando
os casos de uso, atributos, métodos e os relacionamentos entre eles. Além disso, foram utilizadas as

linguagens HTML e CSS e PgAdmin para o desenvolvimento das interfaces.

O software web permite que os usuarios acessem o site por meio de login, proporcionando

uma pagina inicial (home) que oferece gerenciamento de locais, horarios e dias em que a coleta sera

realizada.
Figura 1: Diagrama de Caso de Uso
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A pagina inicial do sistema web representa a primeira impressao da aplicagdo. Como parte crucial
do design, deve ser clara, atraente, simples e facil de navegar, permitindo que os usuarios encontrem

rapidamente o que precisam..



Figura 2: Print da Pagina Principal
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4. CONCLUSAO

O site desenvolvido ¢ fundamental para a satide publica e a preservagdo ambiental. A
plataforma utilizara tecnologias para gerenciar eficientemente os residuos, integrando materiais
como contéineres adequados e caminhdes especializados. Com métodos como coleta seletiva e
automatizada, a plataforma permitird que os usudrios realizem a separacdo desde a fonte,
promovendo a reciclagem e compostagem, o que reduz o volume de residuos em aterros e melhora
o reaproveitamento de materiais. Além disso, a plataforma incluird funcionalidades para a coleta de
residuos perigosos e organicos, seguindo procedimentos especificos para garantir tratamento
seguro. Em suma, a plataforma ndo apenas atendera as necessidades de manejo de residuos, mas
também contribuird para a sustentabilidade e o bem-estar comunitario, com grande potencial para

aprimoramento e expansdo futura.
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