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RESUMO

O projeto "AmigoPata" visa enfrentar o problema crescente do abandono de animais no Brasil, onde muitos animais
vivem em condig¢des precarias. Este sistema web foi desenvolvido para melhorar a comunicagdo entre ONGs, abrigos e
voluntarios, facilitando o processo de resgate e adogdo de animais. O projeto foi realizado no Instituto Federal de
Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais, com foco na modelagem UML, documentagdo de requisitos e
desenvolvimento de software utilizando HTML, CSS, JavaScript para o frontend e Java com MySQL para o backend.
Embora ainda em fase de protdtipo, o sistema oferece ferramentas para gerenciar informacdes sobre os animais,
tornando o processo de adogdo mais eficiente e organizado.
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1. INTRODUCAO

O abandono de animais ¢ um problema crescente no Brasil, refletido nos alarmantes nimeros de
animais desamparados e vivendo em condigdes precarias. Segundo Melo (2016), embora o nimero de
animais domésticos que encontram um lar esteja aumentando significativamente, a quantidade daqueles
vivendo nas ruas ainda ¢ alta, podendo até superar os adotados. Dados recentes do IBGE (2023) mostram
que essa situagdo exige uma resposta imediata e coordenada para mitigar os efeitos devastadores desse

problema.

ONGs e abrigos desempenham um papel crucial na prote¢do e reabilitacdo desses animais, mas
frequentemente enfrentam desafios relacionados a comunica¢do e¢ a gestdo do processo de adogdo.
Segundo Silva (2021), essas dificuldades limitam a eficiéncia das suas acdes, tornando o trabalho dessas
instituicdes menos eficaz no enfrentamento do abandono de animais. A falta de integracdo entre as partes
envolvidas agrava ainda mais a situagdo, dificultando o resgate e a adog¢do. Bastos (2020) também destaca

que essa problematica exige uma abordagem critica e coordenada para ser efetivamente enfrentada.

Para enfrentar esses desafios, propomos o desenvolvimento de um sistema web que atuard como
um hub centralizado para informagdes e gestdo. Esse aplicativo facilitard a comunicacdo entre ONGs,

abrigos e voluntarios, permitindo um fluxo de informagdes mais organizado. Além disso,
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a plataforma otimizard o processo de adog¢do, oferecendo ferramentas para acompanhamento de status,
coordenagao de eventos e interacdo entre os diversos atores. Acreditamos que, ao melhorar a gestdo e a
comunicagdo, conseguiremos criar um sistema mais eficaz e integrado no combate ao abandono de

animais, promovendo um futuro mais seguro e acolhedor para esses seres.

2. MATERIAL E METODOS

Trata-se de uma pesquisa aplicada desenvolvida no curso técnico em informatica integrado ao
ensino médio no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais, IFSULDEMINAS
- Campus Muzambinho, na disciplina de Projetos de Software Orientado a Objetos. Os métodos
utilizados para a realizagdo desse projeto estiveram focados em conceitos relacionados 4 Engenharia de
Software, como : modelagem UML, documentagcao de requisitos de software, levantamento, analise,
desenvolvimento de software web frontend com as tecnologias HTML, CSS e Javascript. Para o
desenvolvimento backend sera utilizada a linguagem Java e o banco de dados MySQL.

Os materias utlizados para realizar esse projeto foram, PCs fornecidos pelo Instituto Federal,
celular de uso pessoal e notebook de uso pessoal: dispositivo labprog3maq9, Processador Intel(R)
Core(TM) 13-9100 CPU @ 3.60GHz 3.60 GHz, RAM instalada 8,00 GB (utilizavel: 7,78 GB), Sistema
operacional de 64 bits, processador baseado em x64; celular modelo Iphone 13, versao 10S 17.5.1, de
128 GB; notebook modelo Asus Vivobook, Processador 12th Gen Intel(R) Core(TM) i5- 12450H 2.00
GHz, RAM instalada 8,00 GB (utilizavel: 7,69 GB), Sistema operacional de 64 bits, processador

baseado em x64.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O sistema web, AmigoPata visa facilitar o processo de adog¢do de animais de estimagao,
oferecendo uma plataforma pratica e eficiente para usudrios que buscam informagdes sobre adocdo. Os
requisitos estabelecidos sdo essenciais para o desenvolvimento de um sistema de alta qualidade, que
facilitard o acesso e a busca por informacgdes. Esses requisitos foram cuidadosamente elaborados para
atender as expectativas de um aplicativo de adog¢ao de animais, garantindo uma experiéncia intuitiva e
eficaz, tanto para as pessoas que querem adotar, quanto para as organizacdes de resgate. Para ajudar na
visualizacao foi feito um diagrama de casos de uso, que mostra com mais clareza os requisitos
presentes e tambem para conseguir visualizar com mais clareza os atores, como representado na

Figura 1.



FIGURA 1: diagrama Caso de Uso
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A home page, ¢ a primeira impressdo que os visitantes tém do seu site. Ela desempenha um
papel crucial em atrair e engajar os usudrios, funcionando como a porta de entrada para todo o
conteudo e funcionalidades disponiveis. Uma home page deve ser projetada de uma forma bem clara e

objetiva, fornecendo uma visao precisa dos principais objetivos do site. Como representado na figura 2.

FIGURA 2: Visualizagao da Home Page

AmigoPata

Seu amigo esta aqui, pronto para ser adotado!

Animais Disponiveis Categorias Cadastrar-se  Contato

Bem-vindo ao AmigoPata

Venha conhecer seu novo amigo! Todos os nossos animais foram resgatados e estdo a espera de um novo lar cheio de amor.

Estamos dedicados a encontrar o lar perfeito para cada um dos nossos amigos peludos. Explore, apaixone-se e adote!
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4. CONCLUSAO

O aplicativo web foi desenvolvido para conseguir gerenciar animais em estado de abandono,
oferecendo um lar para todos. Utilizamos tecnologias web como HTML, CSS, JavaScript e MySQL.
O sistema possibilita o rastreamento, a gestdo e a atualizacdo de informacgdes sobre os animais,
facilitando o processo de resgate e ado¢do. Importante ressaltar que esse projeto esta em fase de teste.

No momento, segue sendo apenas um prototipo, por isso ndo foi testado em uma ocasido real.
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