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RESUMO

Resumidamente, o projeto visa resolver a competicdo toxica em jogos virtuais e oferecer uma experiéncia acessivel e
intuitiva, inspirada nos jogos de arcades classicos. De forma bem breve, o objetivo é reavivar a diversdao dos jogos
antigos com controles simples. Utilizamos as tecnologias Python, Pygame, CSS, HTML, PostgreSQL e Django, além
de softwares de design e modelagem, para criar um jogo rico e interativo. A integracdo e a centralizagdo de recursos
facilitaram a fluidez do desenvolvimento e garantiram um projeto mais organizado. Apesar de ainda ndo haver
resultados, o projeto evidencia uma melhora positiva com o tempo. Mas o objetivo da criagdo de um jogo acessivel para
todos foi realizado com sucesso.
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1. INTRODUCAO

Criar um jogo ¢ um processo complexo que envolve multiplas etapas e conhecimentos, cada
um dos quais ajuda a criar uma experiéncia envolvente e divertida. Impulsionado pelos avangos
tecnologicos, o desenvolvimento de ferramentas avangadas facilita a criacdo de jogos mais ricos e
interativos. Softwares de design e modelagem e motores graficos avangados como Unity e Unreal
Engine sao excelentes para a criagao do produto final (KROEGER, 2017).

A integracdo e a eficiéncia proporcionadas pela tecnologia moderna sdo enormes beneficios
para a producdo de jogos. Por exemplo, os motores de jogos fornecem uma plataforma unificada
para o desenvolvimento de graficos, fisica e ldgica de jogos, o que acelera o processo de criagdo e
permite um controle mais rigido da qualidade do produto (MARTIN, 2003). Além disso, a
centralizagdo de recursos e dados facilita a colaboragdo entre equipes de designers, programadores e
artistas, promovendo melhor comunicagdo e gerenciamento de projetos mais organizado
(SOMMERVILLE, 2011).

A engenharia de software aplica principios sistemdaticos e cientificos para garantir a
qualidade e eficiéncia do desenvolvimento de jogos. Segundo Pressman (2011), a aplicagdo de boas
praticas de design, como modularidade e flexibilidade, ¢ crucial para a criagdo de jogos que possam
se adaptar as mudancas e sejam faceis de manter. A implementagdo eficaz de um sistema de
gerenciamento de dados ¢ igualmente importante, pois permite o controle e a organizacao dos dados
e recursos necessarios para desenvolver um jogo robusto e funcional (DATE, 2004).

Além disso, o projeto visa abordar a questdo da competi¢do toxica em mundos virtuais de

jogos, ao mesmo tempo que procura preencher a lacuna para jogos acessiveis e completamente
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intuitivos.

O objetivo ¢ reavivar a energia dos antigos jogos arcade, promovendo competi¢do casual e
diversdo através de controles simples. Essa abordagem ¢ um retrocesso aos jogos de arcade
classicos, que proporcionam uma experiéncia de jogo acessivel e satisfatoria, limitada a insercao de

um chip e ao proprio jogo (HUGHES, 2010).

2. MATERIAL E METODOS

O projeto em evidéncia, se trata de um trabalho de pesquisa desenvolvido e gerenciado no
Instituto Federal de Ciéncias e Tecnologias do Sul de Minas Gerais, no Curso Técnico Integrado ao
Ensino Médio de Informatica, Campus Muzambinho IFSULDEMINAS, juntamente com o auxilio
e orientagdo do professor da disciplina de Projeto de Software Orientado a Objetos.

Durante a aplicagdo da pesquisa, os principais objetos de estudos dirigidos foram:
Prototipagdo de projetos de software, levantamento, analise, modelagem UML e documentagdo de
requisitos de software para questdes relacionadas a Engenharia de Software. Desenvolvimento de
software web frontend com as tecnologias HTML, CSS, Javascript, Pygame. Para o backend,
Python, Django, Banco de dados PostgreSQL e Pygame. Para a modelagem da interface de usuarios
e gerenciamento de documentos, utilizamos prototipos descartdveis, Documentos Google, Visual
Paradigm Online e Google Drive. Github para o supervisionamento dos cddigos e repositorios do
projeto. E o Visual Studio Code como o editor de cddigos principal da aplicagdo. Assim como o
PgAdmin para o gerenciamento de banco de dados.

E por fim, para o desdobramento do projeto, os computadores utilizados foram
disponibilizados pela instituicdo de ensino citada anteriormente, com as seguinte especificagoes:
Nome do dispositivo ¢é  labprogdmaq25, Nome completo do dispositivo ¢
labprog3maq25.muzambinho.edu.br, Processador ¢ Intel(R) Core(TM) 13-9100 CPU @ 3.60GHz
3. 60 GHz, RAM instalada 8,00 GB (utilizdvel: 7,78 GB), ID do dispositivo ¢é
37D1C342-2446-42E1-B668-ASFC852F210D, ID do Produto ¢ 00330-52740-47474-AA0OEM,

Tipo de sistema ¢ Sistema operacional de 64 bits, processador baseado em x64.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os requisitos de sofiware sdao o alicerce para criar sistemas de alta qualidade. Eles
asseguram que o sistema realmente va ao encontro das necessidades dos clientes e dos usuarios,
além de contribuir para que o projeto seja finalizado com éxito. Este projeto, em particular, se
concentra em identificar os requisitos essenciais para atender as demandas dos jogos arcade.

Para a aplicagdo do projeto foi necessario o desenvolvimento de um diagrama de classes de
uso, que por sua vez permitiu uma leitura mais fluida e dindmica sobre os requisitos do
software,além de possibilitar recobrar o plano geral do fluxo de atividades dos atores, por ltimo,

ele também serve para elucidar as relagdes do projeto, com seus usuarios.



Figura 1: Imagem do diagrama de banco de dados

[ .
Raccoan Escape |_\.$\.'|sualpsrad|gm

Exibir 05 comentarios

Enviar um

comentario

Jogo
]
]

Usuari

Exihir Peril

Gerenciar
Cadastro

Gerenciar
Cadastro

Autenticar

eBdend=—-\ _cadastro

Autenticar

Autenticar
Cadastro

{
i i

) Autenticar
==Butened=—- Login
N Gerenciar
comentarios dos
Admin faruns

erenciar sessio
dos faruns

Exibir Petfil

Fonte: dos autores(2024).

A pagina inicial do seu sistema web ¢ a pagina principal do seu site que os usuarios veem
quando o visitam. E esta ¢ a primeira impressao que um usuario tem do seu software sendo uma das
partes mais importantes do design do seu site. Conforme mostrado na Figura 2, ¢ importante que a
pagina inicial seja clara, concisa, atrativa e de facil utilizagdo para que os usudrios possam
encontrar facilmente as informagdes que procuram e navegar na aplicacao.

Figura 2: Imagem da pagina inicial
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Fonte: dos autores(2024).
Em resumo, o processo de desenvolvimento e gerenciamento de um sistema web de uma

maneira geral, passa por varias fases e atividades desde a sua concepgao até a implementagao e
langamento do software. Na qual deve ser seguido por um processo organizado e com as melhores
praticas de desenvolvimento de software, no ambito de garantir a qualidade e eficacia do produto

final.

A primeira etapa do processo de desenvolvimento de software ¢ a coleta de requisitos, e
para isso foi realizado um estudo para entender melhor o funcionamento do site e garantir que o
sistema cumpra com todas as requisicdes que os jogadores possuam, com base nos requisitos
levantados, foi realizada uma analise para verificar os requisitos e a viabilidade técnica do projeto
para que assim, a fase de aplica¢do do programa comegcasse logo em seguida, definindo um layout
amigével para o usudrio e determinado as tecnologias e ferramentas a serem utilizadas no projeto, o
desenvolvimento entdo comeca com a codificacao do sistema, a funcionalidade definida durante a
fase de levantamento de requisitos ¢ desenvolvida de acordo com o design criado na fase anterior,
por fim, foram realizados testes do sistema para garantir que todas as funcionalidades definidas

durante a fase de levantamento de requisitos funcionassem corretamente.

4. CONCLUSAO

Os sistemas de rede sdo projetados para permitir uma competicao saudavel entre os usuarios.
Desenvolvida usando tecnologias web como HTML, CSS, Python, Visual Paradigm Online,
Pygame e Django para criar a interface do usuario e a logica de negocios do sistema. Esta aplicacao
web ainda estd em nivel de prototipo e, portanto, ndo foi validada com usudrios reais. Apos
validacdo e teste de usabilidade, os ajustes necessarios serdo feitos posteriormente para atender as

necessidades do usuario.
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