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SISTEMA DE AULAS PARTICULARES
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RESUMO

Este projeto visa desenvolver um software de agendamento de aulas particulares, focado na resolugdo de problemas
comportamentais € emocionais que impactam o desempenho académico dos alunos (Roeser & Eccles, 2000). Essas
dificuldades se manifestam tanto em interagdes sociais quanto em ambientes familiares e podem ser internalizadas (ex.,
ansiedade) ou externalizadas (ex., comportamentos disruptivos). O projeto objetiva oferecer um suporte adicional para
melhorar habilidades académicas deficitarias. Foram utilizadas tecnologias como HTML, CSS, PHP, Python, Django e
MySQL para garantir a integridade dos dados e a confiabilidade do sistema. Os resultados sugerem que o software
contribui para o ambiente escolar, promovendo uma convivéncia mais harmoniosa e impactando positivamente o
desempenho dos alunos.
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1. INTRODUCAO

Dificuldades de aprendizagem, frequentemente ligadas a problemas comportamentais e
emocionais, sao um fator critico na educagao e afetam o desempenho académico dos alunos. Essas
dificuldades, internalizadas ou externalizadas, manifestam-se em ambientes escolares e familiares,

podendo incluir desde ansiedade até comportamentos de indisciplina (Roeser & Eccles, 2000).

No Brasil, dificuldades na leitura e na escrita sdo prevalentes, evidenciadas por baixos
desempenhos em avaliagdes nacionais, especialmente em areas como gramadtica e interpretagdo de
textos. Para mitigar esses problemas, este projeto propde o desenvolvimento de um software que
ofereca suporte educacional e emocional aos alunos, promovendo um ambiente mais inclusivo e

adaptado as necessidades individuais.
2. MATERIAL E METODOS

O desenvolvimento deste projeto ocorreu em duas etapas principais. A primeira etapa focou
na analise das dificuldades comportamentais e emocionais dos alunos, utilizando entrevistas e
questionarios aplicados a alunos, professores e pais. Esta etapa permitiu identificar padrdes de

comportamento e necessidades especificas dos estudantes.
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A segunda etapa consistiu na criagdo do software, usando HTML, CSS, PHP, Python,
Django e MySQL para gerenciar o banco de dados. Metodologias ageis foram aplicadas para
garantir flexibilidade e adaptabilidade durante o processo de design, codificagdo e testes. Os testes
ocorreram em computadores do Instituto Federal, com configuragdes que garantiram o desempenho

necessario para o uso do software.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
A implementagdo do sistema evidenciou a importancia do levantamento de requisitos,

essencial para a criacao de um software de qualidade. Os requisitos, especificos para atender a
alunos com dificuldades comportamentais, foram definidos e mapeados em um diagrama de casos
de uso (Figura 1), permitindo validar a usabilidade e verificar o atendimento de todos os requisitos
funcionais

Figura 1: Diagrama de Caso de Uso
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Fonte: dos autores (2024)

A pégina inicial do software (Figura 2) foi projetada para ser intuitiva, proporcionando uma
navegacgao simples e facilitando o agendamento de aulas. O design visual e funcional da home page

oferece uma experiéncia amigavel, essencial para manter o engajamento dos usuarios

Figura 2: Print da P4gina Principal



Bem-vindo ao Sistema de Agendamento de Aulas

Nosso software ajuda a gerenciar o agendamento de aulas, oferecendo suporte para lidar com dificuldades comportamentais e emocionais que imp o P é > dos alunos.
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Educacao Transformadora, Resultados Duradouros

Na educacdo, cada detalhe importa.
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Durante o desenvolvimento, as metodologias dgeis permitiram uma constante interacao entre

as fases de levantamento de requisitos, design e implementacao, garantindo a entrega de um produto

final de alta qualidade. As etapas de testes asseguraram o funcionamento adequado do sistema e seu

alinhamento com os objetivos iniciais

4. CONCLUSAO
O sistema web desenvolvido auxilia na mitigagao de dificuldades educacionais,

principalmente em um cenario poés-pandémico, onde muitos alunos apresentam déficits de
aprendizado. O uso das tecnologias HTML, CSS, Django, Bootstrap e pgAdmin possibilitou uma
interface amigavel e eficiente, promovendo a inclusdo e o suporte aos alunos com dificuldades

emocionais e comportamentais, impactando positivamente o ambiente escolar.
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