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MARINE LIFE: software para auxiliar na aprendizagem de biologia marinha

Carolina M. MAXIMO; Paulo C. dos SANTOS?

RESUMO

A érea de Biologia marinha refere-se a compreender os organismos presentes em ecossistemas de agua salgada e suas
relagdes com o meio ambiente. Porém, devido a falta de informacdo e o descaso do ensino publico ao ambito de
ciéncias bioldgicas (principalmente em regides ndo litordneas), a maior parte dos cidaddos ndo ddo a devida atencdo a
importincia de ecossistemas marinhos. O desenvolvimento desse sistema web objetiva contribuir para o ensino e
aprendizagem, auxiliando alunos e professores a assimilar, de forma mais adequada, conteudos basicos na area de
biologia marinha, sendo um caminho para ajudar mesmo na conscientizagdo sobre a importancia de ecossistemas
marinhos para a vida. Sera utilizada a criagdo de uma plataforma interativa, contendo informagdes sobre o contetido e
logo apds pequenos questiondrios com atividades para fixagdo, com paginas comunicativas criadas por codigos
eficientes, para que o conhecimento seja disseminado reciprocamente.

Palavras-chave:
Ensino; Plataforma interativa; Ecossistemas; Educagdo ambiental.

1. INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia se mostra cada vez mais presente na sociedade, com o surgimento
da engenharia de software a realiza¢@o de tarefas do dia a dia se tornaram mais eficientes e praticas,
aumentando a produtividade e diminuindo o tempo gasto (VALENTE, 2019). O uso de softwares
para auxiliar na area da educacao sdo cada vez mais frequentes, devido a criagao de solugdes mais
capacitadas que auxiliam no ensino-aprendizagem, principalmente pela possibilidade de acesso
rapido a informacdo e da personalizagdo dos estudos, permitindo que os alunos avancem conforme

seu proprio ritmo e necessidades (MORAN, 2015).

Com uma base de dados, ¢ possivel centralizar o controle dos estudos, oferecendo contetidos
teoricos, imagens e questionarios para melhor fixa¢do. Segundo Silva (2016), existe a necessidade
do desenvolvimento de mais abordagens direcionadas ao ambiente escolar sobre a importancia em
preservar os ecossistemas marinhos, bem como formas de amenizar os impactos causados pela falta
de acesso a informagdes para garantia de uma construgdo igualitaria de conteidos. A Engenharia de
Software, com o uso do conhecimento computacional, ajuda a resolver esses problemas
(PFLEEGER, 1998). Este projeto visa suprir as dificuldades de aprendizagem em Biologia
Marinha, especialmente em 4reas ndo litoraneas, facilitando o gerenciamento de informagdes sobre

ecossistemas, animais, cadeias alimentares, habitats e relagcdes ecologicas.
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2. MATERIAL E METODOS

Trata-se de uma pesquisa aplicada desenvolvida no Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo, no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais,
IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, na disciplina de Engenharia de Software II. As etapas
incluiram levantamento, analise, modelagem UML e documentagdo de requisitos, Documentos
Google, Google Drive e outros aplicativos de texto foram precisos, além de prototipacdo e
desenvolvimento do sistema web com HTML, CSS e JavaScript. O backend foi implementado em
Python, utilizando Django e PostgreSQL, enquanto o Git e GitHub foram empregados para
repositdrio e versionamento de codigo. Para gerenciar o projeto, utilizamos o SCRUM com auxilio
do Notion. Ao longo do desenvolvimento a aplicagdo foi publicada em servidor de hospedagem
gratuita. No desenvolvimento, utilizamos PCs fornecidos pelo Instituto Federal: dispositivo
labprog3maq10, Processador Intel(R) Core(TM) i3-9100 CPU @ 3.60GHz 3.60GHz, RAM
instalada 8,00 GB (utilizavel: 7,78 GB), ID do Produto: 00330-52740-30125-AA0EM, Sistema
operacional de 64 bits, processador baseado em x64.

Para auxiliar na compreensao das etapas de desenvolvimento, apresentamos o diagrama de

caso de uso na Figura 1.

Figura 1: Diagrama de caso de uso

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O software permite que os alunos se familiarizem com conceitos basicos de Biologia
Marinha, promovendo a conscientizagdo sobre a importancia da preserva¢ao dos ecossistemas

marinhos. O sistema requer cadastro e login. Apds o login, o aluno acessa moddulos tedricos e



questionarios que permitem avaliar o aprendizado. O professor gerencia questiondrios e contetidos
teoricos. A plataforma oferece uma interface amigavel com menus claros e contetidos didaticos.

Cada aluno pode verificar seu desempenho nos questionarios.

O diferencial da plataforma ¢ a interface interativa, simples e direcionada ao ensino de
Biologia Marinha, focando em topicos que possuem pouco destaque em regides nao litoraneas. Essa
abordagem promove a dissemina¢ao de conhecimento com uma interface de facil uso, incentivando

a preservagao ambiental.
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Figura 2: Homepage da aplicagao
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Figura 3: pagina de questionarios

4. CONCLUSAO



Esse sistema web foi desenvolvido para facilitar o aprendizado sobre Biologia Marinha,
abordando tépicos fundamentais para conscientizacdo ambiental. A plataforma se diferencia por
focar em um contetido especifico de biologia, sendo uma ferramenta interativa e acessivel para
alunos de todas as regides. Durante o desenvolvimento, foram utilizados recursos de programacao
como HTML, CSS, JavaScript, PHP, Bootstrap e MySQL para construcao de interfaces e backend.

E essencial destacar o fato de que essa aplicagio web ainda esta em nivel de protétipo e, por
consequéncia, ainda ndo foi validada com usuérios reais. Em futuras atualizacdes, esperamos
realizar ajustes baseados em testes de usabilidade e feedback dos usuarios para aprimorar a

experiéncia e a eficacia do ensino.
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