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RESUMO
Em pesquisas com análises de sentimentos normalmente é realizado um processamento de linguagem para avaliar o
grau de afetividade e seus efeitos em um texto. Infelizmente não existem muitas pesquisas que fazem uso de dados
pertencentes a vídeos, assim como não existem muitos conjuntos de dados estruturados para esta finalidade. A proposta
deste artigo é a construção de uma arquitetura para realizar extrações de legendas de vídeos do Youtube de diferentes
línguas e construir um dataset para futuras pesquisas com análise de sentimentos.

Palavras-chave: Vídeos; Youtube Transcribe;

1. INTRODUÇÃO

Vídeos de plataformas de streaming on demand são uma das formas mais comuns de

entretenimento, pesquisa, divulgação e educação, sendo utilizados como material complementar ao

ensino. Além de serem utilizados como material complementar, esses vídeos são essenciais para o

funcionamento de cursos que utilizam Educação a distância (EAD), cuja demanda vem crescendo

exponencialmente devido ao fácil acesso à internet proporcionado pelo desenvolvimento das

tecnologias de informação nas últimas décadas (NUNES; et al. 2007).

Infelizmente não existem muitas pesquisas que fazem uso de dados pertencentes a vídeos,

assim como não existem muitos conjuntos de dados estruturados para esta finalidade. Por exemplo,

em pesquisas com análises de sentimentos normalmente é realizado um processamento de

linguagem para avaliar o grau de afetividade e seus efeitos em um texto (ZHANG; WANG; LIU,

2018). Para realizar esse tipo de análise em vídeos é necessário ter uma transcrição do vídeo em si,

permitindo assim que algoritmos façam suas operações através do texto. Outras estatísticas para

avaliar aspectos positivos e negativos do vídeo também podem ser úteis para diferentes análises.

Baseado nas questões descritas, se torna clara a oportunidade que conjuntos de dados com

tais informações podem contribuir para a realização de novas pesquisas em análise de sentimentos

em vídeos, seja analisando suas estatísticas, comentários, ou a linguagem utilizada. Portanto, este

estudo tem o propósito de gerar uma arquitetura para obter informações relevantes e a extração de

legendas automaticamente geradas ou manualmente escritas de vídeos da plataforma Youtube para a
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construção de um conjunto de dados que contribuirá para futuras pesquisas em análise de

sentimentos.

2. MATERIAL E MÉTODOS

Neste estudo, uma arquitetura foi estabelecida para gerar um conjunto de dados para

pesquisas com vídeos e é representada na Figura 1. Inicialmente, um conjunto de dados prévios, que

contém algumas estatísticas de vídeos, como id do vídeo, likes, deslikes e link disponibilizadas pelo

Youtube no Kaggle foi obtido3. Posteriormente, utilizando um algoritmo desenvolvido em

linguagem Python e bibliotecas auxiliares como Pandas, os dados desse conjunto são percorridos e

nossa arquitetura visita o link de cada vídeo. Então um outro algoritmo, que possibilita a extração de

legendas de vídeos do Youtube é aplicado; O algoritmo consegue obter as legendas inseridas

manualmente pelo autor ou geradas automaticamente pelo próprio Youtube e as armazena em um

arquivo de texto nomeado conforme o id do vídeo. Para este propósito a biblioteca em Python

chamada YoutubeTranscribe que é responsável por extrair as legendas de vídeos e armazená-las em

um arquivo de texto foi utilizado. Por fim, nossa arquitetura insere o caminho do arquivo da legenda

de cada vídeo em uma coluna do conjunto de dados.

Figura 1. Arquitetura para geração do conjunto de dados para pesquisas com vídeos.

Fonte: Elaboração do autor (2022)

3. RESULTADOS E DISCUSSÕES

Fazendo uso da metodologia explicada anteriormente o algoritmo primeiramente selecionou

os ids dos vídeos listados e o usou para extrair as legendas dos mesmos e transcrevê-las em um

arquivo de texto nomeado com o id do vídeo para facilitar buscas futuras. Após isso o algoritmo

escreve o caminho, ou path, do arquivo de texto em uma nova coluna nomeada “Transcript” dataset

3 https://www.kaggle.com/datasets/rsrishav/youtube-trending-video-dataset
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inicial e o salva como um novo documento. Uma amostra do dataset gerado com a coluna

Transcript armazenando o caminho da legenda é mostrado na Figura 2 e exemplos de arquivos

contendo as legendas são mostrados na Figura 3.

Figura 2. Exemplo de algumas colunas e amostras do dataset criado

Fonte: Elaboração do autor (2022)

Figura 3. Exemplo de legendas extraídas

Fonte: Elaboração do autor (2022)



Os resultados demonstram que é possível não apenas realizar extrações de legendas de

forma ordenada como visto nos exemplos acima, mas também é possível evitar erros que ocorrem

ao tentar extrair dados de um vídeo cujo legendas estão desabilitadas, evitando assim poluição no

dataset e melhorando os resultados de uma busca.

No total 100 vídeos foram usados para extração, dos quais apenas 3 não possuem legendas

acessíveis; dos videos cujas legendas foram extraídas corretamente é possível ver variações entre

textos onde as legendas foram geradas automaticamente em comparação com legendas inseridas

manualmente; legendas manuais possuem mais coerção e paragrafação bem definida, tornando-os o

ideal para ser usado em análises, já legendas automáticas são mais curtas e possuem menos coerção

e quase não possui paragrafação, porém ainda é possível usá-lo para realização de análises.

4. CONCLUSÕES

Concluir-se que é possível fazer a utilização da extração de legendas em larga escala para

realização de estudos que requerem grandes quantias de dados para serem analisados e estudados; já

que mesmo possuindo algumas falhas, possuem coerção o bastante para serem lidos e

compreendidos sem problemas significativos por humanos ou algoritmos de análise de dados.
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