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REALIZACAO

CITOLOGIA: desenvolvimento de maquetes de células vegetais

Rafaela de C. da Silva'; Nicolas N. Garcia®

RESUMO

O presente trabalho apresenta o relato de uma experiéncia de ensino no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). A atividade proposta foi o
desenvolvimento de uma maquete pelos alunos, foi de suma importancia para complementar o que
foi aprendido em sala de aula, a atividade ocorreu com uma turma de primeiro ano do ensino médio
de uma escola estadual localizada na periferia de Pogos de Caldas. Foi utilizado para a confecg¢ao
das células vegetais materiais de baixo custo e de facil acesso para os alunos, além disso, o trabalho
foi realizado em grupo e também foi necessario uma apresentagao de cada organela que estava
presente no material para verificar o entendimento do material apresentado, afim de verificar se
houve aprendizado do contetido. Como resultado, foi possivel observar um aprendizado muito mais
facil para os alunos.
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1. INTRODUCAO

Com a implementagdo do novo ensino médio, a matéria de biologia teve sua carga horaria
reduzida e automaticamente o nimero de aulas por semana também foi reduzido. Com isso,
aumentou a necessidade de buscar novas formas de ensinar para ter um bom desempenho dos
alunos.
Com a pandemia, os alunos do ensino fundamental e do ensino médio de escolas publicas tiveram o
ensino prejudicado por falta de acesso a internet, entre outros fatores. Segundo uma pesquisa feita
pelo Senado Federal, “... estima que, no ensino remoto, os estudantes aprendem, em média, apenas
17% do contetdo de matematica e 38% do de lingua portuguesa, em comparacdo com o que
ocorreria nas aulas presenciais”(Lidia A., 2021, para 3), esse trecho mostra os resultados
impactantes das aulas remotas.

Dessa forma, o ensino com atividades praticas pode ser um instrumento de grande destaque
na sala de aula, além de ser um modo de facilitar a aprendizagem.Para Andrea Moura (2023), o
ensino ludico permite aos alunos desenvolver habilidades de extrema importancia no periodo da
adolescéncia como o préoprio senso critico além de acostumd los com a demanda do trabalho em

equipe, ela diz que “As atividades ludicas proporcionam um meio de expressar emogdes, descobrir
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interesses, desenvolver competéncias sociais, permitir a aprendizagem através da experiéncia e
fortalecer as habilidades praticas das criancas”.

Sendo assim, trabalhar com a criagdo de maquetes com os alunos dentro da sala de aula foi de suma
importancia para o desenvolvimento da criatividade, além de desenvolver a capacidade de

oralidade, ao apresentar o trabalho, e a fixagdo do contetido aprendido em sala.

2. MATERIAL E METODOS

A atividade foi realizada em uma turma de primeiro ano do ensino médio com cerca de 30
alunos de uma escola estadual localizada na periferia de Pogos de Caldas. Para desenvolver a
maquete foi necessario um conhecimento prévio sobre citologia, dessa forma os alunos tiveram uma
aula com a professora regente, que explicou de forma detalhada cada organela e suas fungdes, além
disso foi feito um desenho no quadro para mostrar a forma da célula vegetal e também foi indicado
o nome de cada organela e demonstrando o seu formato para facilitar na constru¢dao do modelo de
célula vegetal pelos alunos.

Para desenvolver o modelo de célula vegetal, foi utilizado materiais de baixo custo e de facil
acesso, como tesoura, E.V.A, isopor, papeldo, cola quente, entre outros materiais. Além disso, para
deixar ainda mais claro a forma da célula, o IFSULDEMINAS- Campus Pocos de Caldas
disponibilizou uma maquete para servir de modelo para os alunos.

Os alunos foram divididos em grupos para fazer o trabalho, estimulando a socializacao,
também foi necessdrio a apresentagdo do material feito por eles, para estimular o estudo do

conteudo e desenvolver a oratoria.

3. RELATO DE EXPERIENCIA

As aulas aconteceram na propria sala em um periodo de quatro dias, tendo sido realizadas
duas aulas tedricas e reservadas duas aulas para montagem da maquete.

Durante as aulas que foram utilizadas para a montagem das maquetes, os pibidianos
auxiliaram os alunos presentes tanto na orientacdo de como utilizar os materiais como no
direcionamento de como representar as estruturas e organelas da célula vegetal, ao longo da
atividade os alunos realizaram varios questionamentos com relagdo ao contetido ja que eles estavam
mais engajados com a matéria nesse momento do que durante a explicacdo do conteudo.

Durante a apresentacdo das maquetes os alunos apresentaram um maior entendimento sobre

as cé¢lulas suas organelas e as fun¢des das mesmas levando a um resultado bem mais satisfatorio



com relacdo apenas a uma aula expositiva sobre a matéria onde ndo seria verificada uma grande
absor¢cdo do conteudo pelos alunos. Além disso, os alunos desenvolveram muito bem suas
habilidades cognitivas na montagem das maquetes, ao trazerem para a realidade o entendimento

deles sobre a matéria.
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Imagem das células vegetais feita pelos alunos. Fonte: Acervo pessoal.

5. CONCLUSAO

A atividade teve um impacto muito positivo dentro da sala de aula, avaliou o conhecimento
dos alunos sobre o conteudo, levou a um desenvolvimento das habilidades manuais dos alunos além
de promover o trabalho em equipe ndo s6 entre os membros de um mesmo grupo como entre grupos

diferentes. Foi muito proveitoso e pode-se concluir que foi um grande sucesso.
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