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REALIZACAO

BIOLIFE: uma aplica¢cio web para estudos de biologia
Maria Eduarda Cesario Vieira'; Paulo César dos Santos?.

RESUMO

O trabalho descrito visou desenvolver um sistema web educativo para estudantes e professores que desejam aprofundar
seus conhecimentos sobre o reino Animalia. O problema abordado ¢ a falta de recursos adequados e acessiveis para o
estudo. O objetivo é oferecer um ambiente completo e interativo que proporcione informagdes atualizadas sobre
espécies animais e habitats, tornando o aprendizado mais atrativo. Para isso, foram utilizados diversos materiais e
métodos, reunindo informagdes confiaveis sobre as espécies animais e desenvolvendo recursos interativos como quizzes
e imagens. O sistema web busca contribuir na educacdo sobre o reino Animalia, possibilitando que estudantes explorem
o mundo da vida animal e que professores enriquegam suas aulas com atividades praticas e recursos interativos. O
projeto alcangou seus objetivos ao fornecer uma ferramenta para o estudo da biodiversidade animal.

Palavras-chave: Interatividade; Reino Animal; Quiz.

1. INTRODUCAO

O sistema web Biolife ¢ uma iniciativa que utiliza tecnologias inovadoras. Isso permite que
a plataforma ofereca uma ampla variedade de recursos e informagdes precisas sobre as diferentes
espécies animais e seus habitats, enriquecendo a experiéncia de estudantes e professores
interessados em explorar a biodiversidade animal.

Assim como o crescimento da internet possibilitou o desenvolvimento de aplicativos para
gerenciamento pessoal, o sistema web do reino Animalia proporciona uma experiéncia semelhante,
permitindo que os usuarios criem didrios virtuais online para registrar suas descobertas e
aprendizados relacionados ao mundo animal.

O objetivo do site ¢ fornecer um ambiente educativo completo e interativo para estudantes,
professores e entusiastas da vida animal. Através da plataforma, os usuarios terdo acesso a recursos
e informacgdes precisas sobre as diversas espécies animais, suas caracteristicas, habitats e
curiosidades. Além disso, o site busca despertar a curiosidade e o interesse pelo estudo da
biodiversidade animal, incentivando a conscientizacdo sobre a importancia da conservacido e
protecao dos animais. Com uma abordagem pedagodgica dindmica, o objetivo ¢ tornar o aprendizado
sobre o reino Animalia mais atrativo e envolvente, proporcionando uma experiéncia enriquecedora

para todos que desejam explorar e aprofundar seu conhecimento sobre a vida animal.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentagdo tedrica para o desenvolvimento do site do reino Animalia abrange
conceitos da Engenharia de Software, Biologia e Tecnologias da Informacao, visando criar uma
plataforma educacional abrangente e interativa para o estudo da biodiversidade animal.

Na Engenharia de Software, a aplicacdo de "tecnologia em camadas" segundo Pressman
(2011), com ferramentas, métodos e processos, assegura organizagao, produtividade e qualidade no
desenvolvimento do sistema.

Conforme as ideias do “The Agile Manifesto” por BECK et al. (2001), o método Scrum
proporciona a gestao agil, enfrentando desafios de entrega em prazos curtos, garantindo qualidade.

A Biologia fornece a base cientifica, oferecendo informagdes precisas sobre os diferentes
filos animais, comportamentos ¢ adaptagdes. Esses dados promovem também a conscientizacao
sobre conservagao e protecdo dos animais, contribuindo para a preservagao da biodiversidade.

De acordo com Guedes (2009) a Linguagem de Modelagem Unificada (UML) proporciona
representacdo visual da estrutura do software. Entende-se, portanto, que a visualizacdo da estrutura
do sistema por meio de diagramas torna a implementag¢ao mais rapida.

Essa combinacdo de conhecimentos visa criar um ambiente educativo envolvente,

estimulando a curiosidade e disseminando conhecimento.

3. MATERIAL E METODOS

Para garantir a qualidade e confiabilidade das informagdes fornecidas no website, utilizou-se
uma série de métodos. O primeiro passo foi realizar uma extensa pesquisa em fontes confidveis,
como livros, artigos cientificos e publicacdes especializadas. Através dessa pesquisa, obtivemos
informagdes precisas e atualizadas sobre os diferentes grupos de animais, incluindo caracteristicas
fisicas, comportamentais e habitats. Além disso, foi realizado um levantamento de requisitos,
identificando os publicos-alvo do site, como estudantes, professores ou entusiastas da vida animal.
Na figura 1 consta o diagrama de casos de uso, elaborado para compreender as permissdes,
atribuicdes e fungdes de usuarios ¢ administradores dentro do sistema. Além disso, 0 mesmo
diagrama também foi empregado no desenvolvimento do software web frontend, no qual foram

aplicadas as tecnologias HTML, CSS e Javascript.

Figura 1: Diagrama de Caso de Uso
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O site dedicado ao estudo do reino Animalia foi desenvolvido com sucesso, oferecendo um
ambiente educacional para estudantes, educadores e entusiastas da vida animal. A estrutura do site
foi projetada para facilitar a navegacao e a busca por informagdes especificas. Na figura 2 apresenta
pagina inicial proporciona uma introdugdo abrangente ao reino, destacando sua importancia e
diversidade. Cada espécie animal possui uma pagina propria, contendo informagdes detalhadas,
acompanhadas de imagens ilustrativas. Os usudrios tém a possibilidade de explorar diferentes
secdes do site, como a pagina de contato, a pagina de quiz e a pagina de login, permitindo uma
interacao personalizada. Um dos principais recursos do site ¢ o quiz, que visa testar o conhecimento
dos usuarios sobre as espécies animais. Essa atividade pretende proporcionar uma experiéncia de
aprendizado mais envolvente e desafiadora, incentivando o engajamento e a retencdo do

conhecimento.

Figura 2: Pagina principal
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Reino animalia

O Reino Animalia, também conhecido como Metazoa, engloba i e 5 €omo os seres humanos

Bem-vindo a0 nosso site Biolife! Aqui, convidamos vocé a mergulhar em um mundo fascinante e diversificado, repleto de criaturas extraordinarias que habitam nosso
planeta. O Reino Animalia & uma maravilha da natureza, com uma variedade impressionante de espécies, caracteristicas e comportamentos. Este site foi criado com o
objetivo de fornecer um espago educativo completo e envolvente para todos aqueles que desejam aprender mais sobre a vida animal.

Nosso principal cbjetivo & educar. Queremos oferecer recursos educacionais abrangentes sobre o Reino Animalia, fornecendo informagBes precisas, atualizadas e de facil

compreenso, Através de artigos, imagens impressionantes e videos informatives, vocé poderd explorar a 2nimal, comp suas Ges e aprender
sobre seus habitats e interagdes com o meio ambiente.

Além disso, queremos despertar a curiosidade e o interesse dos visitantes pelo mundo animal. Acreditamos que a curiosidade & o ponto de partida para a descoberta e o

aprendizado. Por isso, oferecemos contetdos interativos, quizzes e jogos divertidos que tornam a experiéncia de ap mais I e cativante. Cada visita ao
nosso site serd uma oportunidade de explorar novos conceitos, admirar a beleza da vida animal e se maravilhar com as incriveis adaptagBes que os animais

desenvolveram ac longo da evolugdo.

Por fim, acreditamos na importancia da & que a pr %o da biodi & essencial para garantir um future sustentavel para o nosso
planeta. Por isso, em nosso site, também questes 3 30 dos animais e seus habitats. Promovemos a conscientizac3o sobre a
importancia da protecio da vida selvagem e compartilhamos informages sobre projetos de conservagio e iniciativas que visam preservar as espécies ameagadas & seus

ecossistemas.

Em resumo, nosso site dedicado 2o estudo do Reino Animalia tem como objetivo educar, despertar a curiosidade e promover a conservagio. C vocé a explorar
as maravilhas do mundo animal, aprender sobre suas caracteristicas fascinantes e se juntar a nos na missio de proteger e preservar a biodiversidade do nosso planeta.
Junte-se a nés nessa jornada emocionante e enriquecedoral

Se voce gostou do reino animal deixamos aqui alguns topicos se aporofunda ainda mais os seus conhecimentos:
= Poriferos: Grupe mais primitivo de animais. Trata-se de seres sésseis, com corpo repleto de poros, que vivem apenas em ambientes aquéticos. Esses animais possuem
simetria radial, mas alguns podem ser assimétricos. Além disso, s3o seres filtradores cuja digestio ocorre exclusivamente no interior das células (digest3o intracelular]

Exemplo: Esponjas.
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5. CONCLUSAO

O site Biolife propde ser uma solugdo para promover a educacdo e o conhecimento sobre a
biodiversidade animal. Ao oferecer recursos como textos detalhados, imagens ilustrativas, artigos,
quizzes e interagdes, intenciona ser um ambiente educativo completo e interativo, que pode se
tornar uma ferramenta valiosa na disseminacao de informacgdes sobre as diferentes espécies animais.
Tem por objetivo proporcionar uma compreensao mais abrangente e aprofundada sobre os filos e as

caracteristicas dos animais, enriquecendo o conhecimento dos usuarios.
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