<
N
2
?
o
o
N
4
n
(%]

WE
HEE INSTITUTO FEDERAL
BB sul de Minas Gerais

= 3
josif?3
152 JORNADA CIENTIFICA E TECNOLOGICA

12° SIMPOSIO DE POS-GRADUACAO v ))
DN o
po IFSULDEMINAS N QCNP(]

REALIZACAO

CRAFT SHARE: uma aplicacio web com informacdes sobre artesanato

Layslla C. FERREIRA'; Paulo C. dos SANTOS?

RESUMO

O Craft Share é um projeto que busca aumentar a visibilidade do artesanato por meio de uma plataforma online.
Através de um site de postagem de artesanato, os usuarios podem compartilhar suas criagdes e interagir, formando uma
comunidade que estimula a criatividade e a troca de experiéncias. Desenvolvido usando metodologias ageis e
tecnologias como HTML, CSS, PHP e MySQL, o projeto inclui recursos como cadastro, postagem de artesanato e
ranking de interacdo. Os resultados alcancados até agora incluem a implementacdo dessas funcionalidades e a criagdo
de uma plataforma de compartilhamento e interagdo para entusiastas do artesanato. Embora os objetivos principais
tenham sido atingidos, ainda é necessario validar o protdétipo com usudrios reais e fazer ajustes para atender as
necessidades da comunidade de artesdos. O Craft Share tem potencial para se tornar uma ferramenta vital para artesaos,
auxiliando em diversos aspectos de promogao de seus trabalhos.

Palavras-Chave: Visibilidade; Software; Compartilhamento.

1. INTRODUCAO

A crescente integracao da tecnologia em nossas vidas esta transformando nossa interagao
com o mundo. Nesse cendrio em constante evolucdo, os softwares desempenham um papel
fundamental ao possibilitar plataformas que conectam pessoas globalmente. Surge um projeto
inovador: um site exclusivo para exibir trabalhos artesanais, buscando criar um espago virtual onde
usudrios compartilhem suas criagcdes Unicas € construam conexdes significativas com outros
entusiastas do artesanato.

A relevancia desse projeto estd na capacidade de fomentar a criatividade e facilitar a troca de
experiéncias entre pessoas interessadas em artesanato. Através do uso de tecnologias avangadas, ¢
vidvel criar uma plataforma acessivel globalmente, permitindo que os trabalhos dos artesdos
alcancem uma audiéncia mundial.

O site incluird recursos essenciais, como sistema de cadastro e login, permitindo aos
usudrios criar e acessar suas contas pessoais. Além disso, uma funcionalidade de postagem de
trabalhos artesanais permitira aos usuarios compartilhar fotos e detalhes de seus produtos,
promovendo inspiragdo e apoio mutuo. Também havera um sistema de classifica¢ao para estimular
a participacdo dos usudrios e fortalecer os lagos na comunidade.

Com todas essas caracteristicas, o site de postagem de artesanato tem o potencial de se

tornar uma plataforma de destaque para artesdos e entusiastas de todo o mundo, oferecendo um
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espaco onde podem exibir suas criagdes, encontrar inspiracao e criar conexdes valiosas com pessoas
que compartilham sua paixao pelo artesanato.

A problematica atual reside na falta de visibilidade do artesanato. A auséncia de uma
plataforma tecnologica especifica dificulta a divulgagao desses produtos. O objetivo € criar um
sistema web que permita a interacdo entre pessoas, possibilitando o compartilhamento de

artesanatos e a visibilidade de pequenos produtores.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

No decorrer da elaboracgao do projeto, foram empregados diversos principios tedricos, com
destaque para a Engenharia de Software. Conforme definido por Soares (2015), a Engenharia de
Software engloba um conjunto fundamental de conhecimentos técnicos e praticos essenciais para o
desenvolvimento de aplicacdes.

Utilizou-se também, de linguagens e ferramentas que auxiliam na manuten¢do do projeto;
dentre elas a linguagem de modelagem UML e o uso do Framework SCRUM.

Segundo Guedes (2009), a Linguagem de Modelagem Unificada (UML) ¢ uma linguagem
grafica empregada para representar visualmente a modelagem de software, amplamente usada na
abordagem de desenvolvimento orientado a objetos. Essa ferramenta foi implementada como a
linguagem de referéncia, proporcionando assisténcia aos profissionais de engenharia de software na
elaboracao de sistemas.

De acordo com Kenneth (2017), o SCRUM se configura como uma abordagem agil que
engloba um conjunto de principios fundamentais a serem implementados em sequéncia de
prioridade. Essa abordagem visa gerenciar as tarefas e o tempo de maneira eficaz, onde as
atividades incompletas sdo consideradas de menor importancia. Importante destacar que o SCRUM
ndo deve ser aplicado de maneira uniforme, mas sim adaptado a dinamica especifica do grupo em

que estd sendo empregado.

3. MATERIAL E METODOS

Trata-se de uma pesquisa aplicada desenvolvida no curso técnico em informadtica integrado
ao ensino médio no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais,
[FSULDEMINAS - Campus Muzambinho, na disciplina de Projetos de Software Orientado a
Objetos.

Foram conduzidas pesquisas abordando diversos conceitos pertinentes a Engenharia de
Software, contemplando uma ampla gama de métodos e tecnologias empregados no ciclo de vida de
construcdo de programas. Dentre esses elementos, destacam-se o processo de engenharia de

software, a pratica de prototipagem, o estudo detalhado do levantamento, analise ¢ modelagem de



requisitos por meio da notagdo UML.

No decorrer do projeto, foram exploradas distintas abordagens metodologicas para o
desenvolvimento de software, com destaque para o método SCRUM, uma estrutura agil consagrada
para a gestdo de projetos. Cabe ressaltar que a aplicagdo Notion desempenhou um papel
fundamental no suporte e controle do projeto, aprimorando sua eficiéncia.

Em relagdo a criacdo da interface web, foram empregadas tecnologias como HTML e CSS,
viabilizando a construg¢do do frontend com elegancia e eficacia. Por outro lado, no que concerne a
constituicdo do backend, optou-se pelo uso da linguagem PHP e pela adocdo do sistema de
gerenciamento de banco de dados MySQL para a eficaz manipulagdo e armazenamento dos dados.

Materiais: Computador da marca DATEN, Intel(R) Core(TM) i3-9100,; Notebook da marca
Acer, AMD Ryzen 5 3500U.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o processo de formagdo do site, foram implementados diversos requisitos e
funcionalidades que visavam garantir uma experiéncia de usudrio eficiente e agradavel. Dentre os
requisitos implementados, destacamos trés deles de acordo com a Tabela 1: o sistema de cadastro e
login, permitindo a criagdo de contas no website; O sistema de postagem de artesanato, que permite
o compartilhamento de informagdes e imagens sobre suas feituras; e o sistema de ranking de
interacao que premia cada usudrio de acordo com sua interag¢ao no site, através de um ranking geral.
Essas trés funcionalidades, trabalham em conjunto para criar uma plataforma envolvente e

interativa.

Tabela 1 - Lista de requisitos Parcial

Para 05 USU&arios acessarem o site,
RFO3 | acessar o sistema de (login) precisam passar por um sistema de

login inserindo e-mail e senha.

O administrador gerencia as
RFO4 postagens feitas pelos usuarios de
Gerenciar postagens forma poblica em seus respectivos

peris.

0 usuario sobe de nivel a cada
RF05 Gerenciar premiagdn por interacdo postagemn de suas artes e interagéo

com as postagens de outros usuarios.

Fonte: elaborada pelos autores (2023)



Figura 1 - Pagina de postagens
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Fonte: autores (2023)

5. CONCLUSAO

Durante o desenvolvimento do site de postagem de artesanato, foram implementadas
diversas funcionalidades que visam garantir uma experiéncia de usuario agradavel e eficiente. O
sistema de cadastro e login, o sistema de postagem de artesanato e o sistema de ranking de interacao
sdo apenas alguns exemplos de como foram trabalhadas as principais necessidades dos usuarios.

Cabe ressaltar que essa aplicacdo web ainda esta em nivel de protétipo e que no futuro sera
validada com usuarios reais. Apds os testes de validacdo e usabilidade, serdo realizados os ajustes
necessarios para atender as necessidades dos usudrios e garantir uma plataforma cada vez mais

eficiente e util para a comunidade de artesdos.
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