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REALIZACAO

CO-OP REVIEWS: aplicacido web para auxiliar na compra de jogos eletronicos
Matheus M. FREIRE!; Paulo C. dos SANTOS?

RESUMO

O projeto almeja melhorar a experiéncia dos consumidores, facilitando a decisdo de quais jogos comprar. Utilizando de
notas de 0 a 10 sobre aspectos do jogo e da informagdo do tempo médio gasto em um jogo, que sdo fornecidos por
outros usuarios da aplicagdo, o consumidor sai do site informado para quando for realizar compras em lojas online de
jogos.

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizados conceitos da Engenharia de Software e conceitos da linguagem de
modelagem UML. Foram utilizadas as linguagens HTML, CSS, Javascript ¢ PHP, assim como o banco de dados
MySQL. Foram concluidos a pagina principal (homepage) e as paginas secundarias, com formularios HTML integrados
ao banco de dados. O projeto ainda é um protétipo e € planejado valida-lo com usuarios reais.

Palavras-chave: Entretenimento; Engenharia de Software; Site.

1. INTRODUCAO

Esse projeto vem ajudar o consumidor a escolher como gastar seu dinheiro. O site
disponibiliza varias informagdes sobre o jogo reunidas em um lugar, com as mais importantes sendo
a média de horas que as pessoas levaram para terminar o jogo € 0 seu pre¢o, com essas informagdes
o usudrio pode julgar quanto tempo de entretenimento ele ganhara com o dinheiro que pode gastar.
A aplicagdo também permite que os usuarios facam avaliagdes sobre os jogos, ou em inglés, fagam
reviews. Uma review tem 3 partes: uma opinido detalhada em texto corrido; varios aspectos do
jogo, como qualidade grafica e sonora, que se deve dar uma nota de 0 a 10; a quantidade de horas
que o usuario levou para finalizar o jogo. E a partir das reviews dos usudrios que outras pessoas
podem ver quantas horas eles conseguirdo de entretenimento se comprarem um jogo, se baseando
nas opinides e notas de outros usuarios o consumidor ¢ possivel decidir de forma mais informada se
um jogo vale seu dinheiro.

A maneira utilizada para alcangar esse objetivo € o desenvolvimento de uma aplicagdo web.
Para o desenvolvimento ocorrer de forma rapida e com poucos problemas foram utilizados alguns
conceitos da Engenharia de Software. Segundo Sommerville (2003) o desenvolvimento ¢ um
processo evolutivo que deve atender as especificagdes do cliente, o desenvolvedor deve estar apto
em todos os estagios do desenvolvimento a corrigir potenciais falhas do produto e realizar
manutenc¢ao do software.

Outro conceito importante utilizado ¢ a modelagem UML, a UML ¢ uma linguagem
utilizada para modelar e documentar projetos, auxiliando no desenvolvimento (NOLETO, 2020).

Também foi utilizado o método SCRUM, que ¢ utilizado para gerenciar projetos que devem
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ser feitos rapidamente (RIBEIRO, 2021).

Uma tecnologia importante utilizada foi o banco de dados MySQL, grande parte das
aplicagcdes web utilizam bancos de dados para armazenar varias informagdes, como os dados dos
usuarios. Um banco de dados ¢ um conjunto de informagdes que sdo agrupadas e relacionadas a
outras informacdes, ele permite um site se modificar baseado nas informagdes fornecidas pelo

usuario, ou seja, permite que a aplicagdo seja dindmica (BITTENCOURT, 2004).

2. MATERIAL E METODOS

A construgdo da aplicacdo trata-se de uma pesquisa aplicada desenvolvida no curso técnico
em informatica integrado ao ensino médio no IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, na
disciplina de Projetos de Software Orientado a Objetos.

O processo de prototipagdo foi um método de desenvolvimento utilizado nesse projeto, ele
se baseia em fazer uma versdo muito bésica, com poucos detalhes e sem muitas das
funcionalidades. Isso permite colocar ideias em uma forma mais concreta e estatica que pode ser
visualizada fisicamente e ndo apenas na mente do desenvolvedor.

Foram utilizados também o levantamento ¢ documentacdo de requisitos. Requisitos podem
ser explicados de forma resumida como condigdes para chegar no seu objetivo. O levantamento ¢ a
fase em que se pensa em quais seriam as condi¢des necessarias para alcancar o objetivo, € a
documentacao ¢ o ato de registrar os requisitos, seus detalhes e como funcionam.

O software Notion foi recomendado pelo orientador, o Notion ¢ um software web utilizado
para organizar tarefas. O software auxiliou na visualizagdo de que tarefas e requisitos necessitavam
ser feitos, quais estavam em progresso e quais foram completos.

O projeto sendo um software web foi desenvolvido utilizando as tecnologias HTML, CSS e
Javascript em conjunto com o framework Bootstrap. Esses sendo utilizados para o desenvolvimento
front-end de softwares web. O desenvolvimento do back-end foi realizado com a linguagem de
programac¢ao PHP e com o banco de dados MySQL.

Foram usados para a criagdo desse projeto 2 computadores, o primeiro com as seguintes
especificagoes: processador Intel(R) Core(TM) 13-6300 CPU @ 3.80GHz; 8 GB de memoria RAM;
SSD Kingston SNVS500G com 500GB de armazenamento; HD Toshiba HDWD110 com 1TB de
armazenamento; sistema operacional Windows 10 Pro 64 bits.

O segundo com as seguintes especificagdes: processador Intel(R) Core(TM) i3-9100 CPU
@ 3.60GHz; 8 GB de memodria RAM; SSD LITEON CVS8-CE256-HP com 256 GB de

armazenamento; sistema operacional Windows 11 Pro 64 bits.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO



Na pagina de administracdo de jogos ¢ possivel ver a barra de navegagdo. O corpo da pagina
¢ preenchido com formularios integrados ao banco de dados, um possibilita registrar novos jogos e
outro permite excluir a entrada do banco de dados. Também ha um botao que permite visualizar os
jogos registrados anteriormente, ao lado direito de cada entrada que detalha um jogo, ha um botdo

que permite que as informagdes referentes ao jogo sejam editadas.

Figura 1 - Pagina de Administragdo de Jogos
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Fonte: dos autores (2023)

Figura 2 - Jogos Registrados

Lista de Jogos

ID | Nome Desenvolvedora Data de Langamento Preco Tempo para terminar o jogo

1 God of War Ragnarok Santa Monica Studio 09-11-2022 184.89 40 m
2 | Minecraft Mojang Studios 18-11-2011 129 130
6 | Hollow Knight Team Cherry 24-02-2017 46.99 40
7 | Sifu Sloclap 28-03-2023 75.99 15
8 | SIGNALIS rose-engine 27-10-2022 59.99 10 m
9 | Blasphemous The Game Kitchen 10-09-2019 133.9 20 m
10 | The Last of Us™ Part | Naughty Dog LLC 28-03-2023 249.9 15 m

Voltar

Fonte: dos autores (2023)



O projeto foi desenvolvido por um Unico programador com o auxilio do orientador, foi
utilizado o método Scrum para o desenvolvimento, com o orientador sendo o Scrum Master e o
Scrum Meeting sendo a aula semanal do orientador. Baseada na orientacdo dada foi utilizada a
linguagem de modelagem unificada (UML), para facilitar e acelerar o desenvolvimento do projeto
assim como organiza-lo. Durante o semestre foi elaborado o conceito do projeto, foram levantados
0s requisitos para torna-lo possivel, modelou-se os diferentes aspectos do sistema e por fim foi feito

o front-end basico do site com integragdo com PHP e banco de dados.

4. CONCLUSAO

O desenvolvimento do projeto levou cerca de 4 meses, indo de fevereiro até junho. Durante
esse periodo foi desenvolvido um protoétipo com as funcionalidades mais essenciais para o
funcionamento do sistema, a pagina inicial que leva a todas as paginas secundarias e a integragao
com o banco de dados, permitindo novos jogos e reviews serem adicionados, removidos ou
editados.

A aplicacdo por ser um protdtipo ainda ndo contém um certo nivel de “acabamento”, ¢
necessario validar o funcionamento do aplicativo com usudrios reais, assim como ouvir suas
sugestoes e opinides e modificar o que se ver como opinido da grande maioria dos usuarios que
testaram o prototipo. Também ainda ndo foi feito um front-end de alta qualidade, que prende a

atencao dos usudrios e ¢ facil de se navegar.

REFERENCIAS

BITTENCOURT, G. Rogério. Aspectos Basicos de Banco de Dados. 2004. Disponivel em:
<https://www.marilia.unesp.br/Home/Instituicao/Docentes/EdbertoFerneda/BD%20-%20Aspectos
%20Basicos.pdf>. Acesso em: 12 mar. 2023.

NOLETO, C. UML: o que ¢é, para que serve e quando usar essa linguagem de notagao? 2020.
Disponivel em: <https://blog.betrybe.com/tecnologia/uml/>. Acesso em: 16 mar. 2023.

RIBEIRO, T. V.; SOUZA, C. D. F. SIDD — Scrum Iteration Driven Development: processo agil para
desenvolvimento e gerenciamento de software. 2021. Disponivel em:
<https://sol.sbc.org.br/index.php/sbsi_estendido/article/view/7448/7330>. Acesso em: 3 mar. 2022.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. Disponivel em:
<https://www.facom.ufu.br/~william/Disciplinas%202018-2/BSI-GSI1030-EngenhariaSoftware/Livr
o/engenhariaSoftwareSommerville.pdf>. Acesso em: 29 mar. 2023.



