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O USO DA TECNOLOGIA COMO MEIO NORTEADOR A ALFABETIZACAO
INFANTIL: aplicativo lidico bilingue como suporte educacional

Waydson T. BRANDAO!; Igor J. R. PEREIRA’; Reginaldo A. SILVA?®

RESUMO

Nos ultimos 20 anos, a sociedade tem vivenciado avangos tecnoldgicos e entretenimento, afetando tanto a vida adulta
quanto a infantil. No entanto, preocupa-se com a regressdo educacional nas geragdes recentes, que substituem
atividades manuais por recursos digitais. Este estudo apresenta um aplicativo educacional com a proposta de promover
a alfabetizacdo, as habilidades linguisticas, matematicas e sociais, além da interagdo bilingue, por meio da Libras. A
harmonizagdo da tecnologia ¢ métodos tradicionais ¢ essencial para uma educagdo eficaz. A ferramenta busca
abordagens pedagogicas inovadoras, visando ao desenvolvimento cognitivo e inclusdo, de acordo com as diretrizes
legais. A agdo docente, aliada a tecnologia, promove educacdo de qualidade e inclusiva.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Gera¢do Alfa; Tecnologia; Recurso didatico-pedagogico.

1. INTRODUCAO

A sociedade, nos ultimos 20 anos, vem experimentado a cada dia melhorias tecnoldgicas e
com grande énfase no entretenimento, compras online e investimentos financeiros, entre outros
atrativos de consumo a vida adulta. Para o universo infantil, videoclipes coloridos, filmes e
desenhos com roteiros engracados e a criagdo de atividades para o desenvolvimento cognitivo e
logico da crianca tem surgido em grande escala. Desse ultimo, diz-se de passagem que o exercicio
funcional tem proporcionado a crianca uma desenvoltura importante, do ponto de vista social
moderno. Por meio desses apontamentos surgem inquietacdes e indagacdes relevantes, na
perspectiva de uma educagdo de qualidade e efetivamente norteadora, desde a tenra idade até a vida
adulta (Faccin Bortolazzo, 2015).

E fato que os tempos modernos se diferencia de outros tempos em que, atividades ludicas
infantis tinham outro nivel de estudo e abordagens. Mas ¢ sabido que as novas geragdes*, a partir
dos anos 1990-2000 — ainda que a tecnologia tenha avancado extraordinariamente — perecem ter

regredido na educacdo, visto ja ndo haver mais tarefas escolares, o famigerado “para casa”/“dever

de casa” motivador, do ponto de vista do professor, mas cansativo ou indutor para o aluno. Nessas

1 Graduando em Engenharia da Computagdo pela UniPinhal, Espirito Santo do Pinhal — SP, Estagidrio no Nucleo de
Atendimento a Pessoas com Necessidades Educativas Especificas (Napne) do IFSULDEMINAS, Campus
Inconfidentes. Contato: waydson.brandao@ifsuldeminas.edu.br.

2 Graduando em Engenharia da Computagio pela UniPinhal, Espirito Santo do Pinhal — SP. Estagidrio na
Coordenadoria de Extensdo e Coordenador de Plataforma CEAD do IFSULDEMINAS, Campus Inconfidentes.
Contato: igor.pereira@ifsuldeminas.edu.br.

3 Professor e Tradutor-Intérprete de Lingua brasileira de sinais - Libras, IFSULDEMINAS — Campus Inconfidentes. E-

mail: reginaldo.silva@ifsuldeminas.edu.br.

4 A geragdo Z, coloquialmente chamada de zoomers, centennials, igeneration é a defini¢do socioldgica da geragdo de
pessoas nascidas, em média, entre a segunda metade da década de 1990 e o ano de 2010 (1995-2010). Geragdo Alfa é o
grupo demografico apo6s a Geracdo Z, a primeira a nascer totalmente no século XXI que teve inicio na década de 2010
findando em meados de 2019 (Alipour, 2020).
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geracdes ja4 ndo se usa mais a tradicional e constante consulta a tabuada, a producdo de textos e
muito menos o caderno de caligrafia — seu tempo foi reduzido e chegou a extingdo — em virtude da
evolugdo, a popularizagdo do uso de recursos digitais tem ganhado forga, porém a alfabetizacao,
tem resistido ao tempo e o uso lapis e da caneta, ainda se fazem presentes, isso sO para citar apenas,
superficialmente, alguns (Sander, 2023).

Ainda que a tecnologia moderna — nas ondas do ChatGPT e de Inteligéncia Artificial (IA) —
esteja em alta nos ultimos meses, ela tem favorecido outras demandas cognitivas e tornado ainda
mais vanguardista o modo de vida atual; desfez o necessario e béasico de outrora e evoluiu o
presente rumo ao futuro. E fato que devemos caminhar e nos desenvolver junto as inovagdes
contemporaneas, porém, somada a tecnologia, ¢ necessario que a alfabetizacdo de qualidade seja
relevante, independentemente de temporalidade. A soma dos tempos, manuais e digitais, devem
ocorrer constantemente, visto que estamos imersos a tecnologia moderna.

Em harmonia com a legislagdo vigente e a idealizacdo de novas ferramentas como
metodologias ativas e didatico-pedagdgicas, este trabalho apresenta uma 1til ferramenta digital que
podera subsidiar o trabalho docente quanto a alfabetizacdo e o desenvolvimento do aluno, desde a
infancia, principalmente no ensino e aprendizado da lingua brasileira de sinais — Libras, na
perspectiva da educacdo bilingue (Brasil, 2021).

No contexto atual, a tecnologia tem desempenhado um papel vital na educacio infantil,
oferecendo abordagens envolventes e inovadoras a aprendizagem. Na moderna era de uso de
aplicativos, a ferramenta experimental deste trabalho, um aplicativo educacional, tem como objetivo
proporcionar ao aluno-aprendiz uma alfabetizacdo e interagdo ludica com fungdes de lingua
portuguesa, lingua brasileira de sinais, linguagem matematica, jogos € recompensas virtuais que
estimulam a aprendizagem. Com proposito pedagogico e com atividades educativas bilingues e
funcionais, propoe-se, ainda, com o aplicativo, induzir o sujeito a realizar atividades de escrita e
raciocinio l6gico-matematico como complemento aos exercicios — fases de cada bloco-atividade —
propostas nas instrucdes e por fim, favorecer ao aluno o aprendizado contextualizado unindo a

tecnologia digital com a “analogica” forma da escrita e resolu¢do matematica.

2. MATERIAL E METODOS
Como complemento pedagdgico, o aplicativo visa promover a diversdao e educacao
multifacetadas, proporcionando ao jogador-aprendiz uma interface dindmica de aprendizagem.
O aplicativo ¢ composto de perguntas e desafios que incorporam elementos da Libras,
incentivando a crianca a se familiarizar com uma forma bilingue e alternativa de comunicagao.
Além de aprimorar a alfabetizagdo, o aprendizado de Libras desenvolve habilidades cognitivas,

concentracao ¢ tomada de decisoes.



Figura 1 — Interface Inicial, Beta, do Aplicativo “AlfaKids” (nome fantasia)

- o -

NOME APP. 142 @ < Meu personagem 1420
o s

) - )

Desafios da Professora Thals Ola, * BIXINHO * sentiu sua falta!

o @ 00

= &

a7 @
Inventario,

] L ]

- 3
L ]

Fonte: Os autores.

A partir do inicio de uma atividade, o aprendiz terd no maximo, em média, de 10 minutos de
execucao e um intervalo de 10 minutos com atividades funcionais, que sdo parte dos resultados. Ao
iniciar, o aluno terd que executar a tarefa usando lapis e papel para resolver pequenos problemas
matematicos e escrita de palavras na lingua portuguesa, propostas na instru¢ao audiovisual.

Todo o exercicio contara com palavras do cotidiano e com acessibilidade linguistica — por
meio da Libras — e com comandos que traduzirdo sentengas basicas e simples, funcionais do ponto
de vista infantil. Nesse interim, terd que realizar pequenas leituras fundamentais para prosseguir na
atividade e assim interagir com os avatares — de animais € humanos — promovendo habilidades
sociais ¢ emocionais, como empatia e respeito a diversidade. A participagdo docente, o educador
tera autonomia para elaborar perguntas e outras dindmicas funcionais conectando suas atividades

reais em sala de aula.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o intuito de fomentar a imersdo de alfabetizagdo, a resolucdo matematica e o
aprendizado da Libras, como uma jornada bilingue, a escolha, do aprendiz, o aplicativo sera uma
porta de entrada a pratica pedagdgica docente.

Vivemos na era digital em que, j& na fase adulta, a sociedade ocupa seu tempo por meio da
praticidade das coisas que necessita. Porém, ¢ valido, ainda, manter um ensino de qualidade e
atrativo aos aprendizes em tenra idade. Fortalecer esse ensino € papel dos agentes da educacao que
se empenham na busca de metodologias ativas e no uso de recursos didatico-pedagdgicos praticos a
promocao acessivel de conhecimento. Valendo-se da nova LDB, a educac¢do bilingue, no contexto
infantil, proporcionara um amplo repertorio linguistico e tornard a inclusdo mais visivel entre
pessoas surdas e nao surdas e, independentemente da idade, o meio de comunicacdo alternativo ndo
serd excludente e sim uma via de acesso ao desenvolvimento cognitivo.

Ainda que o experimento da interface, no acesso ao software pelo computador, esteja no

prelo, com adigdes e ajustes funcionais, foi possivel realizar as atividades e dinamicas tendo como



feedback significativo, do ponto de vista instrucional, didatico, pedagogico e ludico, o ponto de

partida interativo entre professor-aluno.

4. CONCLUSAO

A partir do advento da era digital e do entusiasmo social, quanto a dinamicidade de acesso
as informagdes, perdeu-se no tempo o uso dos recursos manuais e instrutivos, principalmente no
contexto educacional. A globalizacao beneficiou amplamente a sociedade em seu cotidiano em
todas as facetas da vida, porém, percebe-se que dentro dos muros da escola ha um regresso
instrutivo, sem generalizar, das bases pedagogicas de ensino. Mesmo com o avancgo tecnoldgico, da
promogdo da diversidade e da inclusdo e integracdo de todos, sem distingdo humana, cabe-nos
aprimorar as praticas pedagdgicas e metodologias ativas de ensino na contemporaneidade. A agao
docente, somada a tecnologia, promove conhecimento de qualidade e harmoniza-se com a
legislacdo vigente, sobretudo a educagdo inclusiva e bilingue, de todos, independentemente de suas

individualidades.
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