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RESUMO

Atualmente, mesmo com todos os avangos, ainda ha problemadticas enfrentadas quando o assunto ¢ carona. Como
exemplo, tem-se a dificuldade em encontrar um site ou até mesmo aplicativo confidvel que seja possivel depositar todas
as informagdes de uma s6 vez, de forma rdpida e eficaz. O objetivo da aplicacdo ¢ exatamente minimizar tais
problematicas, onde acessando esta, basta o usuario inserir todas as informacdes desejadas de uma sé vez que ja estara
apto a solicitar ou ceder a carona. Para o desenvolvimento do projeto utilizou-se materiais de pesquisas como sites,
orientagdes e atividades propostas pelo professor, relato de pessoas em relagdo ao assunto, entre outros. Também foram
utilizados materiais, os quais se destacam o método Scrum de desenvolvimento de projetos ¢ os computadores
disponibilizados pela escola. A respeito do desenvolvimento, este ja estd com o protdtipo das interfaces, banco de
dados, CRUD e documentagdes necessarias.

Palavras-chave: Carona; Eficaz; Objetivo.

1. INTRODUCAO

No que diz respeito a mobilidade urbana, a crescente urbanizagdo e a constante expansao das
areas metropolitanas tém gerado desafios significativos. Congestionamentos, poluicdo do ar,
aumento no tempo de deslocamento e escassez de estacionamentos sdao apenas alguns dos
problemas enfrentados por cidades ao redor do mundo. Em meio a esse cenario, os avangos
tecnoldgicos tém proporcionado solugdes inovadoras, € uma das mais proeminentes ¢ a ascensao
dos aplicativos de carona (MOBILIDADE ESTADAO, 2023).

Os aplicativos de carona representam uma ruptura nos modelos tradicionais de transporte,
oferecendo uma plataforma digital que conecta motoristas particulares a passageiros que necessitam
de deslocamento. Exemplificados por empresas como Uber e BlaBlaCar, esses aplicativos tém
conquistado uma adocgao significativa em todo o mundo, transformando a maneira como as pessoas
planejam e realizam suas viagens urbanas. O sucesso desses servicos estd enraizado na
conveniéncia, acessibilidade e economia que proporcionam, tanto para motoristas quanto para
passageiros.

Portanto, em um mundo cada vez mais conectado e dindmico, os aplicativos de carona
emergem como protagonistas na transformac¢do da mobilidade urbana. Com isso, a aplicagdo visa
contribuir para a locomocao dos usudrios através de uma plataforma integrada de mobilidade, na
qual conta com a seguranca dos usudrios e com a praticidade ao depositar todas as informagdes para

solicitar ou fornecer carona.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizados alguns fundamentos teoéricos, sendo o
principal deles a Engenharia de Software, que abrange todo o suporte técnico e pratico para o
desenvolvimento de aplicacdes (SOARES, 2015). Para o processo de modelagem de software foram
utilizados os fundamentos da linguagem de modelagem unificada, UML, que possibilita a
representacdo de sistema de software orientados a objetos por meio de diagramas (GUEDES, 2009).

As aplicacdes de software necessitam de armazenar dados e informagdes que podem ser
utilizados para manter historicos e possibilitar fazer analises e dar suporte para tomada de decisdes.
(OLIVEIRA, 2020). O framework Scrum, pode ser utilizado para o planejamento e gerenciamento

de projetos, de forma mais simples e leve (RIBEIRO, 2021).

2. MATERIAL E METODOS

Para o progresso do projeto foram realizados estudos sobre conceitos relacionados a
Engenharia de Software: processo de software prototipagdo, modelagem UML e documentacdo de
requisitos de software; desenvolvimento de software web frontend com as tecnologias HTML e
CSS. Para o desenvolvimento backend foi utilizada a linguagem PHP que ¢ embutida dentro do
html e banco de dados MySQL onde todas as informagdes sdo gerenciadas. Documentos Google,
Google Drive, Figma ou Canva para modelagem de interfaces de usuarios. Foram realizados testes
unitarios de software, gerenciamento de projeto de software como uso de SCRUM.

Uma ferramenta chamada Virtual Paradigm Online foi utilizada para o gerenciamento do
projeto, tendo sido desenvolvidos diagramas, tais como: Caso de Uso; Classe; Atividade.

O desenvolvimento teve inicio através de pesquisas, levantamento, andlise e coleta de dados,
modelagem de banco de dados, documentos de requisitos para descrever os protdtipos, entre outros

diagramas desenvolvidos em cada etapa do projeto.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apbs a aplicagdo dos métodos de Engenharia de Software foi possivel concluir as etapas do
projeto, ou seja a aplicacdo ficou funcional. Tendo sido utilizada em caca etapa métodos para
auxiliar o desenvolvimento.

A maior dificuldade foi encontrada em realizar a ligagdo entre os codigos PHP e banco de
dados MySQL, porém apds maior aprendizagem e dedicagdo esta foi solucionada.

Os primeiros testes foram realizados dentro da sala de aula pelos proprios alunos, tendo sido
avaliado de forma positiva por usuarios reais.

Abaixo hd imagens do Diagrama de Caso de Uso, Diagrama de Banco de Dados e a

principal tela da aplicagao.



Figura 1: Imagem do Diagrama de Caso de Uso:
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Fonte: dos autores (2023)
Figura 2: Imagem do Diagrama de Banco de Dados:
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Fonte: dos autores (2023)

Figura 3: Print da tela principal da aplicagao:
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4. CONCLUSAO

Em conclusdo, fica evidente que a aplicagdo transformard de maneira significativa a forma
como as pessoas abordam o transporte urbano e interurbano. Esta funcionara da seguinte maneira:
ao acessar o site o usuario informara se ira solicitar ou ceder a carona, em sequéncia aquele que for
o motorista evidenciard todas as informagdes sobre a viagem, tais como: local, data e horério de
partida, assentos disponiveis, entre outras. Em sequéncia, para o passageiro, sempre que alguma
viagem estiver disponivel basta acessar a aba “Agendar viagem” que ja estara apta a ser solicitada,
dessa forma todas as informagdes ficardo sincronizadas e salvas com a do motorista, resultando
assim no acontecimento da viagem. Durante toda a viagem, o passageiro consegue acessar €
acompanhar sua rota através de um link do aplicativo Google Maps. A aplicagdo ¢ totalmente
gratuita e desenvolvida exatamente para facilitar a vida das pessoas.

Até o momento estd em nivel protdtipo, nao tendo assim objetivos comerciais, entretanto ja
foi avaliada de forma positiva com reais usudrios sendo eles, colegas de classe. Futuramente, apds
mais testes de usabilidade e validagdo, os ajustes necessarios para que todos acessem via web serdo

aperfeigoados.
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