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ENKYPTO: gerenciador de senhas

Felipe A. B. AVELAR'; Paulo C. dos SANTOS?;

RESUMO

A tecnologia contemporinea encontra-se severamente avangada. Com base nisso, pode-se identificar a criacdo de
diversos softwares, aplicativos, plataformas, entre outros. Para isso ha-se a necessidade de, quando cadastrar-se nos
mesmos, criar uma nova senha. Entretanto, a memorizacdo de diversas senhas distintas torna-se algo inacessivel, por
outro lado também, a diversificacdo de senhas garante a seguranga de todos os cadastros feitos.

Dado a problematica, por meio dos conceitos relacionados a Engenharia de software, pode-se desenvolver por meio de
métodos e ferramentas um protdtipo de um sistema para gerenciamento de senhas onlines. Visto o cenario, o software
foi desenvolvido por métodos ageis tal como SCRUM e ferramentas gerais citando-se o Notion, Google Drive, Visual
Paradigm Online, etc. A partir disso, conseguiu-se desenvolver o software, obtendo como resultados o armazenamento
de senhas, a organizagdo da mesma em pastas, gerar senhas aleatdrias, entre outros.

Palavras-chave: Gestor; Seguranga; Tecnologia.

1. INTRODUCAO

A crescente integragdo das tecnologias na vida didria ¢ evidente, buscando facilitar as
atividades por meio de dispositivos tecnoldgicos e da internet das coisas. Nesse contexto,
computadores, celulares e softwares desempenham um papel crucial, aprimorando eficiéncia e
agilidade nas tarefas cotidianas. No universo dos softwares, a proliferacdo de aplicativos e sites
tornou-se essencial no dia a dia das pessoas, impulsionada pela diversidade de requisitos dos
usudrios. A demanda por variedade leva a um constante uso de diferentes plataformas para atender
as necessidades individuais.

Porém, a necessidade de cadastro em muitos sites ressalta a importancia de criar senhas
seguras, garantindo a protecdo dos dados pessoais. As senhas funcionam como um método de
autenticacdo e sua complexidade ¢ diretamente proporcional a seguranca da conta, minimizando
riscos de invasdes. No entanto, um relatério do Olhar Digital revela que a maioria dos brasileiros
enfrenta problemas relacionados a senhas, incluindo dificuldades de memorizagdo, anotacdes
inseguras e consequéncias financeiras. Tais desafios ilustram os entraves associados ao uso e
gerenciamento de senhas.

Portanto, a reutilizagdo ¢ memorizagdo de multiplas senhas online revelam-se inseguras e
inviaveis. Além disso, os gerenciadores de senhas dos navegadores possuem limitagdes,
dificultando a migracdo para diferentes plataformas. Diante disso, surge a necessidade de um

software para substituir senhas fracas por versdes seguras e complexas, a0 mesmo tempo em que

'Discente do Técnico em Informatica Integrado, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail:
avenidaepintura@gmail.com.
?Orientador, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail: paulo.santos@muz.ifsuldeminas.edu.br.



elimina a necessidade de memorizagdo. Segundo o site National Cyber Security Centre, um
gerenciador de senhas pode armazenar com seguranga suas senhas permitindo a utilizacdo de senhas

fortes a0 mesmo tempo que erradica a memorizagdao das mesmas.

2. MATERIAL E METODOS

Os métodos foram feitos por meio de certas técnicas e ferramentas. As técnicas baseiam-se
em conceitos relacionados a Engenharia de Software que podem ser divididos em processo de
software de prototipagdo, levantamento, analise, modelagem UML e o método SCRUM.

Segundo Sommerville (2011), “um processo de software ¢ um conjunto de atividades
relacionadas que levam a produgio de um produto de software”. A vista disso, dentre a engenharia
de software, a utilizacao da prototipagdo foi utilizada para representar o projeto de forma visual
antes mesmo de ser completado. O levantamento e a andlise foram parte da identificacdo dos
problemas e dos requisitos do usuario. Assim, pdde-se buscar resolver os problemas e atender as
necessidades do cliente.

De acordo com Guedes (2008), em tese, a UML ¢ uma linguagem utilizada para modelar
softwares baseados no paradigma de orientacdo a objetos, aplicada principalmente durante as fases
de andlise de requisitos e projeto de software. A implementacdo dessa linguagem foi utilizada para
descrever e documentar o sistema. Além disso, utilizou-se para o desenvolvimento deste projeto

tecnologias como HTML, CSS e Javascript; Bootstrap; PHP e banco de dados MySQL.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresenta-se sequencialmente o diagrama de banco de dados, a tela principal e secundaria
da aplicacdo. Ademais, sera descrito o processo de desenvolvimento e gerenciamento do software.

No ponto de vista desse software, o diagrama de banco de dados — mostrado na Figura 1 —
possui quatro tabelas, sendo trés delas interligadas entre si e uma isolada. Dentre o conjunto das
trés, estdo as tabelas do Usudrio, que comporta os dados do cliente; de Senhas, que caracterizam as
senhas que serdo armazenadas no sistema; e de Pastas, que representa as pastas que irdo se
organizar ¢ armazenar as senhas. J4 a tabela isolada corresponde ao contato do usuario com o
administrador para envio de feedbacks do software.

A pagina principal ¢ onde pode-se encontrar a maioria das fungdes essenciais do sistema. A
mesma exibe as ferramentas gerais que o software tem a oferecer. Observa-se-a na Figura 2, o
armazenamento e organizacao das senhas em pastas. Além disso, encontra-se botdes para criacao de
novas senhas e pastas, edi¢ao e exclusao de ambas. Ja a tela secundaria possui as fungdes detalhadas
do site, sendo elas que executardo as atividades que o usuario necessitard, ou seja, sdo paginas que

irdo atender os requisitos do cliente. Visto isso, mostrado na Figura 3, temos a principal



funcionalidade base do sistema: o cadastro das senhas. A pagina de criagdo de senhas ¢ onde

possibilita a inser¢ao de um novo login compondo campos de preenchimento detalhados para maior

eficiéncia e facilidade para o usuario a medida que se utiliza o software.

Figura 1: Diagrama de Banco de Dados
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Fonte: dos autores (2023)

Figura 2: Tela Inicial
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Figura 3: Tela Criacdo de Senhas
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Um projeto de software ¢ composto por diversas etapas de desenvolvimento e

gerenciamento, as quais podem ou ndo seguir uma metodologia, compor uma equipe, entre outras



caracteristicas. Dado o exposto, este sistema por ser classificado como um projeto de software. Com
isso, apresenta-se aqui nesse subtdpico o método de fei¢ao desse sistema.

A organizagdo do projeto foi feita por meio dos anteriormente citados método SCRUM e
Notion. Ja o processo e execugdo do projeto foi guiado pelo orientador e feito pelo desenvolvedor
inicialmente por meio de diagramas e metodologias e posteriormente aplicando os conceitos com as

tecnologias utilizadas.

4. CONCLUSAO

O desenvolvimento dessa aplicagcdo foi fundamentado em técnicas de desenvolvimento de
software, de modo a aplicar na pratica os conceitos aprendidos inicialmente. Além disso, pode-se
definir a aplicacdo como um prototipo.

A partir disso, pode-se destacar os requisitos que foram possiveis desenvolver tais como as
principais telas da aplicagdo, a tela de cadastro e login, o gerenciamento completo das senhas por
meio de pastas, a sugestdo de senhas aleatdrias e complexas, a importacdo e exportagdo dos dados
(logins cadastrados), a edicdao dos dados pessoais e a pagina de contato.

Portanto, conclui-se que os resultados obtidos no protétipo desenvolvido foram uma
aparéncia simples e objetiva, com o intuito que a utilizagdo do software ndo seja cansativa aos
usuarios; a sugestdo de senhas seguras, tornando-as mais seguras e reduzindo possibilidades de
adivinhacdoes com fins de furtos cibernéticos; ¢ também, a climina¢do da necessidade de
memorizagdo das senhas, pois o sistema ird armazenar e protegé-las — satisfazendo assim, a

principal meta funcional do site.
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